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Introduccion

El Nivel Inicial constituye el primer eslabon en la estructura educacional del sistema
educativo dominicano; en este el nifio y la nifia construyen las destrezas y conocimientos
béasicos para el desarrollo de sus capacidades motoras, cognitivas y sociales. Para que este
eslabén cumpla con su objetivo es favorable contar con programas que provean las estrategias
fundamentales para alcanzar dichas metas, es aqui donde el disefio curricular juega un papel

fundamental.

El disefio curricular del Nivel Inicial es la base de un plan de trabajo que constituye un
marco de referencia para los docentes de este nivel. La finalidad fundamental que busca este
documento es el de servirle de guia a las docentes, proponiéndoles nuevas estrategias para
organizar su propuesta de ensefianza y construir en los nifios y las nifias, nuevos modelos

para conocer y relacionarse con los demas.

La planificacion del Nivel Inicial en base al disefio curricular de la Republica Dominicana
consta de varios componentes los cuales son indispensables para la correcta organizacion del

plan de trabajo en este nivel educativo.

Las estrategias de aprendizaje y ensefianza permiten identificar principios, criterios y
procedimientos que dispone la forma de actuar del docente en relacion con la programacion,

implementacién y evaluacién del proceso.

En el Nivel Inicial, la responsabilidad educativa del docente es compartida con los nifios
y las nifias que atienden, asi como con las familias y personas de la comunidad que se

involucren en la experiencia educativa.



La profesion docente siempre ha necesitado de un amplio equipo de estrategias y técnicas
para el desarrollo de las actividades educativas que les permitan facilitar una mejor ensefianza
aprendizaje, pero para lograr este desarrollo es necesario que nosotras las docentes tengamos

por conocimiento de las estrategias de ensefianza y de aprendizaje.

El concepto de evaluacion del Nivel Inicial lo podemos definir; como un fenémeno
educativo que condiciona todo el proceso de ensefianza y de aprendizaje, por lo tanto, es una
cuestién de todos y para todos. La evaluacién es una de las actividades de mayor relevancia
en los contenidos educativos. A través de ella es posible establecer los aprendizajes que logra

el alumno y mejorar el propio proceso de ensefianza-aprendizaje.

A pesar de que su puesta en practica presenta diferentes dificultades, se puede afirmar que
una buena evaluacion inicial es la mejor garantia para comenzar un proceso adecuado de
ensefanza-aprendizaje; un disefio correcto de la evaluacion procesual nos ofrece diferentes
datos para modificar el trabajo que se realiza en el sentido adecuado y, una evaluacion final
certera, sitGa al alumno o alumna en las mejores condiciones para la continuacién de su

trayectoria educativa.

Se hizo un analisis de aportes sobre la ordenanza 02-2016 tomando en cuenta lo que
corresponde a la evaluacion en el Nivel Inicial, este documento nos ensefia conceptos de
evaluacion, sus relaciones o articulaciones que existen entre los indicadores de logros,
contenidos, actividades y estrategias de ensefianza y aprendizaje en el Nivel Inicial, asi como

su importancia.

En relacion con los contenidos del documento “Disefio Curricular del Nivel Inicial”, esta

entrega esta dirigida a las docentes que han asumido la tarea de educar a los nifios, nifias, la



familia y la comunidad. Aqui se presentan ideas fundamentales y orientaciones didacticas
sobre la evaluacion y la ordenanza 02-2016 en Educacion Inicial. En cuanto a la evaluacion
de los aprendizajes y desarrollo del nifio y la nifia entre 0 y 6 afios de edad y la elaboracion
del informe escrito de los aprendizajes adquiridos por los nifios y las nifias, en funcion de su
desarrollo integral. Se incluyen ejemplos de instrumentos de evaluacion como: registros
descriptivos, escala de estimacion y boletin informativo, los cuales servirdn de guia para

ordenar la informacion lograda.

La innovacion educativa es la incorporacion sistematica y planificada de préacticas
transformadoras orientadas a mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Mediante la
cual el docente aprende a ser innovador adaptandose a los cambios educativos los cuales los
llevan a la creacion de estrategias y recursos digitales a la hora de introducir actividades de

ensefianza aprendizaje en las aulas.

Por medio de herramientas digitales las cuales se pueden elaborar videos, ruletas,
interactivas, pictogramas, juegos educativos entre otros. Los cuales se tratan de introducir y

provocar cambios en las practicas educativas vigentes.



CAPITULO |

COMPONENTES DEL DISENO CURRICULAR



1. Analisis de los componentes relacionados a la planificacion del Nivel

Inicial segun el Disefio Curricular.

La nueva estructura del disefio curricular constas de: competencias, estrategias de
ensefianza y aprendizaje, contenidos, actividades, el ambiente, medios y recursos para el

aprendizaje, orientaciones para la evaluacion y la planificacion.

Dentro de los cambios que se hicieron en el disefio curricular fue la incorporacion del
enfoque de competencias estas expresan la intencién educativa y la movilizacién del

conocimiento donde se permite y da lugar a un aprendizaje significativo.
1.1 Competencias

La capacidad para actuar de manera eficaz y autbnoma en contextos diversos movilizando
de manera integrada conceptos, procedimientos, actitudes y valores. (Disefio curricular Rep.

Dom, 2020, p. 77).

La educacion a Nivel Inicial ha sufrido una transformacion en el dltimo afio, lo que ha
traido consigo la necesidad de desarrollar nuevas formas de presentar e implementar las
competencias educativas, en respuesta a las nuevas demandas a nivel de educacién que
precisa la sociedad actual. Los objetivos de poner en funcionamiento estas destrezas segln
el disefio curricular Rep. Dom 2020, son la realizacién personal, el mejoramiento de la

calidad de vida y el desarrollo de la sociedad en equilibrio con el medio ambiente. (p. 77).
Basado en este objetivo las competencias educativas se dividen en dos:

. Competencias fundamentales: Tienen como objetivo principal dar a conocer los

propdsitos que el sistema de educacién considera claves y significativos ** para



asegurar la coherencia del proyecto educativo. Por su caracter especialmente
transversal, para su desarrollo en la escuela, se requiere la participacion
colaborativa de los niveles, las modalidades, los subsistemas y las distintas areas
del curriculo™. (Disefio curricular Rep. Dom, 2020, p. 79). Segun lo establecido
en el disefio curricular del nivel inicial desarrollado en el 2020 por el Ministerio
De Educacion De La RepUblica dominicana son siete competencias
fundamentales las cuales serviran de base para una planificacién que permita
favorecer los aprendizajes significativos de los nifios mediante la participacién
activa de estos. Estos son: Etica y Ciudadana, comunicativa, pensamiento l6gico,
creativo, critico, resolucion de problema, cientifica y tecnoldgica, ambiental y de
salud y desarrollo personal y espiritual.

. Competencias especificas: Las competencias especificas en este nivel estan
sostenidas en las fundamentales, su objetivo es asegurar la correcta aplicacion y

comprension del curriculo educativo en términos de los aprendizajes.
1.2 Indicadores de logros

Son enunciados indispensables en el curriculo educativo, los cuales permiten evaluar lo
aprendido por los nifios/as confirmando asi sus logros en cada dimension (para el primer
ciclo) y las competencias especificas. Estos indicadores son patrones que contribuyen a
identificar donde se encuentra cada nifio o nifia, asi como los relacionados al alcance de las

competencias especificas los logros obtenidos de estos.

Los hallazgos que se obtengan durante la evaluacion contribuyen al disefio de estrategias

apropiadas que fomenten mejores oportunidades de aprendizaje para los nifios/as a partir de



sus conocimientos, capacidades y actitudes. Los indicadores caracterizan la competencia y
se refieren a sus aspectos claves. Ellos son pistas, sefiales, rasgos de la competencia que
evidencian el desarrollo de esta y su manifestacion en un contexto determinado. Las
actividades e instrumentos de evaluacidén estaran estrechamente relacionados con esos

indicadores de logro. (Disefio curricular Rep. Dom, 2020, p. 84).
1.3 Los contenidos

Son mediadores de aprendizaje y un conjunto de saberes previos cuya asimilacion y
apropiacion por parte de los alumnos se considera esencial para el desarrollo del mismo tanto

personal y social. Dentro de los contenidos se desarrollan las competencias especificas.

Existen diversas maneras de clasificar los saberes: en este Diseflo Curricular se clasifican

en: informaciones sobre hechos, conceptos, procedimientos, valores y actitudes.

. Los contenidos conceptuales: este abarca hechos, ideas, interacciones, secuencias
y principios. Son la base primordial para lograr que el nifio o la nifia se acerque al
conocimiento del mundo que lo rodea.

. Los contenidos procedimentales: estos incluyen estrategias, técnicas, habilidades
y destreza y se aprenden conjuntamente con los contenidos conceptuales este tiene
que ver con el saber- hacer.

. Los contenidos actitudinales: Son los que comprenden valores, creencias y
normas y se aprende integramente en conjunto con los otros dos. se diferencian

de las conductas en que se supone que estan interiorizadas.

1.4 Estrategias pedagogicas



Son los métodos, técnicas, procedimientos, secuencias de actividades y recursos que se
planifican de acuerdo con las caracteristicas y necesidades de los nifios y las nifias, estas

determinan el accionar y el tipo de situacion de aprendizaje que se debe generar.

Al proponer estrategias es importante tener en cuenta que los nifios y las nifias construyen

conocimientos haciendo, jugando, explorando, preguntando y experimentando.
Criterios para la seleccion de estrategias pedagdgicas en el Nivel Inicial.

Propiciar un clima célido, respetuoso y de disfrute para que el nifio y la nifia se expresen
con confianza y seguridad. Integrar el movimiento y la imaginacion en las actividades, asi
como la dimension ladica en un clima de aprendizaje agradable, relajado, acogedor y
respetuoso. Considerar la espontaneidad y los aportes especificos del nifio y de la nifia.
Movilizar los recursos internos del nifio y de la nifia (conocimientos, habilidades, motivacion,

experiencias).

Existen diversas estrategias pedagogicas, a continuacion, se proponen algunas:

. Juego de exploracion activa.

. Estrategia de recuperacion de experiencias previas.

. Estrategia de socializacion centrada en actividades grupales.
. El juego.

. Insercion en el entorno.

. Dramatizacion.

. Indagacion dial6gica o cuestionamiento.

. Expositiva de conocimientos elaborados.

. Juego trabajo.



1.5 Medios y recursos de aprendizaje

Los medios de ensefianza y recursos del aprendizaje, considerando como "medios"
aquellos que han sido diseflados para ser utilizados en los procesos educativos y como
"recursos" aquellos disefiados con otros propositos, son adaptados por los docentes para los

procesos educativos,

desde hace muchos afios y méas recientemente la tecnologia educativa, ha servido de apoyo
para aumentar la efectividad del trabajo del docente, sin llegar a sustituir su funcién educativa
y humana, asi como organizar la carga de trabajo de los nifios y las nifias y el tiempo necesario
para su formacion, y para elevar la motivacion hacia la ensefianza y el aprendizaje,

garantizando la asimilacion de lo esencial.

Los medios, equipos y materiales audiovisuales, es decir, los diferentes instrumentos y
herramientas utilizadas para grabar, crear, registrar, reproducir sonidos e imagenes
enriquecen el proceso de ensefianza y aprendizaje. Por altimo, no deben faltar los recursos
tecnoldgicos, que son el conjunto de recursos materiales, herramientas, soportes y canales
para el acceso y tratamiento de la informacién. El acceso a estos recursos no garantiza el

desarrollo de competencias.
1.6 La evaluacion de los aprendizajes en el Nivel Inicial

En el proceso de ensefianza y aprendizaje es necesario preguntarse ¢Qué es evaluar? ;Para
qué? ;Como? ;Cuando? y ;Con que? Los educadores y las educadoras necesitan identificar
las habilidades, destrezas, conocimientos, valores y actitudes que tienen los nifios y las nifias

desde el primer dia en su salén de clase. El cual debemos contar con un plan que defina como



y con que realizar la evaluacion de los aprendizajes, las estrategias a utilizar, las herramientas
e instrumentos para registrar informacion de como llegaron los nifios al programa educativo
y cuéles son los logros alcanzados durante y al finalizar el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Caracterizada en el Nivel Inicial como procesual, globalizadora y participativa. Siendo un
proceso sistematico y continuo y valorando los componentes del accionar educativo en su
conjunto, permitiendo de manera particular el desarrollo y el proceso de aprendizaje de cada
nifio y nifa.

Donde es una de las partes del proceso de ensefia y aprendizaje como medio para
mejorarla, implicando un juicio valorativo, sobre la base de evidencias; solo mediante una
mirada amplia y adecuada se podra tomar decisiones oportunas, asi como realizar cambios y
adaptaciones a la intervencion pedagdgica. Adaptada al estilo de aprendizaje, intereses,
necesidades y ritmo de los nifios., siendo autentica y contextualizada en la situacion de
aprendizaje del nifio o la nifia relacionandolas con el contexto sociocultural. Favoreciendo la
evidencia de los avances de los nifios y las nifias de sus capacidades durante el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

La evaluacién es un proceso ciclico que se realiza ante cada nueva situacion de
aprendizaje, asumiendo de manera diferente segun sus funciones y los actores que intervienen

en dicha evaluacion.
1.7 La evaluacidn segun sus funciones.

. La evaluacion diagnostica: ¢Qué evalGa?, una recogida de informacion donde

incluye las caracteristicas de los nifios y las nifias, el entorno familiar y los



conocimientos y experiencias previas de los nifios y las nifias. Siendo los puntos
de referencia para iniciar un proceso formativo coherente.

. La evaluacion formativa o proceso: ;Qué evalta?, permitiendo verificar los
progresos, necesidades del nifio y la nifia en el proceso de ensefianza y aprendizaje
de acuerdo a las intenciones formativas del curriculo.

. La evaluacion sumaria: ¢(Qué evalGa?, los éxitos y dificultades del proceso
educativo, los resultados de aprendizaje en relacion a las intenciones educativas
propuestas.

. Estas funciones de la evaluacion también necesitan de autores que intervienen o
participan durante todo el proceso, el cual podriamos mencionar: La
heteroevaluacion también aplicada para los educadores, técnicos y directivos
valorando sus practicas y distintos componentes del proceso de ensefianza y
aprendizaje. implementada por el docente para recoger informacion acerca del
grado de desarrollo de las competencias como resultado del proceso de ensefianza
y aprendizaje en los nifios a partir de los 3 afios de manera gradual, de auto y
evaluarse. Al igual que la autoevaluacion y coevaluacion: que contribuyen al
desarrollo de la autoestima, niveles de criticidad y corresponsabilidad progresiva
del nifio o la nifia, también aplicadas para los educadores, técnicos y directivos
valorando sus practicas y distintos componentes del proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Durante este proceso de evaluacién utilizamos distintos tipos de técnicas de evaluacion

que se utilizan para evaluar el desarrollo y aprendizaje de los nifios y las nifias.

. Observacion.



. Entrevista

. Revision de producciones
. El portafolio

. Pautas de observacion

. Registro de anecddtico

. Rubrica

. Pautas de apreciacion

. Registro de grado

Enfatizando en dicha informacion sobre el proceso de evaluacion, que tenemos que tener
muy en cuenta como comunicar los resultados de dicha evaluacion, tanto a los nifios y nifias
como a los padres o tutores, expresdndonos de manera clara, honesta con respeto a sus
fortalezas y debilidades, y retos a afrontar. Dandole retroalimentacion sobre todo su

desempefio durante el proceso pedagogico de ensefianza aprendizaje.



CAPITULO I

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE



Estrategias de aprendizaje

1. Esquema de las estrategias de ensefianza y las estrategias de aprendizaje y como trabajar las estrategias de ensefianza y aprendizaje.

Estrategias de ensefianza

Como trabajarla de manera sincrdénica

Se refiere a las intervenciones pedagdgicas realizadas
con la intencion de potenciar v mejorar los procesos
espontanea de aprendizaje v de ensefianza como un
medio para contribuir a un mejor desarrollo de la
intelisencia, la afectividad, la conciencia v las

competencias para actuar socialments.

Las estrategias de aprendizaje son:

El aprendizaje a traves del juego.
s FElgjercicio de 1a expresion oral.

+ FEltrabajo con textos.

fendmenos naturales.
* Reszolucion de problemas.

* Experimentacién.

# La observacion de objetos del entorno vy

Es importante antes de iniciar un paso en un
entorno virtual, tomar en cuenta los fundamentos
didacticos, asi como algunos principios que

presentan el disefio de los

materiales v las actividades que facilitan el
proceso de aprendizaje. Algunos de los principios

para iniciar un entorno virtual son:

¢ Interactividad.
o Multimedia.
s  Sincrdnico v asincronico.

* Seguimiento.

Dentro de los recursos que se pueden utilizar en

los entornos virtuales de aprendizaje se

presentan  materiales  didacticos, recursos

educativos, objetos de aprendizaje y recurso

educativos abierto.

Segin nuestro Dizefio Curricular Son los métodos, técnicas,
procedimientos v secuencias de actividades v recursos que se
planifican de acverdo con las caracteristicas v necesidades de los
nifios v de las nifias. Es decir, son procedimientos que nosotros
como docentes debemos de implementar ¥ hacer posible el

aprendizaje de los nifios v nifias.

Las estrategias de ensefianza son:

Exploracion activa.

+ Recuperacion de expresiones previas.

+ Socializacion centrada en actividades grupales.
+ Eljuego.

¢ FEl juego-trabajo.

¢ Insercién en el entorno.

¢ Dramatizacion.

¢ Indagacion dialdgica o cuestionamiento.

+ FExpositiva de conocimientos elaborados.

11
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2. Criterios de estrategias pedagdgicas en el Nivel Inicial.

. Movilizar los recursos internos del nifio y de la nifia (conocimientos, habilidades,
motivacion, experiencias).

. Utilizar los recursos naturales y materiales del entorno sociocultural y natural
como fuente directa de aprendizaje.

. Favorecer la expresion y la comunicacion en todas sus formas.

. Incorporar el contexto familiar y comunitario como parte de los procesos de
ensefianza y aprendizaje.

. Promover la observacion, la exploracion y la experimentacion permanente de los
fendbmenos y acontecimientos que ocurren en el entorno, asi como el aprendizaje
por descubrimiento.

. Promover la autonomia de los nifios y de las nifias.

. Propiciar la generacion de interrogantes y la busqueda de multiples respuestas a

partir de la formulacion de hipotesis.



13

3. Ventajas y desventajas de las actividades realizadas de ensefianza y

aprendizaje de manera sincronica.

El aprendizaje sincronico es el aprendizaje que sucede al mismo tiempo para el instructor

y para los estudiantes, es decir una interaccién en tiempo real entre ambos, (en vivo).

Ventajas

Desventajas

Todas las conversaciones e interacciones
que se produzcan pueden ser almacenadas y
recuperadas en los sistemas que soportan
este tipo de comunicacion.

Pueden participar varias personas en
tiempo real. No importando las diferentes
culturas de diferentes partes del mundo.

La utilizacion de diferentes herramientas:
chat, audio conferencia, videoconferencias,
software, foros, comunidades, etc.
libertad de las

Aporta respeto a

restricciones de espacio.

El acceso, requiere de un nombre y
contrasefia.

Sin red la Internet no hay conexion.

Tener un aparato obligatorio tecnolégico
que pueda transmitir la informacion.

Ausencia de expresiones fisicas al no
haber interaccion personal.

Problemas en la moderacion.
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4. Ejemplos de como trabajar las estrategias de ensefianza y aprendizaje.

. Juego de expresion y comunicacion:

Combinaciones absurdas de palabras: La docente construye una frase sin sentido tal como
“Hoy en el desayuno hemos comido... pescado con sombreros”. El nifio tiene que responder
con algo igualmente absurdo con la misma estructura, por ejemplo: “Hoy hemos comido
huevos con zapatos”. Y asi sucesivamente. Este juego estimula al nifio a pensar en

combinaciones de palabras y le demuestra que el lenguaje puede ser divertido.
. Dramatizacion:

Jugamos a los espejos: Los nifios no siempre se dan cuenta de sus propios movimientos.
Una manera de mejorar el control muscular es jugar a los espejos. Un nifio se coloca en frente
de un compariero. Uno conduce con movimientos muy lentos; el otro se limita a reflejarlos
como si fuera un espejo. Este juego estimula las habilidades fisicas y la coordinacion.

5. Desarrollo de actividades de ensefianza y de aprendizaje donde se
utilicen las herramientas tecnologicas sincronica como estrategias de

ensefianza y de aprendizaje: Zoom, Google Meet, Google Classroom entre

otras.

5.1 Actividades de ensefianza y de aprendizaje (Las figuras geométricas)
Propdsito:

Conocer las figuras geométricas el cuadrado y el tridngulo y sus principales

caracteristicas.
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Nuestro objetivo de aprendizaje:

Nombre de las figuras, recortar figuras, aprender colores, fomentar la motricidad fina y

gruesa, concentracion, desarrollo de la creatividad, fomentacion del juego imaginario.
Inicio:
Buenos dias mis chicos, para iniciar nuestra clase del dia lo vamos hacer con una cancion

(buenos dias amigos como estan).

En la clase anterior recuerdan que figura geométrica trabajamos, muy bien el circulo.
Deciamos que el circulo no tiene lados y que hay muchos objetos con forma de circulo como:
el sol, el reloj, los flotadores y las ruedas de los carros. Muy bien, también, que realizamos

el trazo del circulo y lo coloreamos de azul.

Pues el dia de hoy vamos a trabajar las figuras geometricas el cuadrado y el tridngulo y

para esto escucharemos la cancién de las figuras (La ronda de las figuras geométricas).

Ahora vamos a ver el cuadrado recuerdan cuantos lados tiene observemos y contemos sus
lados listos 1, 2, 3 y 4 muy bien y sabes qué color tiene, excelente es de color rojo, bien pues
con tu dedo indice hagamos el trazo del cuadrado muy bien, pues ahora tenemos la siguiente
figura geométrica vamos a ver de cudl se trata es nuestro amigo el triangulo recuerdas cuantos

lados tiene pues contemos 1. 2 y 3 muy bien él tiene tres lados y sabes qué color tiene
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excelente es de color verde, pues con tu dedo indice hagamos el trazo del triangulo muy bien.

Actividad 1

Utilizando la plastilina de color verde y rojo realizamos las figuras geométricas que

trabajamos el dia de hoy vamos animate a practicar.

Actividad 2

En hoja blanca vamos hacer las figuras el cuadrado y por sus cuatro lados pegaremos

grumitos de papel crepé de color rojo y a la figura el triangulo la coloraremos de color verde,

A\

Para finalizar nuestro trabajo del dia nos iremos a nuestro libro de trabajo y con ayuda de
mami o papi buscamos la pagina 145 y trabajamos lo asignado con relacion a las figuras

geométricas el cuadrado y el circulo.
5.2 Actividad de enseflanza y aprendizaje (La vocal O 0)
Propositos:

Identificar y aprender por medio de palabras trazos y sonidos la vocal Oo mediante las
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diferentes actividades.
Nuestro objetivo de aprendizaje:
Nombrar las vocales, aprender trazos, fomentar el juego imaginario y aprender colores,
Inicio
Muy bien chicos recuerdan que en el video anterior les mostramos la vocal (a, e, i) pues

hoy vamos a trabajar con una vocal diferente, pero para eso vamos a repasar las vocales que

estan aqui.

A

Muy bien chicos tienen una memoria de elefante pues recuerdan bien las vocales y como

trazarla, ahora comenzaremos con el trazo de la vocal Oo
Actividad :1
Como serd el color de la vocal (0)

Hoy aprenderemos a reconocer la vocal (Oo0) y para identificar podemos buscar palabras
e imagenes que se relacionen con la misma, luego, de identificar la vocal en una hoja hacemos

la vocal o y la coloreamos de rojo.
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. Oweja @ Oreja Ovmni olla

Actividad: 2

Después de haber visto las palabras, imagenes y el color de la vocal (O) vamos a practicar
junto y usaremos lo siguiente: una hoja en blanco, ega y papel crepé de diferentes colores,
luego, de que la hoja tenga la vocal plasmada procederemos a poner ega después a pegar el

papel crepé y de esta manera vemos como podemos identificar la vocal (o).

Para finalizar esta actividad con ayuda de mami trabajaremos en su libro de texto la pagina

176.
5.3 Actividad de ensefianza y aprendizaje (conociendo el seméaforo)

Proposito
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En esta actividad el dia de hoy conoceremos nuestro “Semaforo”, donde descubriremos
atreves de la socializacidn, investigacion, canciones, y cuentos. La importancia, los colores,

y los lugares donde podemos ver los semaforos, atreves de la web; videos y otros.
Objetivo

Donde podamos lograr que nuestros nifios y nifias, puedan identificar esta sefial de
transito, reconociendo el cambio de cada uno de sus colores, y sobretodo vivenciando en su

entorno social dicha sefial de transito.

Recursos

Humanos: docente, tutores y nifios.

Tecnoldgico: Google Meet, video, cuento, entre otros.

Inicio
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En esta actividad del dia de hoy, estaremos trabajando con los nifios y las nifias todas
acerca de “Nuestro Semaforo”, la cual damos inicio con esta hermosa cancion que podremos

encontrar en YouTube: El Semaforo — Barney ElI Camion

https://www.youtube.com/watch?v=n5SRFGEQO No.

Luego podemos socializar de todo lo aprendido en dicha cancion, donde podemos
preguntar a nuestros nifios y nifias ;donde estan los semaforos? ;Qué colores tiene? ;Qué
indica la luz roja, amarilla y verde?, ;Qué podemos evitar si respetamos las sefiales del

semaforo?, duracion de 45 minutos.

Al finalizar dicha retroalimentacion con los nifios, vamos a trabajar con la siguiente
asignacion donde los nifios y las nifias tendran que ver un cuento atreves de un video, dando

un clic en el link: https://www.youtube.com/watch?v=XQY GPeqgDgQ

Luego de ver el cuento, la maestra retroalimenta con los nifios todo lo observado y
escuchado, donde les asigna la siguiente tarea: con ayuda de sus padres u tutor deberan
construir un semaforo, con los siguientes materiales. Un cartdn, hojas de construccion de
color roja, amarilla y verde, pegamento, y tijeras. Donde sus padres o tutor deberan grabar

dicha creacion de los nifios y los envia a su docente a traves


https://www.youtube.com/watch?v=n5SRFGE0_No
https://www.youtube.com/watch?v=XQYGPeqgDgQ

CAPITULO Il
LA EVALUACION EN EL NIVEL INICIAL: ORDENANZA

02-2016



22

1. Concepto de Evaluacion en el Nivel Inicial

Ralph W. Tyler es el maximo representante de esta corriente evaluativa. Su obra marca el

origen de la evaluacion sistemética en El campo educativo.

Mediante la evaluacion se pretende, segln Tyler, comprobar hasta qué grado los objetivos
programados han sido alcanzados. Para ello, es preciso compararlos con los resultados
obtenidos. Entiende la evaluacion como un proceso sistematico, mediante el cual se
determina hasta qué punto los objetivos educativos han sido realmente alcanzados mediante

la ensefianza.

La evaluacion en el Nivel Inicial se concibe como: Procesual, globalizadora, participativa,
continua y sistematica. Es un proceso de seguimiento y valoracion de los componentes del
accionar educativo en su conjunto y de manera particular del desarrollo y aprendizaje de cada

nifio y nifa.
1.1 Inclusion de las Mediaciones Tecnologicas en el Proceso de

Evaluacién por Competencia

En la Educacion Inicial las TIC son una herramienta pedagogica muy importante ya que
ayudan a que los nifios y las nifias se adapten con la tecnologia y también permiten
fortalecerse y transformarse en el proceso de ensefianza aprendizaje por medio de clases
participativas agradables que ayudan a su desarrollo integral, lo mas importante es
proporcionarles a los nifios y nifias un caracter educativo y que les ensefie sobre temas de su
interés como ciencia y ficcion, narracion de cuentos, temas de familia, juegos de relacion y

coordinacion y cada uno de los temas que hagan parte del curriculo.
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Por el cual en estos ultimos tiempos nos hemos visto en la obligacion de utilizar la
tecnologia como ente principal en la educacion, debido a la pandemia o méas bien el COVID-
19, siendo este un virus que ha cambiado la humanidad entera, el cual nos ha llevado a tener

el distanciamiento social. Teniendo una Educacion a Distancia.

El sistema educativo regido por las leyes y normas educativas, se ha tenido que adaptar a
la inclusion indefinida del uso de la tecnologia en todo el proceso educativo, entre ellos
podemos mencionar: El Proceso de Evaluacion por Competencia en el Nivel Inicial a través
de las Mediaciones Tecnoldgicas. Durante este proceso de evaluacion en el Nivel Inicial,
debemos de tener en cuenta ¢Que, a quien, cuando y como evaluar?, ademas de que debemos
de saber que herramientas, instrumentos y estrategias debemos de utilizar a la hora de evaluar

a distancia.

Los docentes deben de considerar optar por aquellas alternativas que mejor se adapten a
las necesidades de los nifios y las nifias, durante todo el proceso educativo. Tomando en
cuenta que los nifios y las nifias aprenden diferentes, tomando en cuenta que estrategias
utilizar para poder lograr los objetivos de evaluacion durante el proceso de ensefianza y

aprendizaje sincrénico y asincronico.

Este proceso de Evaluacion del Nivel Inicial, ocurre en tres momentos del afio escolar: al
inicio del afio escolar que realizamos una evaluacién diagnostica para conocer los saberes
previos del nifio, sus fortalezas y debilidades, luego durante todo el proceso educativo
formativa y al finalizar el afio escolar donde se obtiene una evaluacion final llamada mas
bien sumativa. Ahora bien, con la inclusion de la tecnologia podemos ver algunos cambios

en este proceso de evaluacion, como ya hemos observado.
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Algunas herramientas digitales

. RubiStar Padlet: Es una plataforma digital que permite crear murales
colaborativos, ofreciendo la posibilidad de construir espacios donde se pueden
presentar recursos multimedia, ya sean videos, audios, fotos o documentos.
Ambos pueden utilizarlos. Utilizado con una cuenta, podemos entrar por google.

. Kahoot: Es una plataforma gratuita que permite la creacion de cuestionarios de
evaluacion. Siendo una herramienta por la cual el docente crea concursos en el
aula para aprender o reforzar el aprendizaje y donde los alumnos son los
concursantes.

. Quizizz: Es una web/ apps que te permite crear preguntas y respuestas para la
clase, por sus caracteristicas, se adaptan tanto a clases de tipo tradicional como a
metodologia activas méas innovadoras, puede entrar de cualquier dispositivo con
solo dar un clic al link. Tiempo real.

. Google Forms: Es una aplicacion de Google Suite disefiada para la creacion de
encuestas y formularios, permitiendo recolectar informacion e interpretarla

rapido. Videos e imagenes. Tanto el alumno como el docente.

Medios digitales para evaluar a distancia o en linea

. El chat

. Videoconferencia
. Audio conferencia
. Blog

. Google Meet

. Zoom entre otros
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3. Laevaluacion de los aprendizajes en el Nivel Inicial

La evaluacion de los diferentes tipos de aprendizajes en el nivel se clasifica como
procesual, globalizadora y participativa. Es un proceso continuo de los seguimientos y las
valoraciones de los diferentes componentes educativos que permiten documentar de manera

significativa el desarrollo del proceso de aprendizaje de cada estudiante.

La evaluacion conlleva un proceso de ensefianza y de aprendizaje, también suele ser el
medio para mejorar un juicio valorativo, sobre bases de las evidencias de esta manera se
podran tomar decisiones oportunas, asi como realizar cambios y adaptaciones a la
intervencién pedagogica algunos ejemplos sobre los diferentes tipos de evaluacién son los

siguientes:

2.1 Las caracteristicas de las evaluaciones:

. Procesual: Esta es la que dice que el nifio y la nifia no obtendran los conocimientos
al mismo tiempo aqui el docente deberad evaluar continuamente realizando los
ajustes necesarios para obtener el nivel esperado.

. Integral: Esta toma en cuenta las diferentes dimensiones econdémicas de los

alumnos también de la parte cognitiva y motora.
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. Globalizadora: Aqui se implica valorar conceptos, procesos y actitudes que hacen
la competencia.

. Participativa: Aqui todos los que intervienen de los diferentes procesos de
ensefianza aprendizaje pueden valorarlo de manera critica ya que son los padres,
educadores, y los mismos alumnos.

. Continua: Esta se realiza en diferentes momentos del afio y del dia con diferentes
finalidades. Aqui también se da un seguimiento permanente por parte del

educador.

2.2 La evaluacion segun su funcién

Evaluacion diagnostica

¢ Quién? ¢ Qué? ¢Paraqué? | (Como? ¢Con que? | ¢Cuando?
Docentes vy | Las Determinar el | Con la | Instrumentos | Las primeras dos
estudiantes. | primeras | punto de | aplicacion |y semanas de

dos partida para | de cuentos, | herramientas | clases.

semanas | la videos, de

de clase al | planificacion. | ejercicios | evaluacion.

inicio y

escolar. actividade

S.
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2.3 Evaluacion formativa:

2.4 Evaluacion sumativa:

Esta no es una evaluacion distinta a la formativa en cuanto a técnicas procedimiento y
resultados. La evaluacion sumativa trata de establecer balances fiables de los resultados
obtenidos al final de un proceso de ensefianza-aprendizaje. Pone el acento en la recogida de
informacién y en la elaboracién de instrumentos que posibiliten medidas fiables de los

conocimientos a evaluar.
2.5 La evaluacion segun los actores que intervienen o participan

“Segun nuestro Diseno Curricular del Nivel Inicial” el caracter participativo de la
evaluacion hace posible que el docente implemente la heteroevaluacion, recogiendo
informacion acerca del grado de desarrollo de las competencias como resultado del proceso
de ensefianza y de aprendizaje. Los nifios y las nifias, a partir de los tres afios, y de manera
gradual, se inician en el ejercicio de autoevaluarse y evaluar a otros (coevaluacién). La
aplicacion de la autoevaluacion y de la coevaluacion para los nifios y las nifias de este nivel
contribuye al desarrollo de su autoestima, de sus niveles de criticidad y corresponsabilidad

progresivos. La coevaluacion y la autoevaluacion también se deben llevar a cabo entre el
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equipo de educadores, técnicos y directivos para valorar sus précticas y los distintos
componentes del proceso de ensefianza: planificacion, organizacion del espacio,

organizacion del tiempo, estrategias y recursos utilizados, acompafiamiento, entre otro.

Cuando hablamos de Heteroevaluacion no es mas que realizar la evaluacion de una
persona sobre otra tanto, en su trabajo, su actuacion, su rendimiento, entre otras.; por tanto,
nosotros como docentes evaluamos del nifio o la nifia todos esto. Mientras que la
coevaluacion y la autoevaluacion el proceso de aprendizaje de un alumno es valorado por el
resto de sus compafieros de aula y cuando el propio alumno se califica a si mismo. Esto
favorece el sentido de responsabilidad, enriquece las relaciones interpersonales y mejora el
trabajo en equipo esta estrategia resulta eficaz en aquellos casos en los que hay alumnos con
necesidades especificas o cuando el docente intenta fomentar la responsabilidad de los

estudiantes.

2.6 Técnicas e instrumentos de evaluacion.

Son recursos didacticos y practicos, que utiliza el docente para recoger la informacion

obtenida, analizarla, valorarla, emitir juicios para la mejora de los procesos y la toma de

decisiones.
* Observacion de * A los nifos, * Ejercicios o
los niflos y las nifias y a sus actividades para
nifas de manera familias para identificar el
continua, conocer sus nivel de logro en
llevando un ideas, opiniones, una habilidad o
registro de y sentimientos. destreza.

informacion.
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Técnicas que se utilizan para evaluar el desarrollo y aprendizaje de los nifios y de las
ninas.
e Laobservacion

Es un proceso espontaneo es la técnica que mas se usa en el proceso diario de aprendizajes

y que nos permite recopilar informacion ya sea individual o grupal.

 Entrevista

“Seglin nuestra Malla Curricular” consiste en una conversacion entre el docente y la
familia con un fin determinado. Este dialogo se conduce a partir de preguntas abiertas,
previamente pensadas para recabar informacién sobre determinados conocimientos,
procedimientos y actitudes, asi como intereses e inquietudes que el docente tiene del nifio o

de la nifa.

Es una técnica de gran utilidad en la investigacion cualitativa para obtener datos; se define
como una conversacion que se propone un fin determinado a través de preguntas abiertas

distinto al simple hecho de conversar.

e Revision de producciones

Se trata, pues, de cualquier trabajo escrito ya sea texto, dibujo o grafico y puede ser
utilizado con propdsitos evaluativos, como también se videncia los progresos, las

capacidades y otras formas de expresion.

2.7 Instrumentos de evaluacion en el Nivel Inicial

Los instrumentos de evaluacién son medios a través de los cuales el docente puede
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acumular y registrar informacion necesaria para cotejar los logros o dificultades del nifio o la

nifia, donde la docente puede crear sus instrumentos de evaluacion segun sus necesidades.

. Lista de cotejo

Es considerada un instrumento de observacion y verificacion porque permite la revision
de ciertos indicadores durante el proceso de aprendizaje, su nivel de logro o la ausencia del

mismo.
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Colegio Antonio Espinal

Lista de cotejos de nifios y nifias de 3 afios de edad
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Avrea personal social
01 Realiza movimientos gruesos en
actividades dirigidas: Trepar, saltar y correr
libremente.
02 Sefiala partes de su cuerpo: cabeza, tronco,
y extremidades.
03 Sefiala parte de la cabeza: Ojos, nariz,
boca y orejas.
04 Se identifica como nifio o nifia.
05 Participa en juegos colectivos: Respeta
normas y entiende indicaciones
. Portafolio

Es una eleccién légica y ordenada de las producciones de los nifios y las nifias. Se
evidencian sus esfuerzos, progresos y logros. Son evidencias utilizadas por la docente, por el

nifo o la nifia u otros actores para recoger informaciones relevantes sobre el proceso de
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desarrollo y aprendizaje. Estas sirven de registro de informacion para que la docente obtenga

datos del desarrollo y aprendizaje los nifio y nifias y su nivel de logro.

e Pautas de observacion

Evalla aspectos o indicadores que solo pueden ser registrados en escenarios de interaccion
del nifio, ya sea con sus pares, adultos, o los recursos de aprendizaje. Registrando lo
observado la informacion recolectada puede ser cualitativa y representa un complemento de

los datos recogidos con otros instrumentos.
* Registro anecddtico

En el registro anecddtico se describe lo que se ve, sin juicio o valoracion, al margen se
pueden hacer valoraciones u opiniones sobre lo observado. Después de un periodo oportuno

se analizan los resultados.



Ejemplo de registro anecdoético

Nombre del nifio o la nifia;: Maria Uceta

Fecha: 22 de junio del 2021

Actividad: Juego en el patio.
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Observacion: Jugando en el caballito estd mordi6 a una nifia que queria utilizar el juego,

le pusimos trombosil en el brazo de la nifia por que dejo una pequefia marca, retiramos a

Maria del juego por 3 minutos. Maria le cuesta mucho comunicarse y cuando siente

frustracion muerde.

. Rubrica

Consiste en enfocarse en medir los objetivos establecidos, nos permite usar regularizar la

evaluacion de acuerdo con los criterios especificos, haciendo la calificacion mas sencilla y

transparente.

Competencia
comunicativa:
Usa el lenguaje
matematico para
expresar ideas y
situaciones
cotidianas con
objetos concretos
y digitales en
forma no
convencional

Lo hace por si solo
Repite
espontaneamente de
manera oral los
nimeros del 1 al 10
tratando de llevar la
secuencia numérica
con ayuda o no del
adulto.

Lo hace con ayuda

Repite de manera oral los
nimeros del 1 al 10
tratando de llevar Ila
secuencia numérica con
ayuda o no del adulto.

Todavia no lo hace
En ninguna
circunstancia repite
de manera oral los
nimeros del 1 al 10
tratando de llevar la
secuencia numérica
con ayuda o no del
adulto.



. Registro de grado
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Es el instrumento en donde se sintetiza, se registra las informaciones recogidas en los

distintos instrumentos, relacionados a los progresos en su aprendizaje y los datos personales

de los nifios, nifias y familiares.

REGISTRO

NIVEL INICIAL

Nifios y nifos de 5 afos

Grade Preprimorio

. Pautas de observacion

Aqui evaluamos los diferentes indicadores y su nivel de logro y las informaciones deben

ser cualitativas, pues aqui se diferencia de la lista de cotejo y nos sirve de mejoramiento. En

las pautas de observacidn se registran los niveles de logros de los nifios y las nifias en la

practica de una destreza, habilidad o capacidad. Permite ver el alcance y los detalles del nivel

de logro de un indicador.

Indicadores de logros

Reproduce, crea patrones y

series mas complejas que

involucran objetos, figuras o

ndmeros de su entorno.

Reproduce
patrones
sencillos,
cuesta
patrones
complejos.

le
crear

Reproduce, crea
patrones y series
mas complejas,
con objetos,
figuras y nimeros
del entorno.

Reproduce,
crea patrones y
series sencillas,
pero no logra
hacer series con
los nimeros.
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. Lista de cotejo

Consiste en una serie de indicadores relativos a caracteristicas, aspectos y cualidades,
respecto a los cuales interesa determinar el logro alcanzado por los nifios y las nifias, este
instrumento permite a la docente identificar los conocimientos previos de los nifios y las
nifias e ir registrando los avances y el nivel de logro durante el proceso educativo y de

ensefianza — aprendizaje.
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Numero de orden

Nombre de los nifios y nifias

Candy

Sanchez

Pedro

Peralta

Stasson

Paniagua

Indicadores de logro

Descubre patrones de colores,
formas o texturas en elementos de la

naturaleza y en su entorno

Expresa su imaginacién con
canciones, poesias, historias cortas,

cuentos o actividades pléasticas.

Identifica una secuencia de

acciones l0gicas ante un

acontecimiento o historia real o

imaginaria.

Lo hace por si solo
Lo hace con ayuda

Todavia no lo hace
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3. Andlisis sobre la Ordenanza 02-2016 tomando en cuenta solo lo que

corresponde a la evaluacién en el Nivel Inicial.

De acuerdo a nuestro analisis realizado de la Ordenanza 2-2016, en la cual se establece el
Sistema de Evaluacion de los Aprendizajes en la Educacién Inicial en correspondencia con
el Curriculo revisado y actualizado. La cual es avalada por nuestra Constitucion Dominicana
en su Art. 63 que todos tenemos el derecho a una educacidn durante toda la vida. Estando
establecido un Sistema Nacional de Evaluacién de Calidad, en la Ley General de Educacion

66-97, en su Art. 61.

Luego de a ver recopilado dicha informacion de nuestra Ordenanza 2-2016, podemos
apreciar desde el Art. 1 hasta el Art.25. La Evaluacion de los Aprendizajes en el Nivel Inicial.
Siendo un proceso de seguimiento y valoracion de los componentes del accionar educativo
en su conjunto y de manera particular del desarrollo y aprendizaje de cada nifio. De acuerdo
con el perfil del egresado del Nivel Inicial se espera que durante el proceso de ensefianza y
aprendizaje el nifio pueda reconocerse y valorarse a si mismo y a los demas, al tiempo que
pueda expresarse de diversas maneras, asumiendo una actitud critica y creativa ante la

realidad y la compresién del mundo que le rodea.

La evaluacion debe de ser de caracter continuo, teniendo lugar en todos los momentos del
proceso de ensefianza-aprendizaje, se contempla en tres momentos: al inicio del afo
denominada diagnostica la cual es previa o inicial, durante el proceso una evaluacion
formativa, procesual o continua, y al final del proceso o afio escolar una evaluacion sumativa

o final.

La evaluacion es participativa, por lo que intervienen los diferentes actores de sistema
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educativo, asumiendo tres tipos de evaluacion de acuerdo a sus participantes: una
autoevaluacion realizada al alumno para conocer sus fortalezas y debilidades para mejorar.
La coevaluacién valorizacion de los procesos de aprendizaje a cada nifio. La

heteroevaluacion valorando por igual los resultados dados en los procesos.

El Curriculo del Nivel Inicial estable, que la evaluacion en el primer ciclo se realiza de
las dimensiones del desarrollo entre ellas: desarrollo motor, socio afectivo, cognitivo y el
desarrollo del lenguaje. Mientras que para el segundo ciclo es por competencias especificas.
Por lo cual propone el uso de técnicas e instrumentos distintos, acordes a las dimensiones y
competencias que se pretenden evaluar en contextos similares a las situaciones cotidianas
reales que vivencian los nifios. Dichas dimensiones y competencias se evaluan al establecer
indicadores de logro de acuerdo a los niveles de logros segun la progresion que se espera a

lo largo de todo el proceso de desarrollo de cada nifio.

Los indicadores de logros no son necesariamente a una edad especifica contemplada en el
ciclo. Estos indicadores son pautas que determinan donde se encuentra cada nifio y nifia.
Siendo la escala de valorizacion la que expresa cual es el nivel de alcance de los aprendizajes,
es ademas un instrumento valioso de trabajo para la sistematizacién y acopio de
informaciones para el proceso de evaluacion. Registrando todos los datos personales del nifio
y los progresos de aprendizaje, si lo han logrado o esta por debajo de lo esperados en el
indicador de logro, donde los resultados de la evaluacion se expresan en funcion de las

siguientes escalas: Todavia no lo hace, lo hace con ayuda y lo hace por si solo.

Los avances de los nifios se comunican a las familias, a través de un informe de evaluacién

de manera escrita mediante una entrevista, que se realiza en tres momentos del afio el primero
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sera en agosto-diciembre, el segundo en enero-marzo y el tercero en abril-junio,
conjuntamente entregados con las carpetas de sus producciones. Teniendo en conocimiento
que en este Nivel los nifios no serdn reprobados, el docente debe registrar en su informe de
evaluacion de aprendizaje todo lo que los nifios no pudieron lograr, para el seguimiento del

préximo afo.

Siendo también de suma importancia tomar cuenta los criterios para realizar dicha
evaluacion, desde los saberes previos, las estrategias, la participacion de los involucrados en
dicho proceso, las producciones y resultados. Requiriendo de un ambiente pedagogico
adecuado, instrumento acorde a los distintos niveles. Entre las estrategias, técnicas e
instrumentos a utilizar para evaluar los procesos de desarrollo y aprendizaje son variadas
entre ellas podriamos mencionar: la rabrica, lista de cotejo, registro de observaciones,
registros anecddticos, registros diarios, y escala de valoracion y estima. A demas de las
producciones de los estudiantes y sus trabajos practicos: portafolios, diarios reflexivos,
mapas conceptuales entre otros, ensayos, intercambios orales, debates, dramatizacion,

juegos, reportes de practicas o experimentos.

En definitiva, la evaluacion es uno de los pasos finales del proceso pedagdgico, mas
importante que un docente debe de realizar para poder conocer todo lo inicial, final y de

seguimiento para los alumnos en durante su educacion.



4. Cuadro sobre las Técnicas e Instrumentos de Evaluacidn y sus ejemplos.

Técnica de evaluacion Instrumentos de evaluacion Ejemplos de instrumentos de evaluacién

Lista de cotejos: es un instrumento que permite

Entrevista ‘
identificar comportamiento con respecto a actitudes, , ‘*- e
habilidades y destrezas. rpion oo st e s s |||
Observaciones Fichas de observaciones: instrumento para registrar

aquellos datos que nos proporcionan las fuentes de
primera mano o los sujetos que viven la problematica

presentada.




Analisis de contenidos

Pautas de observaciones: permite tanto evaluar las
préacticas docentes mediante la observacion de clases,
como entregar a los maestros el conocimiento de las

dimensiones que son observadas

Pruebas de desarrollo

Ficha de entrevistas o cuestionario: es un documento
de trabajo que se utiliza para tener accesibles los
resultados de las entrevistas que una persona ha
realizado.

Ficha de prueba de ejecucion: son pruebas donde el
estudiante es instado a realizar una determinada
actividad motora o manual para comprobar el dominio

de ciertas habilidades y destrezas en el educando, asi

como la aplicacién de conocimientos.

Examen
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CAPITULO IV

PROPUESTA DIDACTICA INNOVADORA
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1. Innovacién educativa y su importancia en el proceso educativo del

Nivel Inicial.

La innovacion educativa es la incorporacion sistematica y planificada de practicas

transformadores, orientadas a mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Siendo la fuente de crecimiento y de suma importancia ya que, al innovar dentro de las

practicas pedagdgica el educando logra asimilar rapidamente los contenidos.

Las TIC exigen que el docente cuente con un aprendizaje constructivista y con los cuatro
pilares de la educacion; aprender a ser, a convivir, a hacer, y a conocer, asimismo llevarian
tanto a docentes, como a estudiantes a ser personas lideres capaces de enfrentar el mundo por

medio de las innovaciones educativas.

La innovacion educativa tiene como proposito mejorar la calidad educativa y para esto el
docente debe ser innovador, ser creativo también debe conocer la condicion de aprendizaje
de cada uno de los nifios y las nifias para asi poder buscar las estrategias que le ayuden a
mejorar la calidad de aprendizaje de cada uno y que estos puedan asimilarlo y desarrollar
aprendizajes significativos para la vida entendiendo que cada nifio y nifia es un mundo
diferente y que hay que innovar de acuerdo a sus necesidades y solo asi se podra desarrollar

sus capacidades.

El Nivel Educativo que mas se anima a innovar en metodologias pedagdgicas es el Nivel
Inicial donde los demés niveles deberian mirar a este como modelo en muchos sentidos:
Tanto en el aprendizaje mediante proyectos con propuestas ludicas, y en la evaluacion

especifica de los procesos individuales y grupales.
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2. Lainnovacion educativa y herramientas tecnoldgicas

2.1 Lista de actividades del Nivel Inicial que desarrollaria para

incorporar la innovacién en el aula

2.1.1 Amigos del cerebro del nifio.

Este juego es adecuado para nifios de 3 afios hacia adelante, incluido los nifios con
necesidades especiales, el cual contiene cuatro secciones con 31 juegos especificos para

ayudar a desarrollar habilidades cognitivas y motrices.

. Este juego nos permite desarrollar:
. Correspondencia.

. Pertenencia.

. Formas.

. Relaciones.

Actividad: Con mis amigos jugamos con las figuras geomeétricas.

Aprendizaje esperado: Que identifiquen las 4 figuras geométricas basicas.

Se muestra un video sobre las figuras geometricas. Al terminar se hace las siguientes
preguntas ¢Sobre qué trataba el video? ¢Cuantas figuras se mostraron? ;Todas eran iguales?

Hoy vamos a jugar con las figuras geométricas.

Ahora vamos a nuestro juego amigos del cerebro del nifio donde la semana pasada
estuvimos jugando el primer nivel con los animales. Hoy corresponde el siguiente nivel

donde estan las figuras geométricas. Luego de terminar el juego presentamos nuestra pizarra
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virtual con distintas figuras geométricas y hacemos preguntas: ;Qué hicimos hoy? ¢Les gusto
el juego? ¢Cuéntas figuras geométricas conocimos? ¢Cuales eran? ;Hubo alguna dificultad

en reconocer alguna?
2.1.2 Imagina y crea con Pipo.

Este programa es sugerido para nifios entre 3 y 10 afios, pero también puede usarse
dependiendo las necesidades de cada uno. Son juegos que captan el interés de los mas

pequefios ya que tiene la oportunidad de crear su juego, dibujo o algun cuento

Se divide en dos partes: El taller de cuentos: En donde el nifio puede elegir en tantas
opciones, personajes, escenarios, textos u objetos animados e incluso podra poner una

melodia. Los juegos creativos: Son una serie de 9 juegos con tematica variada.
Aqui podemos desarrollar:

Produccion de texto, reconocimientos de letras y palabras, expresion oral, lectura y

pronunciacién, asociacion palabra-imagen, percepcion visual y auditiva, vocabulario.
Actividad: Vestir a los personajes (Pipo y Cuca)
Aprendizaje esperado: Identifico las prendas de vestir.

Mostramos diferentes laminas de prendas de vestir de los diferentes sexos y cada nifio y
nifia pronunciara su nombre y a cuél de ellos pertenece enfatizando en la toma de decisiones
de cada uno. Al terminar de observar las laminas hacemos las preguntas: ;Qué prendas de
vestir usan las nifias? ¢Qué prendas de vestir usan los nifios? Usaremos nuestra aplicacion
Imagina y crea con Pipo y trabajaremos la siguiente actividad: En vestir a los personajes

(Pipo y Cuca) con las prendas que aparecen en el vestidor. Existen dos modalidades de juego,
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hacemos clic sobre la opcién que deseamos: Modo Creacion: Da libertad para vestir a los
personajes segun tus gustos. Modo Pregunta: Debes colocar las prendas de vestir a tu
personaje (Pipo o Cuca), en funcién de la pregunta. Después de terminar nuestra actividad
con los nifios y las nifias muestran a través de respuestas dadas sobre lo que aprendieron hoy

en la clase y la aplicacion plasmada.
2.1.3 Jugando con vocales.

En esta actividad los nifios reconocen las vocales presentadas en mayudscula y minuscula,
asociandolos con los objetos cuyo nombre comienzan con ellas. El contenido es visualmente
atractivo para nifios y lo suficientemente explicito para comprender su significado. No
presenta instrucciones auditivas y al concluir se debe dar clic en la flecha para recibir las
felicitaciones: Muy bien. Ofrece varias alternativas para practicar y reforzar el sonido inicial

vocalico. Este juego nos ayuda a desarrollar: Expresion oral y Comprension de texto.
Actividad: Como seré el trazo de las vocales.
Aprendizaje esperado: Identificacion y trazo de las vocales

Hoy seguiremos trabajando con las vocales y para identificarlas podemos buscar palabras
e imagenes que se relacionen con la misma. Luego, de identificar las vocales en una hoja

hacemos los trazos de las vocales y la coloreamos con diferentes colores.

En nuestra aplicacion jugaremos con las vocales y aprenderemos mas sobre las mismas.
2.1.4 Wordwall

Puede usarse para crear actividades tanto interactivas como imprimibles. La mayoria de

las plantillas estan disponibles en version interactiva e imprimible. Los Interactivos se
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reproducen en cualquier dispositivo con navegador web, como un ordenador, tableta,
telefono o pizarra interactiva. Los estudiantes pueden jugar individualmente o guiados por el
profesor, turnandose al frente de la clase. Se pueden utilizar como actividades para

acompafiar un interactivo o como actividades independientes.
Actividad: Pares iguales de las figuras geométricas
Aprendizaje esperado: ldentificacion, concentracion y control de sus emociones.

Utilizando el cédigo de la aplicacion Wordwall https://wordwall.net/play/19731/598/242
trabajaremos con los nifios las figuras geométricas donde ellos deben de buscar el par de cada
figura y su color, esto les ayuda a concentrarse y aprender a controlar sus emociones, como

también a identificar y relacionar los colores y figuras.
2.1.5 Google Meet

Google Meet es la aplicacion de videoconferencias de Google, para navegadores web y
dispositivos moviles, enfocada al entorno laboral y que sustituye a Google Hangouts, dentro

de G-Suite, el pack de aplicaciones de Google para profesionales.

También permiten enviar mensajes escritos y compartir ficheros y enlaces en una sala de

chat que todas llevan integrada.
Actividad: Las figuras Geométricas

Aprendizaje esperado: Conocer las figuras geométricas el cuadrado, el circulo y el

triangulo y sus principales caracteristicas.

La maestra graba un video por Meet donde le habla a los nifios y las nifias sobre lo que
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trabajaran.

Les da la bienvenida y cantan diferentes canciones y para iniciar el tema del dia canta una
cancion sobre las figuras geométricas recuerda lo que en la clase anterior habian trabajado y
que trabajaran con otras figuras, les hace un cuento sobre las figuras y después de terminar
recuerdan con pregunta y respuestas: ¢recuerdan cuantos lados tiene el cuadrado? Y con una
lamina del mismo observemos y contemos sus lados ¢Recuerdas qué color tenia? bien pues
con tu dedo indice hagamos el trazo del cuadrado pues ahora tenemos la siguiente figura
geométrica vamos a ver de cual se trata es nuestro amigo el ¢Y recuerdas cuantos lados tiene
el triangulo? Y con una lamina del mismo contamos sus lados ;Sabes qué color tenia? pues
con tu dedo indice hagamos el trazo del triangulo ¢Y el circulo recuerda que forma es?
Mostramos la lamina del mismo ¢Qué color tenia el circulo? Usando el indice hacemos el

trazo.

Utilizando la plastilina de color verde, azul y rojo realizamos las figuras geométricas que

trabajamos el dia de hoy vamos animate a practicar.

Para finalizar nuestro trabajo del dia nos iremos a nuestro libro de trabajo y con ayuda de
mami o papi buscamos la pagina 145 y trabajamos lo asignado con relacion a las figuras

geométricas el cuadrado, el triangulo y el circulo.

2.1.6 Ruleta en PowerPoint.

El Interactiva Roulette pptx, es un conjunto de juegos listos para descargar y editar, con
el contenido que deseas presentar en tu sesién virtual o presencial. El uso de materiales
digitales interactivos es fundamental, debido a que ayuda a centrar la atencion de los

estudiantes y mas aln esta época de confinamiento social. Se encarga de recopilar una
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completa coleccion de juegos en PowerPoint para descargar gratuitamente y usarlos en tus
clases virtuales y presenciales o para uso personal.

Actividad: Los animales de mi granja.
Aprendizaje esperado: ldentificar los sonidos de los animales.

La maestra realiza una ruleta interactiva donde le indicara a los nifios y las nifias cuales
son los animales de la granja para puedan identificar los sonidos de los diferentes animales

mediante un clip y producir con la boca los sonidos de los mismos.
2.1.7 EDPuzzle.

Es la propuesta para crear contenido didactico partiendo de video. Ya sea grabado por ti
0 elegido de alguna de las plataformas més utilizadas en el sector educativo, como Khan
Academy o YouTube, entre otras, esta herramienta nos permitird a nosotros y a nuestros
alumnos hacer contenido multimedia mucho mas atractivo. Incluye la posibilidad de crear
comentarios (en voz o escritos) sobre lo explicado en el video y también plantear preguntas

perfectas para ir calificando a los alumnos.
Actividad: Las frutas coloridas
Aprendizaje esperado: ldentificar las diferentes frutas, sus colores y formas.

La maestra realizara un juego en Libia que es interactivo llamados parejas de las frutas asi
los nifios y las nifias al memorizar las frutas con tan solo dar un clic sobre la carta

correspondiente encontraran las parejas de cada fruta.

2.1.8 Edmodo para conectar con las familias.
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Es una red educativa que tiene como objetivo proporcionar a los profesores herramientas
que les ayuden a conectarse y comunicarse con sus alumnos y los padres de estos. A través
de la aplicacion los profesores pueden compartir contenidos, textos, videos y tareas con sus
alumnos. Las herramientas online para ayudar a los profesores a administrar sus clases han
crecido recientemente en popularidad se conocen como Sistemas de Gestion de Aprendizaje

(LMSs).

Utilidades didacticas: Compartir, organizar y almacenar recursos, contenido o apuntes en
linea para contar con un acceso 24 horas. Realizar cuestionarios, exdmenes, ejercicios y
trabajos en linea pudiendo gestionar méas rapida y comodamente notas y correcciones gracias
al cuaderno de calificaciones. Comunicacion directa con padres y alumnos a traves de los

mensajes internos.

Actividad: Conociendo mis sentidos.

Aprendizaje esperado: Identificar los 5 sentidos y reconocer la forma en como se

utilizan.

El dia de hoy hablaremos de los 5 sentidos escucharan el cuento los sentidos del cuerpo
humano, después de escuchar la historia y saber cuales son los 5 sentidos lo mencionamos y
con ayuda de mami o papi realizamos la siguiente actividad y para ello utilizaron una caja 'y
elementos diferente que se huelan, se saboreen, que suenen y dentro de la caja colocaras los
elementos, con un pafiuelo le pides a mami o papi que te venden los ojos y vas sacado cada
elemento y adivinaras que es segun huela, toques, saborees. Debes hacer un video y subirlo

al espacio de tu plataforma Edmodo donde esté el espacio habilitado.



1. Actividades Planificadas con herramientas tecnologicas, recursos digitales e innovaciones. educativas.

Competencia Fundamental: Pensamiento l6gico, creativo y critico

Competencia Especifica

Indicadores

Nivel de logro 11

Contenidos

Conceptos

Procedimientos

Actitudes y Valores

Interpreta, sigue e introduce
cambios a patrones que forman
parte de su diario vivir
vinculados a actividades
matematicas, artisticas y
sociales al describir, comparar y
agrupar objetos y eventos de
acuerdo a algtn atributo o

caracteristicas.

e Comprende, progresivamente,
el orden logico de actividades en
una rutina.

e Descubre progresivamente
patrones de colores, formas o
tamafio en elementos de la
naturaleza y en su entorno.

e Completa series y patrones en
actividades de juegos fisicos o

digitales.

e Patrones y

series.

e Sigue patrones sencillos.

e Completa patrones.

e Series y patrones en juegos
fisicos o digitales.

e Organizacion logica de
imagenes en secuencias

temporales o en historietas.

e Interés y motivacion al
aplicar conocimientos
matematicos en situaciones

concretas.




Competencia Especifica

Indicadores

Nivel de logro 11

Contenidos

Conceptos

Procedimientos

Actitudes y Valores

Expresa sus emociones,
sentimientos, ideas y
experiencia aplicando
procedimientos y técnicas de
diferentes lenguajes artisticos
mediante el uso de su cuerpo,
materiales e instrumentos y
recursos digitales al crear o
reproducir imagenes, sonidos,

movimientos y formas.

e Interpreta
sentimientos,
emociones ¢ ideas en
textos digitales.

e Dibuja libremente
con mayor precision €
intencionalidad

comunicativa.

e Colores primarios

y de su inter¢s.

e Uso de accesorios y materiales
diversos al dibujar y modelar.

e Expresiones faciales.

e Expresion con el cuerpo y juego
dramatico.

e Uso de los colores primarios y
secundarios.

e Desplazamiento y movimientos en
diferentes direcciones, posiciones y

velocidades.

eDisfruta al
experimentar con
diferentes formas,
técnicas, materiales e
instrumentos de
expresion.

eDisfruta de su
cuerpo como medio

de expresion.

Competencia Fundamental: comunicativa




Experiencia grupal (Grupo pequefio)

Actividad Recursos Evaluacion
Inicio: En la siguiente actividad la maestra presenta un dibujo del medio de transporte el barco e Lamina del medio de transporte Se evaluara a
i if ifl ' 1 11 .
y le explica a los nifios y las nifias que este medio de transporte va por el agua y que se llama el barco. través de la
medio de transporte acudtico, que transportan personas, animales, alimentos, que tienen varias
‘ observacion.
partes. e Folleto de trabajo
Desarrollo: Despues de hablar y observar el medio de transporte acuatico el barco vamos a * YouTube También se tendra
buscar en su folleto de trabajo en la pagina 25 van a trabajar lo asignado: unir los puntos para e Wordwall en cuenta la

formar el medio de transporte acuatico el barco y luego coloréalo a tu gusto. C .,
e PowerPoint ruleta participacion de
Cierre: Después de trabajar los nifios dicen el nombre del medio de transporte que va por el N
e Liapi los nifnos sobre
piz.

agua.

todo en la
e colores

actividad.
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Actividad Planificada con la herramienta tecnoldgicas PowerPoint ruleta.

Inicio: En la siguiente actividad la maestra presenta a los nifios y nifias un juego
interactivo llamado la ruleta del medio de trasporte el barco y les explica a los nifios y nifias
que vamos a jugar, les dice que vamos a ver por donde va el barco y les pregunta: ¢Va por la

tierra, por el aire o por el océano? haciendo que los nifios tengan lluvias de ideas.

Desarrollo: Después de hablar y observa el medio de trasporte el barco los nifios y las
nifias van nuevamente a la ruleta y la hacen girar para ver donde es que el barco pertenece el
barco. Luego de descubrir que el barco que va por el agua trabajamos la asignacion: indica

el lugar por donde va el barco y luego colorea a tu gusto.

Cierre: Después de trabajar los nifios dicen el nombre del medio de trasporte que

trabajaron.
Actividad Planificada con la herramienta tecnolégicas YouTube.

Inicio: En la siguiente actividad la maestra presenta a traves de un video por YouTube
una lamina del medio de transporte el barco y le explica a los nifios y las nifias que este medio
de transporte va por el agua y que se llama medio de transporte acuético, que transporta
personas, objetos y alimentos y que tienen varias partes. les dice que van a viajar por todo el
océano en el barco y que van en busca de un tesoro escondido Yy les pregunta: haciendo que

los nifios tengan una imaginacion fantastica.

Desarrollo: Después de hablar y observa el video del medio de trasporte el barco la
maestra le indica a los nifios y las nifias van a buscar en su folleto de trabajo donde van a

trabajar lo asignado: indica el lugar por donde va el barco y luego colorearlo a tu gusto.
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https://youtu.be/wXaJV5tGiOE

Cierre: Después de trabajar los nifios dicen el nombre del medio de trasporte que

trabajaron.
Actividad Planificada con la herramienta tecnologicas Wordwall.

Inicio. En la siguiente actividad la docente presenta a los nifios y nifias un juego interactivo
Ilamado la Wordwall donde les presenta una lamina del medio de transporte el barco y le
explica a los nifios y las nifias que este medio de transporte va por el agua y que se llama
medio de transporte acuatico, que transporta personas, objetos y alimentos y que tienen varias

partes.

Desarrollo: Después de hablar y observa el medio de trasporte el barco les explica a los
nifios y nifias que vamos a jugar en nuestra aplicacion de Wordwall buscando los barcos que
son iguales. Luego de decir que el barco va por el agua vamos a buscar en su folleto de trabajo
la pagina 25 donde van a trabajar lo asignado: indica el lugar por donde va el barco y luego

colorea a tu gusto.

https://wordwall.net/play/19997/920/981

Cierre: Después de trabajar los nifios dicen el nombre del medio de transporte que va por

el agua.

# Wordwall



https://youtu.be/wXaJV5tGiOE
https://wordwall.net/play/19997/920/981
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Conclusion

El disefio curricular es el manual de trabajo indispensable de cada docente en cualquier
rama o area de la educacion, nosotras como educadoras debemos de saber de ante manos los
componentes de nuestro disefio curricular, para no ser docentes que improvisen, sino
docentes capaces de enfrentar cualquier reto en el proceso de ensefianza y aprendizaje con

ética, valores y principios humanos y educativos ante la sociedad.

En dicho documento podriamos decir que las estrategias de ensefianza y aprendizaje en
los procesos educativos radican los factores flexibles, los cuales son capaces de adaptarse a
las necesidades y actitudes de cada nifio y nifia. Donde podriamos decir que las estrategias
de ensefianza son aquellas que se conciben como los conocimientos utilizados por nosotras
los docentes para promover aprendizajes significativos, implicando actividades conscientes
y orientadas a un fin, al igual que tenemos que tener presente que debemos dirigir nuestras
acciones a un fluir en los procesos de aprendizaje de los nifios y las nifias. Teniendo en
conocimiento que a la hora de aplicar dichas estrategias de ensefianzas deben ser funcionales
y significativas, mostrando cuales pueden ser utilizadas, como pueden aplicarse, cuando
aplicarlas y por qué son utiles, transmitiéndoles a nuestros alumnos que son utiles y
necesarias. Teniendo también en conocimiento que las estrategias de aprendizajes son mas
que simples secuencias 0 aglomeraciones de habilidades o conductas y pensamientos que un
aprendiz utiliza durante el aprendizaje con la intencion de influir en su proceso de
codificacion, donde en el Nivel Inicial son necesarias para detectar los casos especiales, en
los que se requiere de un nivel individual de aprendizaje cognitivo para el nifio y la nifia. De

acuerdo con las nuevas modalidades educativas actualmente y regidas por nuestro curriculo,
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que debemos adaptarnos siempre al cambio, por eso debemos ser docentes innovadores
adaptados a los cambios, por lo cual han surgido nuevos cambios al aplicar las estrategias de

ensefianza y aprendizajes basadas en el uso de las TIC.

Determinada dicha investigacién podriamos resaltar, que tanto el Curriculo del Nivel
Inicial como la Ordenanza 02-2016, son el ente de cada docente dentro y fuera del aula. Los
cuales son el manual basico en direccion a todo el proceso educativo con nuestros nifios y
nifias en su proceso de ensefianza-aprendizaje. Guiandonos en el desarrollo de las clases, los
métodos y técnicas que debemos de utilizar de todo el proceso pedagdgico, del cual
podriamos enfatizar en la utilizacion del sistema de evaluacion aplicado en la valorizacion
de los logros de cada nifio y nifia, evidenciando sus fortalezas y debilidades, habilidades y
destrezas. Con la utilidad de instrumentos y tecnicas pedagogicas a la hora de realizar dicho
proceso de evaluacion, que se desarrolla desde el inicio del afio escolar hasta finalizarlo y

ademas poder dar un seguimiento durante todo su proceso educativo.

Podriamos enfatizar que la realidad virtual aumenta cada dia mas de una forma innovadora
en la que ayuda a los docentes a adaptarse a la utilizacion de herramientas tecnoldgica y
recursos para la mejora de los procesos educativos obteniendo mejores resultados de las nifias

y los nifios.

La educacién tiene un principio basico que todos los docentes debemos de apreciar y
valora, ser docentes capaces de desarrollarnos ética, moral y profesionalmente en el proceso
pedagdgico con nuestros nifios y nifias, dentro y fuera del aula. Siendo docentes innovadores,
creativos, adaptados a los cambios que han surgido con la evaluacion del Nivel Inicial en una

educacion a distancia, conociendo todos los conceptos, procedimientos, técnicas vy
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herramientas a ser utilizadas en el sistema de evaluacion avalado en nuestro Curriculo y

Ordenanza 02-2016.

Dentro del Nivel Inicial es importante gamificar el aprendizaje porque radica en cuanto se
aprende jugando, se adquieren conocimientos constantemente y esto hace que la
predisposicion del alumno este siempre alerta para que no se importunen llegando a las aulas
para quedarse, pues asegura el aprendizaje basado por competencias, contribuye al bienestar
emocional, personal, sociabilizacion, equidad e igualdad al alumnado y adaptando e

informando a los docentes en una constante actualizacion.

También es muy valioso ya que aporta grandes ensefianzas en lo que tiene que ver con la
Educacion Inicial, las técnicas que debemos utilizar como docente al momento de evaluar a
los nifios. Los instrumentos de evaluacion son un recurso de apoyo en la labor educativa que
busca dar seguimiento, control y regulacion de los conocimientos, durante la aplicacion de

una estrategia o técnica de evaluacion.
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Opinion Personal

Valorando en conjunto nuestros pensamientos e ideas podriamos decir que las estrategias
y técnicas innovadoras se pueden llevar a cabo el proceso de evaluacion en el Nivel Inicial,
utilizando instrumentos y recursos innovados a través de la gamificacion a la hora de

planificar las clases de manera virtual y presencial.

De todo este proceso de ensefianza y aprendizaje sincronizada, el cual pudimos interactuar
de manera virtual. Podriamos decir que nos llevamos una experiencia, dinamica e
innovadora. Logrando grandes logros de ensefianza y aprendizaje en nuestra carrera como
docente valorando las leyes y normas que se rigen tanto en nuestro disefio curricular del Nivel

Inicial como de nuestra Ordenanza 02-2016.
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