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INTRODUCCION

En los ultimos afios, las herramientas tecnoldgicas han sido implementadas cada dia
mas durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, marcando un antes y un después

en la educacion.

Desde el momento de elaborar la planificacion educativa debe tomarse en cuenta
todos los elementos y componentes a utilizar, por esto, durante este Proyecto Final de
Grado, se centrd en la utilizacion de estas mediaciones tecnoldgicas en el proceso

didactico.

En este dossier se mostrara la recopilacion de todos los mddulos trabajados, que
incluyen los temas de planificacion docente, educacion a distancia, evaluacion de los

aprendizajes y propuestas didacticas innovadoras.

El propdsito de este trabajo es que los participantes puedan elaborar una planificacion
de calidad que busque obtener un aprendizaje significativo en los alumnos, mediante
el uso de recursos tecnologicos didacticos que fomenten la creatividad y el desarrollo
de sus habilidades. Conjuntamente, dominar estas herramientas y aplicarlas de
manera innovadora en la educacion a distancia, tanto en modalidad sincronica como
asincronica y que, al momento de retornar a las clases presenciales, continuar

utilizandolas para el beneficio de los educandos.

Aunado a esto, que se conozcan los diferentes tipos de evaluacion y las diversas
estrategias y metodologias para realizarlas, adaptandolas a los recursos digitales,

velando por la transparencia del proceso y que sea ejecutado de manera justa.

La situacion actual, es imperante que todo docente domine las herramientas

tecnoldgicas aplicadas a la educacion para de potenciar el proceso de ensenanza.



CAPITULO 1. LA PLANIFICACION DOCENTE

Este capitulo consta de dos partes: la primera, concerniente a la planificacion
educativa, donde se plasma de forma breve su concepto, juntamente con las
estrategias de planificacion (Unidades de aprendizajes, proyectos de investigacion e

intervencion de aula y eje tematico), al igual que los componentes del plan de clases.

La segunda, se basa en la practica de la planificacion educativa, donde se desarrollan
distintos planes de clase segin el grado académico, aplicando los conocimientos
adquiridos.

1.1. Concepto de planificacion educativa.



” La planificacion educativa es la que se encarga de especificar los fines, objetivo y

metas de la educacion” (Diaz, 2020)

1.2. Estrategias de planificacion que se priorizan en el Primer Ciclo del Nivel

Primario.

Unidad de aprendizaje.
Proyectos de investigacion.
Proyectos de intervencion de aula.

Eje tematico.

1.2.1. Unidad de aprendizaje.

Segun el Ministerio de Educaciéon de la Republica Dominicana en su disefio
curricular, “La unidad de aprendizaje es una secuencia de actividades que se
organizan en torno a un tema y debe responder a los intereses, necesidades y saberes
de los nifios para promover y facilitar el logro de las capacidades y actitudes

previstas” (2015).

1.2.2. Pasos y/o elementos de la unidad de aprendizaje:

El Ministerio de Educacion de la Republica Dominicana (MINERD) en el afio 2016
establece que la unidad de aprendizaje se caracteriza por:
e Identificar o construir una situacion de aprendizaje que orienten Yy
contextualice el proceso de ensefianza y aprendizaje.
e Secleccionar las Competencias Fundamentales en cuyo desarrollo se centrara el
proceso de ensefianza y aprendizaje
e Construir las redes conceptuales correspondientes desde las situaciones de

aprendizajes.



1.2.3.

Identificar las 4reas curriculares que pueden integrarse, siempre que esta
integraciébn S€ entienda como relaciones de conceptos a partir de las
competencias escogidas.

Seleccionar las competencias especificas los contenidos y los indicadores de
logro de las distintas 4reas curriculares asociadas a las redes conceptuales.
Disenar las actividades de ensefianza de aprendizaje y de la evaluacion
Identificar y seleccionar los recursos necesarios para la implementacion del
plan disefiado.

Identificar y seleccionar los recursos necesarios para la implementacion del
plan disefado.

Definir la duracion de implementacion de la unidad de aprendizaje (p. 90).

Proyectos de investigacion.

Los proyectos de investigacion favorecen la articulacion de las dreas curriculares, al

tiempo que posibilitan el desarrollo de las Competencias Fundamentales y

especificas, contribuyendo asi a la formacion integral del ser humano. Este proyecto

de investigacion consiste en identificar preguntas que los nifios desean investigar,

guiarlos en un proceso de busqueda y respuestas de manera grupal y colaborativa

(MINERD, 2016)

1.2.4.

Pasos para llevar a cabo un proyecto:



Fase I

Fase 11

Fase I11

Identificar o disefiar la situacion
de aprendizaje partiendo del
problema, objeto o hecho que
requiere ser estudiado.
Seleccionar las Competencias
Fundamentales y la especifica de
diferentes areas que se
involucran en la situacion,
hechos o problemas que se
pretenden a desarrollar.
Formular las preguntas de
investigacion o la hipotesis.

Definir la duracion.

Disefiar las actividades que
permitan a los nifios
construir respuestas a sus
preguntas o probar su
hipotesis.

Identificar los recursos y
expertos que puedan
contribuir en el desarrollo del

proyecto.

Disefiar las actividades
de cierre en que se
evidenciaran los
aprendizajes de los nifios
(mural, escultura,

exposicion, entre otros).

1.2.5. Proyectos de intervencion de aula.

Los proyectos de intervencion de aula son aquellos que asumen un grupo especifico

de estudiantes y educadores o educadoras para abordar una problematica que

conciernen al grupo de manera importante y que no necesariamente es pertinente para

los demas miembros de la comunidad educativa en un momento determinado

(MINERD, 2016)

1.2.6. Paso para disefiar un proyecto general o un proyecto de aula.
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1.2.7.

Identifica o disenar la situacion de aprendizaje del proyecto, para lo que se
requiere definir con claridad la situacién o problema que se procura mejorar o
solucionar: definir los antecedentes del problema, amplitud, relevancia y
pertinencia en relacion con las caracteristicas del grupo de nifios o la
comunidad.

Determinar quiénes y como participaran. La participacion puede ser opcional
o no. Puede participar un grupo de estudiantes o la clase completa.
Seleccionar el nombre del proyecto y describir en qué consiste el mismo.
Identificar las Competencias Fundamentales y especificas, las areas y los
contenidos que se trabajaran.

Disenar las actividades.

Detallar los recursos y materiales a utilizar.

Delimitar la duracion del proyecto: horario escolar en el que se abordaran las
actividades del proyecto y la duracion de este. La duracion estar influida por
el problema o situacion que se presenta y las decisiones que toman los y las
educadores.

Definir las actividades de cierre y los indicadores con que serd evaluado el

desempetio de los y las estudiantes.

Eje tematico.

Un eje tematico es una linea imaginaria alrededor de la cual giran unos componentes

o elementos interrelacionado, cuya asociacidon genera una estructura. Se puede

abordar de manera multidisciplinar, es decir que cada area curricular se desarrollara el

tema de forma independiente; o de manera interdisciplinar, es decir que se

identificaran saberes comunes, de manera integrada y simultanea se trabajard en mas

de un area curricular (MINERD, 2016).

La estrategia del eje tematico es un proceso pedagodgico abierto y flexible que

11



posibilita la construccion de conocimientos desde los contextos, los saberes previos,

las necesidades y los intereses de las y los estudiantes. También posibilita el dialogo,

la problematizacion y la indagacion con una perspectiva de integracion de los

conocimientos. Es importante aclarar que no siempre un eje tematico podra integrar

todas las areas curriculares, en algunos casos podria articular solo algunas disciplinas

(Idem, 2016)

1.2.7.1.

1.2.8.

Pasos para seleccionar un eje tematico.

Central para mas de una disciplina, es decir, que sea importante en mas de un
area curricular, ya que a partir de ¢l se estableceran redes de relaciones con
otros temas, conceptos, ideas o situaciones. El eje tematico posibilitara la
interrelacion de las competencias y contenidos de formas légica y coherente.
Rico en posibles conexiones, tanto con el contexto como con los recursos
disponibles. La construccion del conocimiento sucede conectando significado
con otros. Aparte de la conexidon conceptual, la comprension y el proceso de
ensefanza y aprendizaje se facilitan al conectar con el contexto, ademas de
que se deben tomar en cuenta los recursos de los cuales se dispone.

Interesante y accesible para los y las estudiantes. El tema debe ser atractivo y
desafiante, asi mismo debe ser posible abordarlo usando los conocimientos
previos, inquietudes y curiosidad de los y las estudiantes.

Interesante e importante para el educador o educadora. Cuando se selecciona
un eje tematico es deseable que éste motive a quien lo ensefa. En esta parte
aprendimos a crear nombres creativos para los contenidos, es decir, crear ejes
tematicos para dinamizar los contenidos (Idem, 2016)

La situacion de aprendizaje como elemento contextualizado de la

planificacion.
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La situacion de aprendizaje implica la realizacion de un conjunto de actividades
articuladas que los estudiantes llevaran a cabo para lograr ciertos fines o propdsitos
educativos. Como También permiten que el estudiante movilice sus conocimientos
conceptuales, procedimentales y actitudinales y los utilice en escenarios simulados o
reales, para resolver o afrontar convenientemente diferentes situaciones, lo que le
permite poner en juego el didlogo de saberes y experiencias de aprendizaje que

resulten significativas para los estudiantes.

Ejemplo:

Situacion De Aprendizaje:

En 2do grado del centro educativo Manuel Emilio De Los Santo, nos sentimos muy
preocupado por la gran cantidad de accidente automovilistico que ocurre en el pais, Las
autoridades han sumado la cantidad de muertos y lesionados y son centenares, elaborar
carteles con algunas sefiales le transito para orientar a los demas alumnos que hay que
respetar las sefiales de transito y asi contribuir a disminuir los tan nocivos accidentes en
motocicleta y otros tipos de automoéviles. Prepararemos algunas sefiales de transito, las

pegamos y le dimos una minicharla a cada curso de nuestro centro educativo.

1.2.9. Las estrategias de ensefianza aprendizaje desde las orientaciones del

disefo curricular:

Los procesos de ensefianza y de aprendizaje podran ser significativos en la medida en
que tomen como punto de partida la vida y las experiencias del estudiantado,
obtenidas dentro y fuera de la escuela. En este sentido. las estrategias de ensefianza y

aprendizaje:

13



Constituyen la forma de planificar organizar sistematicamente las actividades para
apoyar la construcciéon de conocimientos en el ambito escolar, en permanente

interaccion con el contexto.

Se refieren a las intervenciones pedagogicas realizadas con la intencion de potenciar

y mejorar los procesos de aprendizaje y de ensefianza.

Son un medio para contribuir a un mejor desarrollo cognitivo, socioafectivo y fisico
del estudiantado, es decir, de las competencias necesarias para actuar en el ambito
personal y social.

Posibilitan que el estudiantado enfrente distintas situaciones y aplique sus

conocimientos, habilidades, actitudes y valores en diversos contextos. (Disefo

Curricular afio 2016).

1.2.9.1.  Estrategias de Aprendizaje:

14



Basado en Proyectos

\/ Aprendizaje Basado
en Proyectos.

Basado en Problemas (ABP).

Estrategia de
aprendizaje

orientada a la 15
resolucion de

problema que

favorezcan el trabajo



Descubrimiento e indagacion dialogica.

Recuperacion de experiencias previas
Es un aprendizaje sobre
3 : ili i)

T
valoricen los
saberes
populares y .
pauten y
garanticen el i
aprendizaje () .

significativo ’ .

de los
conocimient
os -

e | Y
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Expositivas de conocimiento elaborado y/o acumulado.

Socializaciones centradas en actividades grupales

Elevar

el nivel.
A
5 7

~

Suelen ser: Juegos

dramaticos, danzas,

Juegos simbélicos,
dramatizaciones,
Exposiciones, etc.

Rol de
los
astudian
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Indagacion dialdgica o cuestionamiento

Mediante esta Esta estrategia es ideal para el
estrategia se desarrollo de la clase, ya que
con ella se puede lograr que
los estudiantes reflexionen y
argumenten sobre el tema, asi
también aprendan a

18



Grado: 1ro del nivel primario

1.3. Planes de clases.

Competencias Fundamentales:

Competencia Comunicativa.

Componente: Reconoce los elementos y caracteristicas de la situacion de comunicacion.

Descriptor: Clasifica su intencion antes de la produccion de un texto.

Competencia de Pensamiento

Logico Creativo y Critico.

Componente: Aborda las situaciones y necesidades de forma creativa.

Descriptor: Concibe algunas estrategias y medios para enfrentar la situacion

Competencia de Desarrollo

Personal y Espiritual.

Componente:
Establece relaciones constructivas y colaborativas.

Descriptor: Escucha a las demas personas y respeta sus opiniones.

Competencia Etica y Ciudadana.

Componente: Contribuye a la creacion de relaciones justas y democréaticas para la
convivencia.
Descriptor: Trabaja de manera cooperativa con otros y otras a favor de la inclusion, la

participacion y la busqueda del bien comtn.

Competencia Cientifica Y

Tecnologica

Componente: Aplica y comunica ideas y conceptos del conocimiento cientifico.
Descriptor: Comprende diferentes perspectivas que le son pesetadas que puede mostrar
ventajas y desventajas de un determinado avance cientifico tecnologico de acuerdo con su

utilidad en beneficio de la sociedad.

19
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1.4.

Plan de Clases de 1ro de Primaria

Eje Tematico:

“Qué divertido es conocer mi entorno”

Areas Curriculares:

Ciencias de la Naturaleza, Lengua Espaiiola, Ciencia Sociales y Educacion Artistica.

Tiempo Estimado

4 semanas

Estrategias de Ensefianza y

aprendizaje:

Recuperacion de experiencias previas, indagacion dialogica o cuestionamiento y lluvias de ideas, puesta en comtin, descub

indagacion, indagacion dialdgica o cuestionamiento expositivas de conocimientos elaborados y/o acumulados, observacior

centrada en actividades grupales.

Competencias Especificas Contenidos Indicadores de Logros | Actividades Recur
Ciencia Naturales: Conceptuales Ciencias naturales (Ciencia de la Naturaleza) Cancic
Ofrece Explicaciones -Los seres vivos y | -Clasifica los -La maestra de primer grado del centro educativo “El Romero”, | Compt
Cientificas a Fendmenos. su entorno. componentes del trabaja el eje tematico "Que divertido es conocer mi entorno”. | Proyec
-Explora la diversidad de los | Procedimentales | entorno y la interaccion | -Inicio o recuperacion de saberes previos. YouTu
seres vivos de su entorno, de | -Exploracion del que existe entre estos a | Estrategias: Interne
la materia inerte y la entorno y sus partir de las Recuperacion de saberes previos. Bocina
interrelacion entre estos. componentes observaciones Socializacion centrada en actividades grupales. Cartas
-Comunica, utilizando el (plantas, animales, | realizada. -La maestra introduce el tema realizando preguntas orales, para | Carton
lenguaje cientifico, acerca de | humanos, aire, -Construye modelos conocer los saberes previos de los estudiantes. Regla

las caracteristicas y suelo, agua, simples de su entorno (Qué entienden por entorno? Tijera

componentes del entorno. energia solar). natural utilizando (Por qué debemos cuidar el entorno? Cinta ¢
-Aplica procedimientos Procedimiento masilla, papel, carton, -La maestra mostrara un video del entorno y luego socializaran | Period

21



cientificos y tecnologicos
Construye modelos de los
seres vivos en su entorno
natural.

-Realiza experimentaciones
y utiliza herramientas en la

exploracion de los seres.

Lengua Espaiiola:
Comprension oral.
Comprende la informacion
de los letreros leidos por el o
la docente.

Produccion oral Produce
oralmente la informacion de
los letreros.

Comprension escrita
Comprende la informacion
de los letreros que lee.
Produccion escrita

Elabora letreros para dar a

observacion,
medicion,
comparacion,
elaboracion de
croquis, dibujos,
disefio y
construccion de
modelo,
comunicacion,
utilizando distintos
medios.

-Utiliza diferentes
herramientas
(lupa,
microscopios,
binoculares,
computadoras,
regla, cinta
métrica) para
clasificar y

(diagrama,

hojas y otros

materiales.

Lengua Espaiiola
-Responde a preguntas
orales (literales e
inferencia les
relacionada con los
letreros).

-Se involucra en las
actividades de lectura
de los letreros de sus
entornos y colabora con
otras personas
comunicando la
informacion que

contiene.

Ciencias Sociales
-Reconoce y escribe,

oralmente y mediante

lo observado.

https://www.youtube.com/watch?v=bghNVzG3XbE

-La maestra realiza un recorrido con los estudiantes dentro y por
las aceras de la escuela, dialogando e indagando sobre su
entorno.

-Mientras el recorrido la maestra realiza preguntas a los
estudiantes.

Profundizacién y construccion.

-Los estudiantes con ayuda de la maestra realiza una lista de las
cosas que hace falta dentro y fuera de la escuela.

-Segun las investigaciones realizadas por los estudiantes y la
maestra se llegd a un acuerdo de que hace falta, zafacones,
letreros y flores por las aceras.

-Con ayuda de la maestra buscan en YouTube como elaborar
zafacones con materiales desechables
https://www.youtube.com/watch?v=FvVVgPuwveE
-Realizaran carteles con la ayuda de la maestra.

-En su cuaderno escribiran los materiales que utilizaron para
elaborar dicho zafacon y lo paso a seguir.

-Realizaran videos con cada una de esas actividades.

-Los estudiantes en una hoja en blanco dibujaran su entorno

Broch
Colab
Agua

Lija fir
Pintur:
Cartele
Cartuli
Cuade
Hojas
Léapice
Marca

Parfiuel

22


https://www.youtube.com/watch?v=bghNVzG3XbE
https://www.youtube.com/watch?v=FvVVgPuwveE

conocer objetos, lugares y

situaciones.

Ciencia Sociales:

Ubicacion en el tiempo y el
espacio.

-Se reconoce como un ser
humano que pertenece a un
entorno social.

-Reconoce como cambian las
relaciones y
responsabilidades de la
persona de su entorno social
cercano de acuerdo con los
lugares en que se encuentre y
al tiempo.

Utilizacion Critica de
fuente de informacion.
Utiliza diversas fuentes para
determinar la forma

adecuada de accionar

dibujos, fotos,
notas) los
componentes de su

entorno.

Actitudinales
-Demostracion de
responsabilidad,
disposicion, para
el trabajo en
equipo,
solidaridad,
disciplina
personal,
curiosidad,
creatividad,
imaginacion y
respeto por la idea
y diferencias con
los y las demas.

-Motivacion por

dibujo, elementos que
observa en su calle,
escuela o en su barrio.
-Practica norma de
cuidado personal de su

entorno.

Educacion Artistica
-Reconoce canciones
escolares y folkldricas,
comprendiendo el
significado de las letras.
-Produce
colaborativamente
juegos grupales
aportando ritmo y
sonido.

-Entona canciones
escolares y folkloricas

en grupo.

segun lo que han aprendido.

-Comparaciones del antes y el después.

Evaluacion y fijacion

-Rubrica

-Lista de cotejo

-La maestra realiza preguntas orales a los estudiantes para saber
el nivel de conocimiento que hayan adquirido los estudiantes del
tema tratado (el entorno).

(Como se llama el tema que tratamos?

(Qué aprendimos?

(Qué elaboramos?

( Como los hicimos?

Actividades

(Lengua Espaiiola)

-Inicio o recuperacion de saberes previos.

Estrategias:

Recuperacion de saberes previos.

La maestra introduce el tema realizando preguntas orales, para
conocer los saberes previos de los estudiantes.

(Qué es un letrero? ;Cuales informaciones puede contener un

23




(cumplimiento de deberes y

derechos).

Educacion Artistica:
Expresion Artistica.

-Se expresa artisticamente,
utilizando su cuerpo, su voz,
imagenes y sonoridades
comunicando ideas,
sentimientos y emociones
producto de la percepcion de
si mismo y de su entorno.
-Crea y se expresa de manera
consciente, interactuando en
diversos espacios fisicos y
virtuales, individuales y
colectivos.

Apreciacion Estética y
Artistica.

-Percibe elementos de su

entorno y se reconoce como

aprender cosas
nuevas de su
entorno.
-Demostracion de
interés por
aprender sobre si
mismo y su

entorno.

Lengua
Espaiiola:
Conceptuales

El letrero funcion
y estructura
(palabra o
imagenes).
Procedimentales
-Anticipacion del
contenido de los
letreros que seran

leidos.

letrero?
-Los invita a ver un video sobre el letrero.

https://www.youtube.com/watch?v=0Qimf6DSZwAI

Profundizacién y construccion.

Estrategia de socializacion centrada en actividades grupales.
-Socializan sobre lo que observaron del video.

-En su cuaderno escribiran ;para qué se utiliza el letrero y los
pasos para elaborarlos?

-La maestra lo invita a formar grupo de cuatro, para la
elaboracion de un letrero

Evaluacién y fijacion

-Rubrica

-Lista de cotejo

-Intercambio orales sobre la utilidad de los letreros

-Lectura en voz alta de los letreros elaborados.

-Cada uno dan su opinion sobre lo aprendido.

Actividades
(Ciencia Sociales)
-Inicio o recuperacion de saberes previos.

Estrategias:
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parte de este.

-Describe sus percepciones
al reconocer elementos
presentes en sus entornos
(sonidos, formas, colores,
ideas, movimientos) y en

distintos medios artisticos.

-Explicacion de la
utilidad de los
letreros.

-Lectura en voz
alta del letrero del
entorno.
Actitudinales
-Valoracion del
uso de los letreros
en la escuela y en
su comunidad
como un medio de
identificacion de
objetos, lugares o
situaciones.
-Curiosidad por
conocer la
informacion en los
letreros de su

entorno.

Recuperacion de saberes previos.

-La maestra realiza preguntas orales, para conocer los saberes
previos de los estudiantes.

- . Qué entienden por integrantes?, ;Cuanto integrantes hay en su
casa?

-Observan un video, sobre la comunidad, casa, calle. Vecindario
y barrio.

https://www.youtube.com/watch?v=iYvUOHhnet8
Profundizacién y construccion.

Estrategia de socializacion centrada en actividades grupales.
- Pregunta de socializacion sobre el video.

-Describen en su cuaderno lo que observaron en el video.

-Con ayuda de la maestra utilizan mapa para ubicar diferente
espacio.

-Realizan dibujo sobre su casa y calle.

-Expresan oralmente como es su comunidad.

Evaluacion y fijacién

-Rubrica

-Lista de cotejo

Estrategia expositiva de conocimiento elaborado y

acumulado.
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Ciencias Sociales:
Conceptuales
-Escuela:
integrantes y
espacio.
-Comunidad: casa,
calle, vecindario y
barrio
Procedimentales
-Descripcion oral
de las actividades
que realiza en la
familia, escuela y
comunidad.
-Exploracion
guiada de mapas
sencillos para
ubicarse en los
diferentes espacios
en que se

encuentre.

Los estudiantes dibujan los integrantes de su familia,
colocandole, nombre y el papel que representan cada uno.

-Mediante un debate expresan lo aprendido.

Actividades

(Educacion Artistica)

-Inicio o recuperacion de saberes previos.

Estrategias:

Recuperacion de saberes previos.

-Indagacion de saberes previos mediante pregunta detonadora.
(Conocen algunas canciones escolares?

(Cuales son la que mas se usan? Algunos saben lo que es
canciones folkloricas.

La maestra abunda sobre el tema y responde las dudas de los
estudiantes.

Profundizacion y construccion.

-La maestra coloca una cancion escolar.
https://www.youtube.com/watch?v=cgEOTj8Ow_Y
-Socializan sobre lo que entendieron de la cancion.

-Copian lo aprendido en su cuaderno

-La maestra muestras un video de canciones folkldrica que se
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Actitudinales
-Cuidado de si
mismo cuando
esta en un entorno
social cerca.
-Valoracion de la
diversidad de
actividades y
ocupaciones, que
realizan las
‘personas que se
encuentran en los
espacios sociales

de su comunidad.

Educacion
Artistica:
Conceptuales
-Canciones
escolares y

folkléricas.

usan en Republica Dominicana.
https://www.lopesancostabavaro.com/blog/descubre/la-music
a-de-republica-dominicana/

-Expresan oralmente lo que mas le gusto del video.

-La maestra realiza el juego del (Pafiuelo).

https://www.youtube.com/watch?v=_PbPLivdNUk

-La maestra explica las reglas del juego.

-Lo estudiante se dividen en dos grupos, el equipo ganador
tendra un regalo sorpresa.

Evaluacién y fijacion

-Rubrica

-Lista de cotejo

Estrategia expositiva de conocimiento elaborado y acumulado.
Los estudiantes explican lo que aprendieron en su cuaderno y lo

que mas le gusto de las actividades realizada.
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-Forma figuras y
colores presentes
en el juego
tradicionales.
Procedimentales
-Interpretacion de
canciones
escolares y
folkloricas a través
de juegos
musicales.
Actitudinales
-Confianza al
cantar de manera
individual o grupal

en publico.
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1.5. Plan de clases de 2do de primaria.

1.5.1. Eje tematico.

Eje tematico. Grado: 2do

Competencias Fundamentales:

Componentes:

Competencia Etica y Ciudadana.

Componente: Actia con autonomia, responsabilidad y asertividad en referencia a sus d«
derechos.

Descriptor: Participa en las iniciativas y acciones de la familia, escuela y la comunidad.

Competencia Comunicativa.

Componente: Identifica los diversos modos de organizacion textual oral y escrita.

Descriptor: Reconoce el tipo de texto como parte de las estrategias para la comprension

Competencia Desarrollo Personal y Espiritual

Componente: Proyecta su futuro y mision en la vida con autonomia, realismo y optimis

Descriptor: Explora sus posibilidades y talentos participando en actividades diversas.

Competencia Pensamiento Logico, Creativo y Critico

Componente: Aborda las situaciones y necesidades de forma creativa.

Descriptor: Concibe algunas estrategias y medios para enfrentar la situacion.

Competencia de Resolucioén de Problemas

Componente: Identifica estrategias y genera alternativas de solucion.

Descriptor: Enumera posibles pasos a seguir para solucionar el problema.
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Eje Tematico:

Me emociona conocer las sefiales de transito.

Areas Curriculares:

Lengua Espafola, Ciencias Sociales, Matematica.

Tiempo Estimado

4 semana

Estrategias de Ensefianza

y aprendizaje:

Estrategia de recuperacion de saberes previos.

Juego.

Estrategia de descubrimiento e indagacion.

Competencias Contenidos Indicadores de Actividades R
Especificas Logros
Lengua espaiiola. Conceptuales: -Produce Inicio o recuperacion de saberes previos: C
Produccion oral -Sefales de transito: funcion y oralmente la Estrategias de recuperacion de saberes previos.
Produce oralmente la estructura (palabras y/o imagen). | informaciéon de -La maestra del centro educativo Francisco del Rosario In
informacion de sefiales de | - El significado de la forma y los | una sefal de Sanchez, selecciona el eje tematico, “Me emociona conocer S
transito diversas. colores de las sefiales de transito. | transito con las sefales de transito” Se introducira el tema indagando los e
fluidez y saberes previos de los estudiantes: V
Procedimentales: entonacion (Qué son las sefales de transito? In
adecuada, (Quiénes deben conocerlas y respetarlas? P
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-Establecimiento de la intencion
comunicativa de la sefial de

transito.

- Construccion oral de la
informacion de la sefial de
transito en coherencia con la

intencidén comunicativa

-Utilizacion del vocabulario
apropiado a la funcion de la seial

de transito seleccionada.

Actitudinales

- Valoracion de la importancia de
observar las sefiales de transito
para circular correctamente por

las vias publicas.

-Criticidad al hablar sobre el

respeto a las sefiales de transito y

teniendo en
cuenta su funcion

y estructura.

(Cual es la funcion de las sefales de transito?

(Cuales son los colores y forma de las sefales de transito?

-La docente presentara un video a los alumnos sobre las

sefiales de transito. https://youtu.be/rnbOfkpeOao

-La docente pregunta a los estudiantes.

- (Qué observaron en el video?

- ¢Quién dirige el transito?

- ¢ Es importante su labor? ;Por qué?

-La docente orienta a los estudiantes sobre la importancia de

respetar las sefiales de transito.

Profundizacion y construccion.

-Los estudiantes investigaran en diferente sitio web todo lo
relacionado con las sefales de transito.

(Qué son las senales de transito?

(Como se clasifican las sefales de transito?

(Cual es la intencion comunicativa de las sefiales de
transito?

(Por qué es importante conocer las sefiales de transito?

(Cual es la funcion principal de las sefiales de transito?

C
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su cumplimiento.

-A partir de lo investigado y trabajado en las actividades
anteriores.

-Identificaran las recomendaciones y normas de transito que
se deben respetar cuando se circula en las calles.
Evaluacion y fijacion

-Lista de cotejo.

-La docente les pedira a los estudiantes dibujar y colorear las
sefiales de transito.

-Presentacion de una marqueta sobre las sefiales de transito.
-Escribir lo que indica cada una de las sefiales de transito.
-Colorear las luces de los semaforos.

-Pregunta y respuesta.

{Qué aprendimos hoy?

(Como lo aprendimos?

(Para qué lo aprendimos?

Competencias especificas | Contenidos Indicadores de Actividades
logros.
Ciencias sociales. Conceptuales: -Identifica las Inicio o recuperacion de saberes previos:

Interaccion sociocultural

y construccion ciudadana

-La Comunidad: Espacio natural

y social

principales
sefales y normas

del transito y

-La maestra introducira el tema haciendo preguntas orales
para conocer los saberes previos de los estudiantes.

(Qué son las senales de transito?

32




Propone acciones de
cuidado de su entorno,
reconociendo que éste le
pertenece y que su
mantenimiento adecuado

beneficia a todos/as.

Procedimentales:
-Representacion (dramatizacion,
poesias, canciones, titeres) de
situaciones que involucran
instituciones sociales de su

comunidad.

Actitudinales:
-Contribucién y participacion en

los trabajos de equipo.

reconoce las
ventajas de
cumplir con las

mismas.

(Quiénes deben conocerlas y respetarlas?

(Cuadl es la funcion de las sefiales de transito?

(Como se clasifican las sefiales de transito?

(Cual es la intencién comunicativa de las sefiales de
transito?

(Por qué es importante conocer las sefiales de transito?
-Proyeccion de un video acerca de las sefiales de transito.

Lluvias de ideas.

Profundizacién y construccion.

-Los estudiantes realizaran una dramatizacion sobre los
accidentes de transito.

-Los estudiantes deben realizar una dramatizacion final, sobre
los accidentes que pueden ocurrir si no se respeta las sefiales
de transito, con el fin de que tomen conciencia sobre el

respecto que se le debe tener a las sefiales de transito.

Evaluacion y fijacién
-Rubrica
-Los estudiantes realizaran exposicion de las sefiales de

transito mas conocidas para ellos.
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-Presentacion de un trabajo escrito sobre las zonas urbanas y
rurales.

-Debate sobre el respecto de las sefiales de transito.
-Dramatizacion sobre los accidentes de transito.

-Pregunta y respuesta.

{Qué aprendimos hoy?

(Como lo aprendimos?

(Para qué lo aprendimos?

Competencias especificas | Contenidos Indicadores de Actividades
logros.
Matematica. Conceptuales -Cumple las Inicio y recuperacion de saberes previos.
-Secuencia de nimeros naturales | normas -La maestra dara a conocer mediante imagenes los tipos de
Modelar y representar hasta el 999. establecidas. sefiales de transito seglin su tipo y su color para que los

Representa numeros
utilizando diferentes

medios y recursos.

Procedimentales:
Utilizacion de nimeros para

cuantificar y representar datos.

Actitudinales:
-Valoracion de los beneficios que

aporta el compartir el trabajo con

alumnos puedan identificar cada una.

-Los estudiantes observaran una diapositiva, proyectada por
la docente, acerca de las senales de transito, donde se
enumeran los lados que tiene cada una de las sefiales de
transito.

Profundizacion y construccion.

-Indagan acerca de las sefales de transito y elaboran y

cuentan de 1 en 1 la forma y los lados que tiene las sefiales de
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otros.

transito.
(Qué forma tiene cada sefiar?

(Cuantos lados tiene cada una?

Evaluacion y fijacion

-Escala estimativa.

-Mediante preguntas, los estudiantes nombran y enumeran las
sefales de transito.

-Pregunta y respuesta.

(Qué aprendimos hoy?

(Como lo aprendimos?

(Para qué lo aprendimos?

1.5.2. Instrumento de evaluacion

Lista de cotejo

Me emociona conocer las seiiales de transito.

Area curricular: Lengua Espafiola.
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Competencia Especifica: Produccion oral Produce oralmente la informacion de sefiales de transito diversas.

Indicadores de Logros: Produce oralmente la informacion de una sefial de transito con fluidez y entonacion adecuada, teniendo en cuenta su funcion y es
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1.6. Plan de clases de tercer grado.

Competencias Fundamentales:

Competencia ética y ciudadana

Componente: se reconoce como miembro de una cultura, un proyecto de naciéon y de una cultura humana.
Descriptor: Identifica elementos que caracterizan la cultura dominicana, aprecia elementos distintivos del ent

de la cultura dominicana.

Comunicativa

Componente: reconoce los elementos y caracteristicas de la situacion de comunicacion.
Descriptor: clarifica su intencion antes de la produccion de un texto, considera las caracteristicas del texto (ti

participantes, etc.)

Pensamiento logico, critico y creativo

Componente: aborda las situaciones y necesidades de forma creativa.

Descriptor: identifica sus necesidades en su contexto. Interpreta la situacion desde diferentes perspectivas.

Cientifica y tecnologica

Componente: ofrece explicaciones cientificas de fenomenos naturales y sociales.

Descriptor: Explora, describe, se interroga y busca el objeto o fendémeno.

Ambiental y de salud

Componente: se compromete con la sostenibilidad ambiental.

Descriptor: actia a favor de la preservacion de los recursos naturales.

Resolucion de problemas

Componente: investiga y busca informacion.

Descriptor: utiliza algunas fuentes de informacion para comprender y determinar la mejor forma de accion.
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Personal y espiritual

Componente: establece relaciones constructivas y colaborativas.
Descriptor: se da cuenta de la diferencia y semejanzas con otros y otras. Manifiesta sensibilidad ante las nece

demas personas.

Situacion de

aprendizaje:

Me Divierto Conociendo Mi Pais

Los estudiantes de tercero A, del primer ciclo de basica del centro educativo Preescolar Tia Haydee, muestran la necesidad de c
son las provincias con mayor migracion en nuestro pais.

Mediante el descubrimiento y la indagacion los estudiantes realizaran investigaciones, en diferentes fuentes bibliograficas, sob:
migracion en el pais.

Estudiaran casos, realizaran actividades diagnosticas y expondran sobre las ventajas y desventajas que tiene la migracion. Cons

mostrando los resultados adquiridos.

Areas Curriculares:

Ciencias Sociales — Ciencias Naturales

Tiempo Estimado

21 dias

Estrategias de
Ensefianza y

aprendizaje:

Recuperacion de saberes: didlogo guiado por la observacion de imagenes y expresion de experiencias propias.

Descubrimiento e indagacion: comparacion de las costumbres en la familia, provincia y region. Analisis matematico de las care
poblacionales. Lectura y reflexiones sobre textos. Observacion de las imagenes y discusion asistida. Diadlogo situacional.
Investigacion: aportes de personajes famosos de la comunidad. Sobre el nombre del municipio. Personajes del carnaval de la cc
Ritmos musicales del municipio.

Trabajos grupales: dramatizacion de personaje dominicano favorito y personajes del carnaval. Elaboracion de collage de persor

Celebracion de fiestas de carnaval en el aula. Feria aniversario independencia nacional. Visita a lugares.
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Competencias Contenidos Actividades Indicadores de logro | Re
Especificas

Ciencias Sociales | Conceptuales: Migracion (procedencia -Inicio o recuperacion de saberes previos. Describe algunas Ed
Ubicacién en el familiar, diversidad cultural, densidad Dramatizacion festividades M
tiempo y el poblacional). La maestra orienta a los nifios sobre el tema de la (carnaval, patrias, M;
espacio: reconoce | Lugares y festividades de importancia cultural migracion y los invita a dramatizar la partida de su religiosas) de las Po
la relevancia de de las distintas regiones del pais. familia regiones o provincias | Gc
tradiciones y Personajes destacados de la cultura dominicana: | Videos del pais. Wi
lugares historicos | en la musica, el deporte, el baile. La maestra muestra videos sobre la migracion para Expresa su punto de | L4
de su identidad Procedimentales: que los nifios den su opinion. vista acerca de las Lil
cultural. Indagacion a través de diversas fuentes sobre principales Ca
Utilizacion critica | las costumbres festivas de su comunidad. Reflexiones festividades de su Cu
de fuentes de Enumeracion y descripcion de las principales Los nifios analizaran y comprenden la reflexion comunidad. Cc
informacion: fiestas de su region. Evaluacién diagnostica Narra algunas Ce
establece Elaboracion de ferias con sus compafieros y Preguntas y respuestas historias familiares La
relaciones entre compaiieras sobre costumbres festivas de -Profundizacion y construccion. relacionas con la Yc

las migraciones,

la culturay la

algunas provincias del pais.

Investigacion sobre los lugares de procedencia

La maestra muestra ldminas del tema para que los

estudiantes identifiquen

procedencia de sus

ancestros.
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densidad
poblacional de su
comunidad.
Interaccion
sociocultural y
construccion
ciudadana:
reconoce y valora
a importancia de
personajes
destacados de la
cultura

dominicana en su

1dentidad cultural.

de los integrantes de su familia.
Reconocimiento de que sus ancestros proceden
de otros lugares donde vivieron anteriormente.
Identificacion en un mapa de las provincias y
regiones de procedencia de algunos de sus
familiares.

Representacion oral o escrita sobre el lugar
de procedencia de su familia y de algunos
aspectos de su cultura.

Lectura y discusion en las que se argumente
sobre los motivos por los que suceden las
migraciones internas y externas.
Reconocimiento de la diversidad cultural de la
Reptiblica Dominicana.

Construccion de modelos que relejen la
densidad poblacional de las regiones.

Lectura sobre personajes dominicanos que han
trascendido la vida nacional.

Presentacion a través de dramatizacion, afiches
y escritos de los aportes y procedencia de

algunos personajes famosos de su inter¢s.

Observan y analizan un video sobre la cultura
dominicana

(https://www.youtube.com/watch?v=550QieEPhmg)

Identifican mapamundi

Realizan correcciones en grupo

La maestra forma grupos de cinco para que los nifios
se evaluen entre si.

Realizan cuestionario

La maestra asigna cuestionario sobre el tema la
cultura dominicana

Actividades en el libro

Los estudiantes realizan las actividades asignadas por
el docente en los libros.

Visitas

La maestra invita a varios padres para narrar sus
historias de como migraron de un lugar a otro.

-Evaluacion y fijacion

Lectura del caso

Realizan mapas conceptuales

Explica de manera
oral o escrita el
concepto de
migracion.

Enumera y describe
oralmente y por
escrito las principales
causas de las
migraciones.
Reconoce distintos
aspectos culturales
de su comunidad,
provincia y region
que son producto de
las distintas
migraciones de sus
pobladores.

Explica la diferencia
de la densidad
poblacional del

campo y la ciudad y

40



https://www.youtube.com/watch?v=55oQieEPhmg

Actitudinales

Valoracion de la trayectoria migratoria de su
familia o de integrantes de su comunidad.
Interés por conocer las festividades que celebra
su comunidad.

Valoracion e identificacion con diversos

personajes destacados del pais.

Procedimentales:

Recoleccion, clasificacion y registro en una
tabla de diferentes tipos de objetos.
Agrupamiento y organizacion de datos de
acuerdo con criterios definidos.

Construccion de graficos de barras, histogramas
y graficos lineales utilizando informaciones
presentadas en tablas de conteo.

Utilizacion de herramientas tecnologicas para
organizar datos y hacer tablas de conteo.
Utilizacion de herramientas tecnologicas para
elaborar graficas de barras sencillas y

pictogramas.

Diario reflexivo
Socializan sus respuestas

Realizan maquetas

menciona las causas
principales
relacionadas con la
migracion.

Propone acciones
para conservar los
lugares que forman
el patrimonio

cultural.

Competencias

Contenidos

Actividades

Indicadores de

Re
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Especificas logro m
Ciencias Conceptuales: Relacion de los seres vivos y el | -Inicio o recuperacion de saberes previos. Identifico y relaciono | Ed
Naturales medio. Las plantas y sus 6rganos: La raiz, el Dramatizacion los caracteristicosy | M
Ofrece tallo, las hojas, la flor, el fruto. Beneficios de las | La maestra orienta a los nifios sobre el tema de las funciones comunes M
explicacion plantas para los demas seres vivos. Otros plantas y los invita a disfrazarse de fruta y dramatizar | do los tejidos y Po
cientifica a beneficios de las plantas. Plantas COMmo SON y que nos proporcionan organos internos de G
fendmenos ornamentales, plantas medicinales. Cuido y plantas y otros seres | L
Reconoce respeto el medio ambiente. Videos vivos del entorno. Lil
caracteristicas y Procedimentales: Exploracion, identificacion y | Los estudiantes investigaran a través de videos las Compara las formas | Ca
funciones descripcion de caracteristicas y funciones que informaciones que necesitan para realizar su disfraz | de alimentacion entre | Cu
comunes en los realizan las plantas, y su relacion con otros de fruta plantas, animales y Ce
seres vivos del Seres vivos. Reflexiones humanos, Ce
entorno. Comparacion, clasificacion y descripcion de la | La maestra invita con anticipacion a dos estudiantes a | describiendo como La
Asocia la forma de alimentacion de los seres vivos de su | buscar la reflexion del dia obtienen energia para | M:
interdependencia | entorno. Evaluacion diagnostica realizar sus funciones | Se
y el flujo de Elaboracion de la cadena de alimentos. Preguntas y respuestas vitales. Al
energia entre Experimentacion (guiada): las plantas necesitan | -Profundizacion y construccion. Ti
Seres vivos. luz, aire, suelo y agua para producir alimentos. | Los estudiantes observan videos sobre las Ag
Comunica sus Indagacion en fuentes variadas, descripcion y caracteristicas de los seres vivos y aprenden sobre Yo

1deas sobre las

caracteristicas,

discusion para explicar sobre las funciones de

las plantas como productoras de alimentos.

ellas.

(https://www.youtube.com/watch?v=9wTImTwJ73E)
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funciones e
interdependencia
entre los seres
Vivos,
enfermedades y
uso de plantas

medicinales.

Experimentacion (guiada): relacion entre las

semillas y las plantas

Actitudinales: Demostracion de curiosidad,
objetividad, creatividad, interés por la
comunicacion de sus ideas, seguimiento de
procedimientos, el trabajo individual y
colaborativo, cuidado de su salud, y el medio
ambiente; respeto a las ideas y diferencias de
las demas personas, y utilizacion sostenible de

los recursos de que dispone.

Los estudiantes plantaran semillas y observan su
proceso de germinacion

Realizan correcciones en grupo

La maestra forma grupos de cinco para que los nifios

se evaluen entre si.

Realizan cuestionarios

Con ayuda de los libros los estudiantes contestan las
preguntas de los cuestionarios

Actividades en el libro

La maestra orienta a los estudiantes a realizar tareas

en el libro de naturales alusiva al tema de las plantas

-Evaluacion y fijacion

Diario reflexivo

Los estudiantes realizaran un diario reflexivo de los
temas tratados.

Socializan sus respuestas

Los estudiantes socializan sus respuestas y las
corrigen con la maestra.

Socializan los resultados del proceso de germinacion
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CAPITULO 2. CAPITULO II: EDUCACION A DISTANCIA

Actualmente, la educacién a distancia ha permitido que las personas (nifios, adultos y
ancianos) continien con su proceso de aprendizaje y ensefianza a pesar de las

limitaciones impuestas por la pandemia.

Por este motivo, en este capitulo se conocen las distintas modalidades de educacion a
distancia, la sincronica y la asincrénica, al igual que sus ventajas y desventajas.
También, se describen algunas de las herramientas mas utilizadas en este tipo de

practica educativa.

2.5. Modalidad Sincronica: Ventajas y Desventajas.

Es la clase que se realiza en tiempo real con los distintos medios y recursos que

ofrece la tecnologia, tales como Zoom, Google Meet, Teams, WhatsApp, Classroom,
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etc.

2.5.1. Ventajas:

e [os docentes pueden tener una interaccion con los estudiantes en tiempo real
y asi evidenciar los conocimientos adquiridos por el mismo. Ademas de que
los nifios de manera autdbnoma y con la guia del docente es capaz de adquirir
competencias tecnologicas, ya sea al momento de ingresar al video llamada o

enviar las evidencias requeridas.

o El maestro puede responder su duda de una vez, saber quién entiende y quien

necesita mas trabajo

2.5.2. Desventajas:

e No todos contienen dispositivos tecnoldgicos para asistir diariamente a los

encuentros.

e Muchos de los padres no tienen conocimientos en cuanto a la tecnologia.

o [.a mala conexion con el internet.

e No todo logran seguir el mismo ritmo y llevarian un poco mas de tiempo

(Rappoport, 2020)

2.6. Modalidad Asincronica Ventajas y Desventajas

El aprendizaje asincronico, es donde el maestro elabora video, material escrito,
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material en PDF entre otros y puede dejarlo a través de una plataforma o mediante los
canales de ensefianza que hay elegido, para que el estudiante pueda aprender, aunque
no sea en el tiempo real.

2.6.1. Ventajas:

Zo Om Los alumnos pueden realizar su tarea en el tiempo
que consideren conveniente.

2.6.2. Desventajas:

No hay certeza de que en realidad es el estudiante quien realiza las asignaciones y por ende

no se puede saber las competencias que ha adquirido por el mismo (Rappoport, 2020)

2.7. Herramientas Tecnolégicas Para la Interaccion Sincrénica y Asincronica.

2.7.1. Google Meet:

Es una herramienta de videoconferencia, cualquier persona que tenga una cuenta en
Google puede crear una reunidon online, y lo mas
importante es que se puede reunir hasta con 100

participantes (Mujica, ND).

2.7.2. Zoom:

Google Meet

Es una herramienta que Facilita la formacién de un

vinculo mas cercano entre el docente y los alumnos, colabora con el desarrollo de las
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competencias fundamentales, por ejemplo, la comunicativa. Ademas, permite la

aclaracion de dudas en tiempo real (Tu Colegio Ideal, 2021).

2.7.3. Google Classroom:

Es un servicio web educativo gratuito desarrollado por Google que permite gestionar
las actividades de un aula de clase mediada por tecnologias de la informacion y

comunicacion (Google Support, ND).

Google Classroom

2.8. Flujograma Ludico

2.8.1. Modalidad Sincroénica y Asincronica.
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Interaccion en tiempo
real entre maestros v
estudiantes.

El maesiro puede
observar fortalezas
v debilidades de
pPrimera mato.

La ensefianza del
profesor ¥
aprendizaje del
alumno no estdn
ocurnendo en
tiempo real.

Menos flexibilidad de
horario.
Algunos estudiantes no
disponen de dispositivos
electronicos para
conectarse.

No todos tienen
buen rendimiento
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CAPITULO 3. EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES.

El tercer capitulo, contempla todo lo relacionado con la evaluacion educativa, desde
su concepto, tipos, estrategias y técnicas de evaluacion, e incluso la Ordenanza 02-

2016 que contempla este proceso.

Del mismo modo, se utilizaron varias herramientas tecnoldgicas para crear
instrumentos de evaluacion, de los cuales, se explican los pasos a seguir para
elaborarlos y se incluyen los enlaces de acceso a dichos instrumentos.

3.5. Concepto de Evaluacion de los Aprendizajes.

La evaluacion es un proceso que permite conocer el avance o rendimiento integral del

estudiante de esta manera se pueden observar resultado en su conducta e intelecto y
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consiste en un proceso sistematico y continuo de recopilacion de informaciones
relevantes con el proposito que los actores educativos reconozcan y valoren la

eficacia de la ensefianza y la calidad de los aprendizajes (MINERD, 2016)

3.6. La Evaluacion en el Primer Ciclo del Nivel Primario: Ordenanza

02-2016.

Segtn el Consejo Nacional de Educacion por medio de las atribuciones dadas por el
art. 78 de la Ley General de Educacion No. 66°97, dicta la Ordenanza 02- 2016 que
establece el sistema de evaluacion de aprendizajes en el Nivel Inicial y Nivel
Primario. Una evaluacion de calidad debe tener 4 principios: Equidad, confiabilidad,
validez y transparencia. Segin el momento en que ocurra puede ser
diagnéstica (al inicio), formativa (durante el proceso) y sumativa (al final); mientras
que de acuerdo con los participantes puede ser autoevaluacion, coevaluacion y

heteroevaluacion.

Entre los componentes del sistema de evaluacion se encuentran las competencias
fundamentales y especificas, dimensiones del desarrollo, contextos educativos,
estrategias de ensefianza y aprendizaje, los recursos, medios, técnicas e instrumentos

de evaluacidn.

Por otra parte, las instancias gestoras del proceso de aprendizaje son los Centros
Educativos, Direcciones Distritales, Direcciones Regionales, y Nivel Central, quienes
deben velar por la calidad de la educacion. Asimismo, recalca la importancia de la
participacion de todas las personas implicadas en el aprendizaje (docentes,

estudiantes, padres, etc.).

En cuanto a las escalas de valoracion de los aprendizajes, en el nivel inicial es:
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todavia no lo hace, lo hace con ayuda o lo hace por si solo. En cambio, para mostrar
los resultados del trabajo educativo del nifio se utiliza la escala: Logrado (L), En

Proceso (P) e Iniciado (I), los cuales se expresen por la inicial de cada uno.

El primer ciclo de los grados 1., 2, y 3. es llamado Unidad Pedagdgica. Solo se repite
en 3, grado si no ha completado la alfabetizacion inicial (dominio de la lectura,
escritura y matematica). En 4,, 5,y 6, grado para ser promovidos deberan aprobar
todas las areas curriculares pertenecientes al grado. Para la calificacion se utiliza
la escala: A (entre 90 y 100%), B (80 y 89%), C (65 y 79%) e I (insuficiente por
debajo del 59%) (Consejo Nacional de Educacion, 2016).

Puesta en Mapas
comuin Conceptuales

3.7. Estrategias y Técnicas de Evaluacion.
Registro
anecdotico.

Portafolio M

Intercambios
orales. l
Debate
Resolucion de
problema

3.8.1. Rubistar.

Estrategias y Técnicas
de evaluacion
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Es una herramienta gratuita, que permite crear rubricas de evaluacion en linea, los
usuarios registrados pueden guardar, editar y almacenarla en la nube. Para utilizar

Rubistar debe tener o crear una cuenta de Google y llenar los campos que solicita la

plataforma
rubistar X & Q
(Pontificia
Q) Todos [ Imagenes [ Videos @ Maps  [& Noticias i Mas Herramientas . .
- Universidad
7.0 undo
Catolica de

hitp/frubistar 4teachers org: = =

RubiStar Home Valparaiso, ND)

¢ Desea crear ribricas excelentes en poco tiempo? Utilice RubiStar! Los usuarios registrades
pueden guardar y editar sus rabricas en linea y acceder a ellas ...

3.8.1.1. Beneficios y utilidad de Rubistar en la evaluacion.

e Incrementa la objetividad del proceso de evaluacion.

e Conocen de antemano los criterios con lo que seran evaluado.

e Facilita la compresion global del tema y la relacion de las diferentes

capacidades.

e Para los y las docentes son féciles de usar y de explicar a los alumnos.

e Fomentan el aprendizaje y la auto evaluacion.

e Son versatiles y se ajustan a las exigencias del proceso de evaluaciéon por
competencias.

3.8.1.2. Como trabajar en Rubistar paso a paso.
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Descripcion de la rabrica
Here is a list of the pecple who contributed to the creation of this rubric template. hide/show

Informacion de la rubrica
Su nombre:
Saludo:

Nombre:

Titulo del proyecto:
Presentacion Oral -

Area postal:
Debido & que RubiStar es gratuita gracias a una concesion del Ministerio de Educacion de los Estados Unidos
de América, usamos el cadigo de area postal para mostrar dande se usa RubiStar. Los usuarios internacionales
deben ingresar el siguiente nimero 99999 como su codigo de drea. Por faver, sea tan preciso como le sea
posible

Tipo de ribrica

Si, mi ribrica es provisional %

Use el mendi para indicar si su ribrica es permanente o provisional
Escoja provisional si

« Usted simplemente quiers imprimir u rdbrica o guardar una copia en su computadora
« Usted estg evaluando RubiStar
« Usted le estg mostrando a alguien cémo usar RubiStar
« Usted quiere guardar su ribrica en Iinea por una semana o menos tiempo,

Escoja permanente si

= Usted guiere guardar su ribrica en linea por mas de una semana.

RubiStar English
io | Buscar nibrica | Crear rubrica | Ingresar | Registrarse | Manua

Ingresar Regisirarse
Primera inicial: Apeliido: Modificador:
] | | |
Codigo postal: Su contrasefia;

| | | || Ingresar |

1- En el buscador escribir Rubistar y

seleccionar.

2 - En el siguiente paso se
visualizard la pantalla de inicio para
registrarse  colocando los datos
requeridos. Registrarse colocando los

datos requeridos.

3 - Cuando ya esté registrado se

selecciona crear rubrica, para iniciar la elaboracion. Permite escoger diferente tema,

se escogera uno para la elaboracion.

I &ail= | arf

Escoja una de las siguientes ribricas

[Proyectos Orales | [Productes | [Multimedia
Debate de Clase Campaiia de Conciencia
ablica

Disefiando un Sitio en la Red
Dramatizacién Histérica Preproduccion- Video
Coleccion o Exposicion
Entrevista Proyecto de "Hyperestudio™

Escribiendo un Musical Contenido y Apariencia
Espectaculo de Titerss

Haciendo un Afiche Proyectos Multimedia
Noticiero--Presentacion y
Planeamiento Haciendo un Follete Relato Digital
Presentacion Oral Haciendo un Juego Relato Digital del Condado de
scott
Programa.Video Haciendo un Mapa

Tarjeta de Cuentos - Multimedia

Relatando el Cuento Haciendo un Periédico

Linea de Tiempo

[Ciencias | [Investigacion y Escritura | [Destrezas de Trabajo |
Construyendo un Puente 6+1 Modelo de Escritura

Autoevaluacion de
Participacion en Miisica
Dibujos Cientificos Ensayo Persuasivo

Destrezas de Trabajo
Experimento de Feria Cientifica  Escribiendo una Carta Colaborativas:
Reporte de Laboratorio Escribiendo un Cuento
Proyecto Investigativo-
Planificacion en Grupo

Inicio | Buscar ribrica | Crear rdbrica | Ingres;

4 - Al seleccionar el tema de la rubrica,
indicara completar unas informaciones,

donde solicita especificar si la rubrica

serd permanente (se guardard en la base de datos) o temporal (con una duracion de
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una semana).

5 — Luego, se presentara la plantilla con el espacio habilitado para su edicion al tema

seleccionado al principio de su creacion.

Editar la rubrica

Here are some quick steps to help you create your rubric. hidefshow

Categoria:

[ Por favor escoja - v

s proporciona 2
bir na

Fued agregar o edtar el contenido
‘e la ribrica en las casillas Que
aparscen a2 deresha

4

[Reinicar |

g

[Reiniciar ]

4

[Reiniir |

[Reinicar |

4

[ Por favor escoja - 2

continuacion para escribir una

necesices.

Puede agregar o edtar ¢l contenido
dela rubrica en Ias casilas que
aparecen a la derecha

4
[Reinicar |

4
[Reiniar |

4
[Reinir |

4
[Reinicar |

[ Por favor escox: v

continuacién para escribir una

Puede agregar o editar ¢l contenido

dela rubiica en las casilas que
parecen a a derecha

/

Reemplazar la informacidn original

de la plantilla.

| Profiler Pro | Mas heramienta
'EC at the Univerzity of Kanzas

Cargar
la pagina
de nuevo

Hay un posible problema con la

informacion ingresada.

6- Ya terminada la rabrica, presionar
enviar, y esta accion la mostrard en
estado de edicion. De no modificar
ningin dato en la rabrica, se
procederd a seleccionar la opcion que
desea segun las necesidades.
3.8.1.3. Ejemplo de Rubistar

elaborado por las participantes.

56



Proyecto Investigativo-Planificacién en Grupo : Rubrica
del proceso de lectura del primer grado, seccién B

Mombre del maestro/a: Dria). Eladia, Damy v Prhisleidy

Mombre del estudiante

CATEGORIA  |Nivel MNivel 2 En Nivel 1 Iniciade
3 Logrado proceso

https://docs.google.com/document/d/1CaVm3LXKbpE7wFU88mCbE
GRAdWjGDBnp2060s67DDBk/edit

3.8.2. Padlet

Es una herramienta tecnologica que permite la interaccion del docente y los

estudiantes al mismo tiempo, por medio de murales donde puede agregar posts,
imagenes, videos, entre otros, comentarlos y modificarlos
‘ (e- Learning Masters, 2019).

3.8.2.1. Beneficios y utilidad de Padlet
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e Fomenta el trabajo en equipo e individual por igual.

e Permite la autoevaluacion y heteroevaluacion.

e Es facil de usar y entender.

e Facilita el aprendizaje mediante el uso de elementos (fotos, videos,
hipervinculos, conversaciones, posts.)

e Permite que diferentes instrumentos de evaluacion sean adaptados a la

herramienta.

3.8.2.2. ;Como se utiliza Padlet?

1. Entra al navegador, escribe Padlet y haz clic en la primera opcion. Luego haz

s """ clic en Login in (entrar).

It's a beautiful day.
Make something beautiful.

-, L
i I 2. Accede con tu cuenta de Google y

haz clic en Hacer Padlet.

Log In to Padlot
Pran'i biavew n Pandles o Iwin HINIERT]L]

T b il aaglE

BT Ly mills Mbrweell

W b i Apple
]
]

Hi, Futurasdacentes
; ‘ {Quetengas un feliz domingo!
+ HACER UN PAOLET cauetn Y T

P PAS e m
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Hacer un padlet

3. Elige el disefio que mas te

guste

CANCELAR Modificar e 4. En el lado superior derecho, haz

clic en ajustes (simbolo de una

Lhiarng “'I.'|-|I.'II\-'I.I El IElrend” tuerca) y luegO pI‘OCGde a eleglr el

disefio. Elige el titulo, agrega una

iHla! Les oyilo a responder cada pregunia ' breve deSCI’ipCiél’l, un icono.
. En la paris dersche « inferior de coda =
' o o Puedes modificarle el fondo, los

feene ‘.1.:# : colores y el tipo de letras. Eres
Lrs s Coce libl’e de CnglI’.
COPLAN ER PONTAL dybket 7 7idhu7oqqg

Al final, no olvides hacer clic en
Guardar. Cuando esté listo nuestro

instrumento, hacemos clic en

Eurguerng de colores

FOndS i Bantalla -

“compartir” y luego en “copiar el

Fusnts Aa  An || Am enlace en el portapapeles”.

A continuacion, accedemos a nuestra via de comunicacion con los estudiantes:

Whatsapp, Google Meet, Teams, Moodle u otro y procedemos a pegar el enlace.

59



5. ¢Qué me gustaria
aprender en otfra
clase?

s 2
ax

1€ fue lo que
me gusté?

3.8.2.3. Ejemplo de Padlet elaborado por las participantes:
DUDDLUsS
: :. kAT A s =
O s & ol e

https://padlet.com/Futurasdocentes/dvbks677idhu7o

3.8.3. Bubbl.us

Es una herramienta muy sencilla y al mismo tiempo gratuita, esta se basa en mapas

VDUODOL.US

3.8.3.1.

Google

mentales basado en la web... Su uso es facil e intuitivo.

Permite exportar sus mapas como imagen y compartir

ND).

Pasos para utilizar Bubbl.us

bubbl.us X 4§ Q

Q Todos [0 Imagenes (3 Videos @ Maps @ Noticias I Mas Herramientas

Cerca de 1,370,000 resultados (0.32 segundos)

hitps:/ibubbl.us ~ Traducir esta pagina

Bubbl.us: Mind Mapping Online @

Bubbl us makes it easy lo organize your ideas visually in @ way ihat makes sense 1o you and
others. Our edilor has a clean and simple design, which allows for a

Help
More Help Options. If you still can't
find the information you're

Mapas conceptuales
Souza, J |2DTO) Eluso
pedagogico de l0s mapas

en Internet a través de la URL (Ensefianza en Linea,

1. Ingrese a la pagina

www.bubbl.us y registrese
COMO usuario con su correo y
una clave. Rellene los campos

que le solicita el sitio.
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2. Una vez que se haya

bubbl.us Upgrade Help 48 Team  Account Sin Out
o —= e sem-  registrado, se le abrird un
e escritorio de trabajo como el
/—\J siguiente. Comience
ey : escribiendo desde el boton
= tl = ' “Start here”. Sobre escriba
(= lo que esta escrito y registre
el primer tema o concepto a trabajar.
Wbt .ue ~ 3. Agregue burbujas hacia el
S = lado o abajo. Si lo desea, puede
— . = mover las  burbujas  para
‘/ \ Il — reubicarlas.
s ——
=)

4. Si quiere unir dos burbujas que quedaron separadas, pase el raton por sobre la

VULLL.US « burbuja que desea unir y haga
Naw Sheat = X = Sign in
o = clic en conectar. Sin soltar el
si=] ] | e sl = ) save ~ |
— raton, posicionelo sobre la
e Nl Signin
o= cenetfopeon ©  burbuja y arrastrelo hacia Ia

pr

| Historia de la Humanidad

: / Edad Modia
Hstoria b
—Naﬂ Modema

Edad Contemporinea

Announcements. - %

burbuja con la cual quiere unirla.

5- Dar clic al icono de compartir o a Share Luego la opcion de Enlace y si poder

compartir con los demas.
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3.8.3.2. Aqui el resultado y el enlace.

Humanos

- | PN

htmsza;.-"hmbt--‘..L,_.

http://go.bubbl.us/bcf21e/46ae?/Mi-entorno

3.8.4. Excel

ng Excel

Excel se distingue de los demas programas
ofimaticos porque nos permite organizar
datos en filas y columnas, y al introducir
datos numéricos y alfanuméricos en las hojas

de calculo de Excel, podemos realizar
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calculos aritméticos bésicos o aplicar funciones matemadticas de mayor complejidad y
utilizar funciones de estadisticas o funciones de tipo logica en Excel. La hoja de
calculo de Excel nos facilita en gran medida, trabajar con informacién que podamos
analizar, generar reportes mediante herramientas de graficos y las tablas dinamicas.

(FELIPE Y JHONY CEO’S EXCEL PARA TODOS).

3.4.4.1. Enlace de acceso

LISTADECOTEJOS % & &

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos Ayuda — Ayerala(s)18:54 se realizo la Ultima modificacion
o P W02 . € % 0 0012 | Predetemi. v 10~ B T 5 A %@ Sl 0@ Y5
A1G1 M COLEGIO BUSCANDO MI ESPERANZA.
A B ] D E F ] H
1 COLEGIO BUSCANDO MI ESPERANZA.
2 TEMA: Me emociona conocer las sefiales de transito AREA: |Lengua Espaiola sl
3 DOCENTE:  |Estefany Matos |ESCALA Sl NO NO
4 INDICADORES
Cemprende la Conoce la Identifica la funcion | Participa de
‘ NOMBRES Y APELLIDOS. | FLoTAe Y | e dote st g sl e i
sefiales de transito sefiales de transito en su entomo orales

6 ESTUDIANTES Sl MLl MEl MEL v 4
7 ESTUDIANTES M M v v 0

ESTUDIANTES M M v v 0
9 ESTUDIANTES M M v v 0
10 ESTUDIANTES M M v v 0
n ESTUDIANTES M M v v 0
12 ESTUDIANTES M M v v 0
13 ESTUDIANTES M M M v 0
14 ESTUDIANTES M M M v 0
15 ESTUDIANTES M M M v 0

https://drive.google.com/drive/folders/11S4N4bM2arbue922ZmlICsezZZxRpXta

U?usp=sharing

3.4.5. Lista de cotejo.

Una lista de cotejo es un cuadro de doble entrada en el cual se anota en la columna
izquierda una lista de criterios (palabras, frases u oraciones) que sefalan con claridad
las acciones, tareas, comportamientos, habilidades o actitudes que se desean evaluar

de un proceso de aprendizaje.
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Los criterios consideran aspectos relevantes del proceso de aprendizaje por lo que es
recomendable que se ordenen segun la secuencia en que se realizaran las actividades.

En la fila superior se establece una escala de valoracidon dicotomica (si/ no).
Pertenecen a la técnica del andlisis del desempefio (también entran dentro de la

técnica de observacion) y permiten evaluar conocimientos, habilidades, actitudes y

valores.

3.4.5.1. ;Para qué sirve la lista de cotejo?

Las listas de cotejo son tutiles para:

e Evaluar procesos de aprendizaje estructurados.

e Identificar logros y areas de mejora.

e Evaluar productos terminados.

e Promover la coevaluacion y la autoevaluacion entre los estudiantes.
e Realizar una evaluacion final a un proceso terminado.

e Evaluar aspectos intermedios de un proceso.

3.4.5.2. Caracteristicas principales.

Como todas las herramientas de evaluacion, la lista de cotejo tiene algunas
caracteristicas que la hacen diferente de otras técnicas. Dichas caracteristicas pueden
suponer tanto una ventaja como una desventaja, cuestion que depende de qué es lo

que quiere evaluarse. Podemos identificar 4 principales caracteristicas de la lista de
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cotejo: es reestructurada, generalmente es dicotomica, permite establecer secuencias y

se basa en la observacion. (9 FEB 2020 DOCENTES AL DIA JORGE ALBERTO

GUERRERO).

3.4.6. Escala estimativa.

Escala estimativa

Edcivila: lishbe Nawntan

Nombre del alumna

Asigraturs: Espafiol
asite: Autoevaluar el desarrclic del proyecto “Exponer un tema de intenés”

ratrucclanes: Lee cada snwnciads y marcas con una palomits ks apcde con la cusl te kdentificas

Irveleg aglores

Foemnidle preguntas
para buscar
infarmaian

Localizo mnformacian
repetitiva &n un texto.

Planificouna
expascidn.

Elabany grificos pars
la expaistidn

Umilizo moertos en m
texta cusando &1
MeRCEEAric.

| Acepto participar
armioa | alEmanTs an el
trabajo en equips

F.'.npim LB GpirishEd
de mis comipafienas ¥
sy ob#tiva cuando

L ENDTESD WS Ml

La escala estimativa o escala
de apreciacion es un
instrumento perteneciente a
la técnica de observacion que
permite evaluar conductas o
procedimientos  realizados
por el alumno; ademas
evidencia el grado en el cual
esta presente una

caracteristica o indicador.

3.4.6.1. ;Cuales son las partes que integran una escala estimativa o de

apreciacion

e Una serie de frases (indicadores o rasgos) que sefalan los procedimientos o

conductas a evaluar.

e Una escala en donde el profesor marca, acorde con lo que observa, el nivel en

que se encuentra el estudiante con relacion al ideal del indicador.
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3.4.6.2. Tipos de escalas estimativas.

Las escalas estimativas o de apreciacion pueden ser de tres tipos: Descriptivas,

Numéricas o Graficas.

Escalas descriptivas: los niveles de los indicadores o criterios se califican con frases
descriptivas como muy bien, bien, regular, deficiente. También suelen emplearse
frases que sefialan la frecuencia de algun tipo de conducta como siempre, casi

siempre, a veCEs, nunca.

Escalas numéricas: los niveles de los indicadores o criterios se miden con nameros.
Cada numero corresponde a su equivalente descriptivo, por ejemplo, Muy bien = 5;

Bien = 4; Regular = 3; Aceptable = 2; Deficiente = 1.

Escalas Graficas: los niveles de los indicadores o criterios se sefialan mediante
casilleros con conceptos opuestos en sus extremos; pueden integrarse con diez
casilleros en donde el primero sea equivalente a deficiente y el décimo a excelente.
También suelen utilizarse figuras de apoyo que representen cada nivel, cuando se
elabora de esta manera se recomienda emplear cinco casilleros o niveles. (12 JULIO

2020 DOCENTES AL DIA JORGE ALBERTO GUERRERO).

3.4.6.3. Enlace de acceso.

E Escala estimativa Yurdali B = @ 2

k- . = - BT &

I»

FRANCISCO DEL ROSARIO SANCHEZ

TEMA Me emociona conocer las seflales de irdnsito ASIG Malemabica
ACTIVIDAD: Las sefiales de trdnsio

DOCENTE:| Yurdah Hemdnder Do Jesds (FECHA:

(o))

ESCALA ESTIMATIVA: | >

Puntuaje |Puntuaje
|maximo Iminimo | | | | 1 135




https://drive.google.com/drive/folders/1uABX5ALGa9C3u8GLHyPtk4a39tVPH

NWe?usp=sharing

3.4.7. Ejemplificaciones de los Instrumentos Trabajados

Grado: 2do de primaria.

Evidencias:

Construccion de senales de transito.

Produccion oral de la informacion de senales de transito.

Criterios para evaluar

Si

©

No

Observaciones

( )

N

Comprende la informacion
que escucha sobre las sefiales

de transito.

Conoce la importancia del
cumplimiento de las sefale

de transito.
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Distingue las  diferentes
sefiales de transito segin su

estructura y funcion.

Expresa en voz alta la
informacion de las seiales de
transito que observa,
manteniendo una entonaciéon

adecuada.

Expresa de manera oral, la
informaciéon que brinda una
seiial de transito segun su

tipo.

Identifica la funcion de las
seflales de tranmsito que

visualiza en su entorno.

Diseiia seiiale de transito,
respetando su estructura y

funcion.

Muestra  satisfaccion de
manera oral o corporal al
comprender el significado de

las sefiales de transito.

Muestra interés de manera
oral o corporal al clasificar

las seiiales de transitos.

Respeta el punto de vista de

los demas compaiieros.

Participa de manera activa

en los intercambios orales.
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Rubrica

Me emociona conocer las sefiales de transito.

Area Ciencias Sociales
curricular
Competencia | Interaccion sociocultural y construccidon ciudadana: Propone acciones de
especifica: cuidado de su entorno, reconociendo que este le pertenece y que su
mantenimiento adecuado beneficia a todos/as.
Indicadores Identifica las principales sefiales y normas del transito y reconoce las
de logro: ventajas de cumplir con las mismas.
Criterios de | Distingue las diferentes sefiales de transito.
evaluacion: Busca informacion sobre las normas y sefiales de transito.
Identifica las diferencias de la funcion de cada sefal de transito.
Evidencias: Construccion de sefiales de transito y conoce y lee sefales de transito.
Grado: 2do de primaria.
Niveles de desempefio
Nivel I | Nivel II | Nivel I
Iniciado En proceso Logrado
Reconoce Comprende el | Argumenta y analiza la importancia
algunas senales | significado de | de conocer y cumplir con las sefales
y describe | las sefiales de | de transito.
algunas normas | transito. Este | Propone acciones de cuidado de su
de transito. implementa entorno y crea habitos para cumplir y
algunas respetar las normas y sefiales de
normas del | transito en su vida diaria.
transito y
reconoce las
ventajas  de
cumplir  con
las mismas.
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Ponderacion | 50%

75%

100%

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Estudiante 6

Estudiante 7

Estudiante 8

Estudiante 9

Estudiante 10

Escala Estimativa.

Me emociona conocer las seifiales de transito.

Area curricular: Matematica.

Competencia Especifica: Representa numeros utilizando diferentes medios y recursos.

Indicador de logro: Cumple las normas establecidas con las sefiales de transito.

Evidencias: Las sefiales de transito.

Grado:

2do de primaria.

Criterios de evaluacion

Iniciado

En proceso

Logrado.

Sugerencias.

Describe oralmente las
sefiales de transito que

reconoce.

Comprende las sefiales
de transito de la via

publica.
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Reconoce la
importancia de las
sefiales de transito y el

buen manejo de estas.

Identifica la forma
geométrica de las
principales sefiales de

transito en su entorno.

Cuantifican la
cantidad de senales de

transito en su entorno.

Ponderacion:

50%

75%

100%

Area: Ciencias Naturales

Rubrica de debate

Tercero seccion A

Competencias especificas: Ofrece explicacion cientifica a fenomenos

Reconoce caracteristicas y funciones comunes en los seres vivos del entorno.

Indicadores de logros: Identifica y relaciona las caracteristicas y funciones comunes

de los tejidos y organos internos de plantas y otros seres vivos del entorno.

Debate

ESTUDIANTES | NIVEL DE LOGRO

3

NIVEL DE
LOGRO 2

NIVELDE LOGRO
1
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Demuestra dominio del tema, | Solo identifica y reconoce los | Opina con sus compafieros, pero
plantea de forma precisa sus ideas, | organos de las plantas no expresa las respuestas
socializa con sus compafieros. | Responde preguntas sencillas
Identifica los organos de plantas y | Responde con ayuda del grupo
otros seres vivos del entorno. preguntas sencillas.
1
2
3
4
5
6
7
o7
Valoracion
NIVEL DE LOGRO 3 10 puntos
NIVEL DE LOGRO 2 7 puntos
NIVEL DE LOGRO 1 4 punto

Lista de cotejos para corregir un cuaderno.

Nombre

Fecha

Indicadores

Si

No

Observacion

Estan estipuladas las

fechas segun los dias

de clase.

Estan registradas las

actividades

genéricas
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estipuladas  por el

profesor.

Estan los titulos

subrayados.

Los contenidos son
registrados con letras

legibles.

Las actividades estan
totalmente

desarrolladas

En general el cuaderno

se observa organizado

y limpio

Prueba Escrita.
Nombre: Area: Ciencias Naturales
Numero de orden: ——— Maestra:

1. Une con una linea los 6rganos segun correspondan plantas o personas.

Pulmones Plantas




Hojas
Corazon Personas

Tronco

2. Define los siguientes sistemas.

Sistema digestivo:

Sistema circulatorio:

Sistema respiratorio:

3. Encierra la respuesta correcta.

Es el sistema encargado de la respiracion.

Sistema Digestivo Sistema Oseo Sistema Circulatorio

Es el organo por donde respiran las plantas.

Hoja Raiz Tallo

Es el organo que bombea la sangre por todo el cuerpo.

Corazon Venas Rinones

Es el sistema que se encarga de la digestion de los alimentos
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Sistema Nervioso Sistema Oseo Sistema Digestivo

Sistema que se encarga del cerebro

Sistema Digestivo Sistema Nervioso Sistema Oseo

4. Escribe los nombres de los 6rganos sefialado.

CAPITULO 4. PROPUESTAS DIDACTICAS INNOVADORAS.
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En este capitulo conoceremos el concepto de innovacion y cuales métodos o
estrategias podemos utilizar para aplicarlo en nuestras aulas y de este modo, crear un
ambiente de aprendizaje mas dindmico y creativo que potencie las habilidades de los

educandos.

De la misma forma, se mostraran algunos recursos digitales que podemos utilizar para

optimizar e innovar en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

4.4. Concepto de Innovacion y Como Introducirlas en las Aulas.
La innovacién educativa es un “conjunto de ideas, procesos y estrategias, mas o
menos sistematizados, mediante los cuales se trata de introducir y provocar cambios

en las practicas educativas vigentes (Direccion General de Desarrollo Académico e

Innovacion Educativa, 2011)
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Es, ante todo, una filosofia de vida, de trabajo y de convivencia en la accion escolar
que trae de la mano un reto: aprender para emprender. Cuando todo cambia y
cambian los entornos, cambia la sociedad y los estudiantes, es necesario que la accion

escolar también lo haga.

La innovacién escolar es fruto de entornos colaborativos y no competitivos. No
importa quién lo hace primero, sino el “como lo hacemos entre todos”. Exige
iniciativa mas que pura disposicion. A mayor colaboracion entre los integrantes del
claustro o departamento, mayor autonomia para que se ejecuten las innovaciones que
se decidan, un entorno donde se comparten las normas que el centro se ha dado, pero,
sobre todo, donde se comparten las practicas y los materiales, un entorno donde se

permite el error, se alientan las alternativas y la exploracion de posibilidades.

Un entorno donde se retroalimenta, es decir, se corrige y se felicita, es siempre un

entorno facilitador de la innovacidn escolar.

4.5. Formas de introducir la innovacion educativa en el aula.

Introducir la innovacion educativa en el aula no significa solo utilizar las nuevas
tecnologias, supone también aplicar nuevos métodos que permitan cambiar la forma
en la que se imparten las clases. Algunos elementos que se pueden utilizar son los

siguientes:

4.5.4. Gamificacion.

En este caso se trata de utilizar la metodologia de un juego para ensefar una asignatura. Para
poder introducir este método es necesario que planifiques los recursos que necesitas y la

forma de introducir la innovacién en el plan de estudios, y que elabores un método que te
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permita analizar los resultados que obtengas.

4.5.5. Aprendizaje con el movil.

Los moviles ya forman parte de nuestro dia a dia y los utilizamos para casi todo, pero
también pueden ser una buena herramienta para ensefar. Aportan diversas ventajas
como la movilidad, el bajo coste en comparacion con otras herramientas y la

multifuncionalidad.

4.5.6. Aplicacion del Storytelling.

El Storytelling es una técnica que se utiliza en marketing para contar historias que
provoquen emociones en los potenciales compradores de una marca. Esta misma
técnica se puede utilizar para que los nifios aprendan en la escuela. Las historias
pueden tener diversos formatos como textos, videos, fotos canciones o videojuegos,

entre otros.

4.5.7. Pedagogia inversa.

Existen diversas asignaturas o temas que se pueden estudiar en casa por los alumnos.

De esta manera en clase se podrian trabajar actividades que se deben hacer en grupo.

En este caso necesitas todos los materiales para realizar la actividad en grupo y un

método para evaluar los resultados.

4.5.8. Aprendizaje colaborativo.
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La capacidad para trabajar en equipo es fundamental para cualquier profesional de
empresas y se puede fomentar desde el aula. Se pueden formar grupos de alumnos de

la clase que tengan que trabajar coordinadamente para conseguir un objetivo.

4.5.9. Aprendizaje basado en proyectos.

En las empresas, desde hace tiempo, se estd implantando la idea de que trabajar por
proyectos permite motivar a los empleados y extraer las mejores habilidades de cada
uno. Esa forma de trabajar se puede implantar también en el aula. Consiste en que el
profesor plantea diversas tareas y preguntas al alumnado y este debe investigar y

exponer sus conclusiones delante de la clase.

4.5.10. Realidad virtual y aumentada.

Imagina explicar una clase de historia antigua haciendo que tus alumnos se sumerjan
y vivan de primera mano con la realidad virtual o aumentada como se vivia en aquella
época. Se trata de una forma de utilizar estos recursos tecnoldgicos de manera que la
motivacion se incremente y los resultados de los alumnos mejoren. (12 FEBRERO

2020 EDUCO).

4.6. Recursos Digitales Utilizados en el Aula de Clases

Los recursos digitales son una serie de herramientas tecnoldgicas y/o software que
permiten la realizaciéon de varias actividades y documentos. En educacion, estos

recursos se utilizan como una forma de dinamizar e innovar en las clases, ademas de
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facilitar el proceso de ensefianza.

4.6.4. Narrativa.

Presentaciéon de PowerPoint. La narracion es un texto en el que se cuenta una

sucesion de hechos o acontecimientos.

(Como hacer una narrativa en PowerPoint?

e (Como Grabar y Narrar una Presentacion en PowerPoint

e Hacer clic en la pestafia Presentacion con diapositivas en la cinta de opciones.
e Hacer clic en el botdon Grabar presentacion con diapositivas.

e Seleccionar lo que se desearia grabar.

e Hacer clic en Iniciar grabacion. ...

e Grabar la narracion para la diapositiva.

4.6.4.1. Herramienta utilizada:

PowerPoint.

e lns caiialas da transito. ‘ T ass 80
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https://docs.google.com/presentation/d/1xIOQpRpBIIR59Z1.9gNVaelbh8XS31gc
S/edit?usp=sharing&ouid=103652399122785876182&rtpof=true&sd=true

4.6.5. Video interactivo.

Son contenidos digitales que, gracias a recursos de las tecnologias de informacion y
comunicacion, permiten la interaccion con el usuario a partir de una experiencia
inmersiva. ... El episodio trae varios momentos de interaccion con el espectador, que
pueden elegir entre cinco finales diferentes. (ENERO 11 2020 LAURA
BERNARDES)

4.6.5.1. Herramienta utilizada:

Vizia.

Esta aplicacion permite crear videos interactivos de manera sencilla y rapida, para
compartir o incrustar en blogs o webs, con la posibilidad de recoger los resultados
directamente en una hoja de célculo de Drive o exportando datos en formato CSV de
manera, como anuncian en su pagina, 100% gratuita. (SEP 16 2015 GERARDO

CHUNGA CHINGUEL)

https://vizia.co/videos/906e2f1810086681991acc/share

New Video
New Video ~



https://docs.google.com/presentation/d/1xIOQpRpBIIR59ZL9gNVaelbh8XS3IgcS/edit?usp=sharing&ouid=103652399122785876182&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1xIOQpRpBIIR59ZL9gNVaelbh8XS3IgcS/edit?usp=sharing&ouid=103652399122785876182&rtpof=true&sd=true
https://vizia.co/videos/906e2f1810086681991acc/share

4.6.6. Sopa de letra.

Consiste en un cuadro u otra forma geométrica llena de distintas letras y sin sentido
aparente. El juego consiste en descubrir un nimero determinado de palabras,
frecuentemente relacionadas todas ellas con un mismo tema. (10 ABRIL 2016

FONBUENA N)

4.6.6.1. Herramienta utilizada:

Educima.

Es una aplicacion online gratuita (no requiere registracion), que permite generar,
tanto crucigrama, como sopas de letras digitales. Este tradicional recurso
ludo-didactico resulta versatil, ya que permite articular cualquier asignatura y/o area
de la ensefianza (y sus respectivos contenidos), con tecnologia educativa digital

(TED). (8 OCTUBRE 2018 ROMAN PINERO).

Los seres vivos y el medio
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4.6.7. Texto pictograma.

Los pictogramas son dibujos mas o menos esquematicos que representan acciones o
cosas, una especie de escritura facilmente reconocible por cualquiera sin necesidad de

conocer el alfabeto.

Han sido utilizados a lo largo de la historia de la humanidad (por ejemplo, en las
pinturas rupestres o los jeroglificos egipcios), y siguen utilizdndose hoy en dia en los
mas variados contextos para facilitar una comunicacion rapida y eficaz (como los
simbolos que indican «Servicios» o «Aeropuerto»). Los pictogramas de los libros de
SM representan siempre cosas (sustantivos), porque son mas facilmente reconocibles

por los niflos, asegurando asi el éxito del aprendizaje.

4.6.7.1. Herramienta utilizada:

Pictotraductor.
Es un programa desarrollado para facilitar la comunicacion con personas que tienen
dificultades de expresion mediante el lenguaje oral y que se comunican mas

eficientemente mediante imagenes.
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Para hacer una frase con pictogramas, simplemente escriba lo que desee en el cuadro
habilitado para dicho fin en la pantalla de inicio y vera que a medida que escribe van

apareciendo las imagenes asociadas a dichas palabras.

Como una palabra puede tener distintos usos o bien distintas formas de expresarse
graficamente, la mayoria de las iméagenes llevan una flecha en la parte superior y otra
en la parte inferior, para poder navegar entre las distintas imagenes asociadas a ella 'y

elegir la que se crea mas conveniente en cada momento (WIKINCLUSION, 2021)

CONOZEAMOS

@

= =

https://www. lctotraductorcom/frase/1505767/desde muy-pequeno-es-im ortant

e-que-conozcamos-las-senales-de-transito-especialmente-las-mas-frecuentes-por-

ejemplo-stop-direccion-prohibido-paso-de-peatones-prohibido-peatones-prohibi

do-ciclistas-o-peligro-obras

4.6.8. Avatar
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https://www.pictotraductor.com/frase/1505767/desde-muy-pequeno-es-importante-que-conozcamos-las-senales-de-transito-especialmente-las-mas-frecuentes-por-ejemplo-stop-direccion-prohibido-paso-de-peatones-prohibido-peatones-prohibido-ciclistas-o-peligro-obras
https://www.pictotraductor.com/frase/1505767/desde-muy-pequeno-es-importante-que-conozcamos-las-senales-de-transito-especialmente-las-mas-frecuentes-por-ejemplo-stop-direccion-prohibido-paso-de-peatones-prohibido-peatones-prohibido-ciclistas-o-peligro-obras
https://www.pictotraductor.com/frase/1505767/desde-muy-pequeno-es-importante-que-conozcamos-las-senales-de-transito-especialmente-las-mas-frecuentes-por-ejemplo-stop-direccion-prohibido-paso-de-peatones-prohibido-peatones-prohibido-ciclistas-o-peligro-obras
https://www.pictotraductor.com/frase/1505767/desde-muy-pequeno-es-importante-que-conozcamos-las-senales-de-transito-especialmente-las-mas-frecuentes-por-ejemplo-stop-direccion-prohibido-paso-de-peatones-prohibido-peatones-prohibido-ciclistas-o-peligro-obras

Un Avatar es la representacion grafica que simboliza a un usuario en entornos
digitales, con el fin de identificarlo. Es decir, se trata de una imagen asociada a una
identidad en linea que puede ir desde una fotografia, dibujos artisticos o incluso

representaciones tridimensionales.

Los avatares, también sirve para identificar los intereses, estados de animo y

actividades del usuario. (CULTURASEO).

4.6.8.1. Herramienta utilizada:

Voki.

Voki es una aplicacidon que permite crear personajes animados con el fin de usarlos en
el aula como una efectiva herramienta de comunicacion. (29 SEPTIEMBRE 2015

PROYECTO TSP).

Es una herramienta interesante que podemos tomar para el aula de idiomas
(excelente, para inglés). Se trata de un widget (como un "extra") gratuito que produce
un "voki" o personaje (avatar) que se mueve y habla el texto que le introducimos.
Este "Voki" resultante lo podemos insertar en una pagina web, blog, wiki, etc. o bien
enviarlo por correo electronico e incluso por movil. Como usa la tecnologia
text-to-speech (pasar de texto a voz), nos puede ser de gran utilidad para ayudar a
nuestros alumnos a la reflexion de su propio texto y nos puede ayudar también con la

pronunciacion de una forma ludica. ;Y qué mejor, si uno aprende divirtiéndose?

Nos sirve para la produccion de un personaje; el cual podemos caracterizarlo y
hacerlo tnico, a nuestra manera, ya que podemos ponerle cualquier color de piel,

cabello, ojos, ropa y distintos fondos. Ademas de esto, a nuestro voki podemos
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introducirle textos que son limitados y que este los expresard en una variedad de
idiomas. Un dato curioso es que nuestro personaje podra proporcionarnos un codigo

HTML con el fin de incluirlo en nuestro blog, wiki y hasta en el perfil de nuestra

p_@

-0nos

https://tinyurl.com/yzjh4msm
https://www.voki.com/site/pickup ?scid=18178042&chsm=d1felae59bb30db5353

ealb1f015d40e

4.6.9. Otros ejemplos.

e Video interactivo

https://vizia.co/videos/bc20abb75a7933428d20bb/share

e Avatar

https://tinyurl.com/yjcexlkc
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https://tinyurl.com/yzjh4msm
https://www.voki.com/site/pickup?scid=18178042&chsm=d1fe1ae59bb30db5353ea1b1f015d40e
https://www.voki.com/site/pickup?scid=18178042&chsm=d1fe1ae59bb30db5353ea1b1f015d40e
https://vizia.co/videos/bc20abb75a7933428d20bb/share
https://tinyurl.com/yjcexlkc

e Pictograma.

B

Los seres vivos son aquellos seres en particular que tienen una estructura 0 °
organica compleja, y cumplen un ciclo de por el que nacen, crecen,
alcanzan una capacidad para reproducirse y luego mueren

1] A=)

LAS PLANTAS MEDICIN.
Y ORNAMENTALES

Click to add subtitle
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4.6.10. Enlaces de carpetas en el drive.

JXi?usp=sharing

https://drive.google.com/drive/folders/1IIfmQBIcYLwBI9rSr8ekID WoRfXGiX

H?usp=sharing

https://drive.google.com/drive/folders/11S4N4bM2arbue9227ZmlCsezZZxRpXta
U?usp=sharing

https://drive.google.com/drive/folders/TuABXSALGa9C3u8GI . HyPtk4a39tVPH
NWe?usp=sharing
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https://drive.google.com/drive/folders/18CVto13HjrxqqFWWSQFyUKtVtb5BTJXi?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/18CVto13HjrxqqFWWSQFyUKtVtb5BTJXi?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1IlfmQBIcYLwBl9rSr8eklDWoRfXGiXQH?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1IlfmQBIcYLwBl9rSr8eklDWoRfXGiXQH?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1IS4N4bM2arbue922ZmICsezZZxRpXtaU?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1IS4N4bM2arbue922ZmICsezZZxRpXtaU?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1uABX5ALGa9C3u8GLHyPtk4a39tVPHNWe?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1uABX5ALGa9C3u8GLHyPtk4a39tVPHNWe?usp=sharing

CONCLUSION

Las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC) cada dia van alcanzando un
mayor auge en la practica docente, pues facilitan el proceso de ensefianza-
aprendizaje, ademds que permite que los nifios, adquieran los conocimientos y
desarrollen sus habilidades por medio de actividades creativas y adaptadas a la

realidad social actual en conjunto con sus necesidades individuales y grupales.

En este Proyecto Final de Grado, se ha desarrollado habilidades y destrezas que

optimizaran la labor docente y que potencian la creatividad.

La pandemia, hizo que todos se adaptaran de manera forzosa a la virtualidad, pero al
mismo tiempo, brindd la oportunidad de que reinventaran como docentes y utilizar la
tecnologia en favor de la educacion, a tal punto, que no so6lo se usara para ensefiar de
manera sincronica, sino, que podemos utilizarla de manera asincronica, recurrir a ella
como medio evaluativo y asociado a esto, invitar a nuestros estudiantes a que la usen

de forma responsable para construir su aprendizaje.
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