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Resumen

Esta investigacion estd enfocada en analizar la incidencia de la estrategia del juego en el desarrollo
de la Competencia de Pensamiento Logico Creativo y Critico. El objetivo general de este estudio fue
“Determinar la incidencia de la estrategia del juego, en el desarrollo de la Competencia de
Pensamiento Logico Creativo y Critico del Centro Educativo Eulalia de Jesus Jiménez Baldera de la
zona de la Guazuma del Distrito Educativo 06-06, Moca, Periodo Escolar 2019-2020”. La
metodologia usada estaba enfocada en el enfoque cuantitativo, con un método deductivo, las
técnicas fueron la encuesta y la observacion y como instrumentos el cuestionario y la ficha de
observacion, aplicado a la directora, coordinadora, docentes, nifios y la técnica distrital. De esta
forma se logro dar respuestas a las variables y objetivos planteados. Al final se concluye diciendo
que la manera en que incide la estrategia del juego en el desarrollo de la Competencia de
Pensamiento Légico Creativo y Critico son: en que los nifios se involucren con entusiasmo y
motivacion en las distintas experiencias formativas, al momento de usar elementos de su
imaginacion y fantasia para crear o transformar objetos y dar respuestas para explicar la realidad de
forma creativa, ofrecer respuestas creativas a preguntas y situaciones cotidianas, imaginar y usar
elementos de la fantasia para conocer, interpretar y explicar la realidad.



CONCLUSIONES

A continuacion, se presentan las conclusiones de la presente investigacion, las
cuales parten de los objetivos propuestos por las investigadoras:

Objetivo No. 1: Identificar las estrategias que implementan las docentes del
Nivel Inicial, para favorecer el desarrollo de la competencia de Pensamiento ldgico,
creativo y critico.

La directora y la coordinadora consideran que las estrategias de ensefianza que
utiliza la docente para desarrollar la competencia pensamiento Idgico, creativo y critico
son: el juego, y la dramatizacion.

La docente y la técnica distrital coinciden al decir que la estrategia que utiliza la
docente para desarrollar la competencia pensamiento 16gico, creativo y critico es: el juego.

Por lo que se concluye que existe deficiencia en las estrategias de ensefianza que
utiliza la docente para desarrollar la competencia pensamiento 18gico, creativo y critico, ya
que la docente solo utiliza el juego y la dramatizacion, mostrando deficiencia en las
estrategias de socializacidn centrada en actividades grupales, insercion en el entorno y la
estrategia de recuperacion de experiencias previas, las cuales desarrollan la competencia
pensamiento l6gico, creativo y critico.

Objetivo No. 2: Sefalar las ventajas del juego como estrategia al desarrollo de

la competencia de Pensamiento logico, creativo y critico en el Nivel Inicial.

La directora y la coordinadora consideran que las ventajas que ofrece la estrategia
del juego en el desarrollo de la competencia de pensamiento l6gico, creativo y critico son:
alto nivel de motivacion en participar en la actividad sugerida y fortalecer las relaciones
interpersonales: respeto, responsabilidad y honestidad.

Para la docente las ventajas que ofrece la estrategia del juego son: permitir el
desarrollo de emociones y deseos a través del lenguaje oral y simbdlico.

Igualmente, la técnica distrital considera que las ventajas que ofrece la estrategia
del juego en el desarrollo de la competencia de pensamiento 16gico, creativo y critico es: la
capacidad para resolver situaciones cotidianas.

Por lo que se concluye, que las ventajas que ofrece la estrategia del juego en el
desarrollo de la competencia de pensamiento 1dgico, creativo y critico son: alto nivel de
motivacion en participar en las actividades sugeridas permite el desarrollo de emociones y
deseos a través del lenguaje oral y simbdlico, fortalece las relaciones interpersonales:

respeto, responsabilidad y honestidad.



Objetivo No. 3: Determinar las habilidades que se desarrollan a través de la
competencia de pensamiento logico, critico y creativo en los nifios del Nivel Inicial.

La directora y la coordinadora consideran que las habilidades que se desarrollan a
través de la competencia de pensamiento légico, creativo y critico son: provocar que los
nifios se involucren con entusiasmo y motivacion en las experiencias formativas, usan
elementos de su imaginacion y fantasia para crear o transformar objetos y dar respuestas
para explicar la realidad de forma creativa.

Para la docente las habilidades que se desarrollan a través de la competencia de
pensamiento logico, creativo y critico son: ofrecer respuestas creativas a preguntas y
situaciones cotidianas.

Con respecto a la técnica distrital, las habilidades que se desarrollan son: imaginar
y usar elementos de la fantasia para conocer, interpretar y explicar la realidad.

Por lo que se concluye, que las habilidades que se desarrollan a través de la
competencia de pensamiento ldgico, creativo y critico son: provocar que los nifios se
involucren con entusiasmo y motivacion en las distintas experiencias formativas, ofrecer
respuestas creativas a preguntas y situaciones cotidianas, imaginar y usar elementos de la
fantasia para conocer, interpretar y explicar la realidad.

Objetivo No. 4: Describir los momentos del trabajo diario en que la maestra
utiliza la estrategia del juego para desarrollar la competencia de Pensamiento Idgico,
creativo y critico en el Nivel Inicial.

Para la directora y la coordinadora los momentos del trabajo diario donde le es mas
favorable a la docente implementar la estrategia del juego es: la actividad grupal y el juego
trabajo.

La docente considera que el momento del trabajo diario dénde le es mas favorable
implementar la estrategia del juego para desarrollar la competencia de pensamiento Idgico,
creativo y critico es: el momento de encuentro de grupo, mientras que la técnica distrital
dijo que es la actividad grupal.

Por lo que se concluye, que los momentos del trabajo diario donde le es mas
favorable a la docente implementar la estrategia del juego son: actividad grupal, juego
trabajo y encuentro de grupo, indicando deficiencia en el uso de los momentos de
experiencias grupales: grupo grande\grupo pequefio y los talleres curriculares, los cuales
también son favorables para que los nifios desarrollen la competencia de pensamiento

I6gico, creativo y critico.



Con relacion al objetivo general el cual es: Analizar la incidencia de la estrategia
del juego en el desarrollo de la Competencia de Pensamiento Logico Creativo y Critico del
Centro Educativo Eulalia de Jesus Jiménez Baldera de la zona de la Guazuma del Distrito
Educativo 06-06, Moca, Periodo Escolar 2019-2020:

Se concluye que la manera en que incide la estrategia del juego en el desarrollo de
la Competencia de Pensamiento Logico Creativo y Critico son: en que los nifios se
involucren con entusiasmo y motivacion en las distintas experiencias formativas, al
momento de usar elementos de su imaginacion y fantasia para crear o transformar objetos
para dar respuestas para explicar la realidad de forma creativa, ofreciendo respuestas
creativas a preguntas y situaciones cotidianas que permitan imaginar y usar elementos de la
fantasia para conocer, interpretar y explicar la realidad.

Igualmente, incide en que la estrategia del juego ofrece un alto nivel de motivacion en
participar en las actividades sugeridas para fortalecer las relaciones interpersonales, tales
como: respeto, responsabilidad y honestidad, desarrollo de emociones y deseos a traves del

lenguaje oral y simbolico, obteniendo la capacidad para resolver situaciones cotidianas.
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