
 
UNIVERSIDAD ABIERTA PARA ADULTOS 

 
(UAPA)  

 
 
 
 
 
 
 
 

 

Vicerrectoría de Investigación y Postgrado  
Dirección de Investigación Educativa 

 

MAESTRÍA EN CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN, MENCIÓN EDUCACIÓN INICIAL 
 
 

ESTRATEGIA DEL JUEGO EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE 

PENSAMIENTO LÓGICO CREATIVO Y CRÍTICO DEL CENTRO EDUCATIVO 

EULALIA DE JESÚS JIMÉNEZ BALDERA DE LA ZONA DE LA GUAZUMA DEL 

DISTRITO EDUCATIVO 06-06, MOCA, PERIODO ESCOLAR 2019-2020. 
 
 

 

INFORME FINAL DE INVESTIGACIÓN PRESENTADO COMO REQUISITO PARA 
 

OPTAR POR EL TÍTULO DE MAGISTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
 

MENCIÓN EDUCACIÓN INICIAL 
 
 
 
 

POR: 

BRÍGIDA JIMÉNEZ PÉREZ  
JENNIFFER POLONIA CARPIO 

 

 

ASESORA: 

YOLANDA LIRIANO 
 

 

SANTIAGO DE LOS CABALLEROS, 
 

REPÚBLICA DOMINICANA 
 

OCTUBRE, 2020 



INDICE GENERAL  

 

Pág. 
DEDICATORIA .................................................................................................................................................. I 

AGRADECIMIENTOS……………………………………………………………………………………...IV 

RESUMEN……………………………………………………………………………………VI 

ABSTRACT……………………………………………………………………………….....VII

INTRODUCCIÓN …………………………………………………………………………………………..ix 

 

CAPÍTULO I: EL PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN ..................................................................... 1 

1.1 Planteamiento del problema .................................................................................................................... 2 

1.2 Formulación del problema ....................................................................................................................... 4 

1.3 Objetivo general .......................................................................................................................................... 4  
1.3.1 Objetivos específicos ............................................................................................................................. 4 

1.4 Justificación .................................................................................................................................................. 5 

1.5 Descripción del contexto .......................................................................................................................... 5 

1.6 Delimitación ................................................................................................................................................. 6 

1.7 Limitaciones ................................................................................................................................................. 7  
1.8 Cuadro de operacionalización de las variables .................................................................................. 8 

 

CAPÍTULO II: MARCO TEÓRICO .................................. ……………………………………....11 

 

2.1. Antecedentes de la investigación…………………………………………………………12  
2.1.1. Nacionales…………………………………………………………………………....…12 

2.1.2. Internacional……………………………………………………………………..….….13 

 

2.2. Bases Teóricas que sustentan a la investigación……………………………………....…15 

2.2.1. Las estrategias de enseñanza…………………………………………..…………..…...15 

2.2.1.1 Estrategia de Dramatización…………………………………………..…………..…..16  
2.2.1.2 Estrategia de socialización centrada en actividades grupales……………………..…..16 

2.2.1.3 Estrategia de inserción en el entorno……………………………………………..…...17 

2.2.2. Estrategia del juego en el Nivel Inicial…………………………………………..……..17 

2.2.3 Tipos de juegos en el Nivel Inicial…………………………………………………..….18 

2.2.4 Criterios para la selección del juego…………………………………………………….20  
2.2.5 Habilidades que favorece el juego………………………………………………………20 

2.2.6 Características del juego……………………………………………………………...…21 

2.2.7. Ventajas del juego como estrategia…………………………………………...………..22 

2.2.6 La competencia del pensamiento lógico, creativo y crítico……………………………..22 

2.2.7 Habilidades del desarrollo de la competencia del pensamiento lógico,  
creativo y crítico……………………………………………………………………………....24 

2.2.8 La competencia del pensamiento lógico, creativo y crítico…………………………….23 

2.2.9 Habilidades del desarrollo de la competencia pensamiento lógico, creativo y crítico….25 
 

2.2.10. Rutina diaria del Nivel Inicial…………………………………………………………26 
 

2.3 Momentos del trabajo diario en el Nivel Inicial…………………………….………….....27 

2.3.1 Encuentro con el grupo……………………………………………………………..…...27 



2.3.2 Experiencias grupales: Grupo grande/grupo pequeño……………………………..…....27 

2.3.3 Momento del juego trabajo………………………………………………………..….....28 

2.3.4 Actividades grupales………………………………………………………………...…..29  
2.3.5 Talleres curriculares………………………………………………………..………..…..29 

 

CAPÍTULO III: MARCO METODOLÓGICO ........................................................................  31 

3.1 Enfoque, Diseño y Tipo de Investigación ....................................................................... .... 32 

3.1.1 Enfoque ..................................................................................................................... ........ 32 

3.1.2 Diseño .......................................................................................... ..................................... 32 

3.1.3 Tipo de investigación........................................................................................................  33 

3.2 Técnicas e Instrumentos ...................................................................................................... 33 

3.2.1 Técnicas para la Recogida de Información ..................................................................... .  33 

  3.2.2 Instrumentos para la Recogida de Información .................................................... 34 

3.3 Población y muestra.......................................................................................................... ... 34 

3.3.1 Población ..................................................................... ................................................... .. 34 

  3.3.2 Muestra ................................................................................................................. 35 

3.4 Validez y Confiabilidad .......................................................................................................  35 

3.4.1 Validez de los instrumentos........................................................................................  35 

3.4.2 Confiabilidad de los instrumentos ....................................................................................  36 

3.5 Procedimiento para la Recolección de Datos ......................................................................  36 

3.6 Procedimiento para el análisis de los datos ........................................................................ 37 

CAPÍTULO IV: PRESENTACIÓN, INTERPRETACIÓN Y ANÁLISIS DE LOS  

RESULTADOS ........................................................................................................................ 38 

4.1 Presentación de los resultados obtenidos luego de aplicar el cuestionario a la  

directora, coordinadora, docente y Técnica Distrital del Centro Educativo Eulalia 

de Jesús Jiménez Baldera……………………………………….…………………………..…39 

 

ANALISIS DE LOS RESULTADOS…………………………………………………..…….51 
 

CONCLUSIONES ................................................................................................................ ..... 56 

RECOMENDACIONES…………………………………………………………………...….60  

BIBLIOGRAFIAS .....................................................................................................................  64 

 

APÉNDICES A: Cuestionarios…………………………………………………………….....67 

Cuestionario A……………………………………………………………………….….…….68  
Cuestionario B……………………………………………………………………….….…….73 

Cuestionario C…………………………………………………………………………..…….78 
 

 

APÉNDICE B: Cartas……………………………………………………………………....…83 



Resumen 

 

 
Esta investigación está enfocada en analizar la incidencia de la estrategia del juego en el desarrollo 

de la Competencia de Pensamiento Lógico Creativo y Crítico. El objetivo general de este estudio fue 

“Determinar la incidencia de la estrategia del juego, en el desarrollo de la Competencia de 

Pensamiento Lógico Creativo y Crítico del Centro Educativo Eulalia de Jesús Jiménez Baldera de la 

zona de la Guazuma del Distrito Educativo 06-06, Moca, Periodo Escolar 2019-2020”. La 

metodología usada estaba enfocada en el enfoque cuantitativo, con un método deductivo, las 

técnicas fueron la encuesta y la observación y como instrumentos el cuestionario y la ficha de 

observación, aplicado a la directora, coordinadora, docentes, niños y la técnica distrital. De esta 

forma se logró dar respuestas a las variables y objetivos planteados. Al final se concluye diciendo 

que la manera en que incide la estrategia del juego en el desarrollo de la Competencia de 

Pensamiento Lógico Creativo y Crítico son: en que los niños se involucren con entusiasmo y 

motivación en las distintas experiencias formativas, al momento de usar elementos de su 

imaginación y fantasía para crear o transformar objetos y dar respuestas para explicar la realidad de 

forma creativa, ofrecer respuestas creativas a preguntas y situaciones cotidianas, imaginar y usar 

elementos de la fantasía para conocer, interpretar y explicar la realidad. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

CONCLUSIONES 
 

 

A continuación, se presentan las conclusiones de la presente investigación, las 

cuales parten de los objetivos propuestos por las investigadoras: 
 

Objetivo No. 1: Identificar las estrategias que implementan las docentes del 

Nivel Inicial, para favorecer el desarrollo de la competencia de Pensamiento lógico, 

creativo y crítico. 
 

La directora y la coordinadora consideran que las estrategias de enseñanza que 

utiliza la docente para desarrollar la competencia pensamiento lógico, creativo y crítico 

son: el juego, y la dramatización. 
 

La docente y la técnica distrital coinciden al decir que la estrategia que utiliza la 

docente para desarrollar la competencia pensamiento lógico, creativo y crítico es: el juego. 
 

Por lo que se concluye que existe deficiencia en las estrategias de enseñanza que 

utiliza la docente para desarrollar la competencia pensamiento lógico, creativo y crítico, ya 

que la docente solo utiliza el juego y la dramatización, mostrando deficiencia en las 

estrategias de socialización centrada en actividades grupales, inserción en el entorno y la 

estrategia de recuperación de experiencias previas, las cuales desarrollan la competencia 

pensamiento lógico, creativo y crítico. 
 

Objetivo No. 2: Señalar las ventajas del juego como estrategia al desarrollo de 

la competencia de Pensamiento lógico, creativo y crítico en el Nivel Inicial. 

 

La directora y la coordinadora consideran que las ventajas que ofrece la estrategia 

del juego en el desarrollo de la competencia de pensamiento lógico, creativo y crítico son: 

alto nivel de motivación en participar en la actividad sugerida y fortalecer las relaciones 

interpersonales: respeto, responsabilidad y honestidad. 
 

Para la docente las ventajas que ofrece la estrategia del juego son: permitir el 

desarrollo de emociones y deseos a través del lenguaje oral y simbólico. 
 

Igualmente, la técnica distrital considera que las ventajas que ofrece la estrategia 

del juego en el desarrollo de la competencia de pensamiento lógico, creativo y crítico es: la 

capacidad para resolver situaciones cotidianas. 
 

Por lo que se concluye, que las ventajas que ofrece la estrategia del juego en el 

desarrollo de la competencia de pensamiento lógico, creativo y crítico son: alto nivel de 

motivación en participar en las actividades sugeridas permite el desarrollo de emociones y 

deseos a través del lenguaje oral y simbólico, fortalece las relaciones interpersonales: 

respeto, responsabilidad y honestidad. 

 
 

 



Objetivo No. 3: Determinar las habilidades que se desarrollan a través de la 

competencia de pensamiento lógico, crítico y creativo en los niños del Nivel Inicial. 

 

La directora y la coordinadora consideran que las habilidades que se desarrollan a 

través de la competencia de pensamiento lógico, creativo y crítico son: provocar que los 

niños se involucren con entusiasmo y motivación en las experiencias formativas, usan 

elementos de su imaginación y fantasía para crear o transformar objetos y dar respuestas 

para explicar la realidad de forma creativa. 
 

Para la docente las habilidades que se desarrollan a través de la competencia de 

pensamiento lógico, creativo y crítico son: ofrecer respuestas creativas a preguntas y 

situaciones cotidianas. 
 

Con respecto a la técnica distrital, las habilidades que se desarrollan son: imaginar 

y usar elementos de la fantasía para conocer, interpretar y explicar la realidad. 
 

Por lo que se concluye, que las habilidades que se desarrollan a través de la 

competencia de pensamiento lógico, creativo y crítico son: provocar que los niños se 

involucren con entusiasmo y motivación en las distintas experiencias formativas, ofrecer 

respuestas creativas a preguntas y situaciones cotidianas, imaginar y usar elementos de la 

fantasía para conocer, interpretar y explicar la realidad. 
 

Objetivo No. 4: Describir los momentos del trabajo diario en que la maestra 

utiliza la estrategia del juego para desarrollar la competencia de Pensamiento lógico, 

creativo y crítico en el Nivel Inicial. 
 

Para la directora y la coordinadora los momentos del trabajo diario dónde le es más 

favorable a la docente implementar la estrategia del juego es: la actividad grupal y el juego 

trabajo. 
 

La docente considera que el momento del trabajo diario dónde le es más favorable 

implementar la estrategia del juego para desarrollar la competencia de pensamiento lógico, 

creativo y crítico es: el momento de encuentro de grupo, mientras que la técnica distrital 

dijo que es la actividad grupal. 
 

Por lo que se concluye, que los momentos del trabajo diario dónde le es más 

favorable a la docente implementar la estrategia del juego son: actividad grupal, juego 

trabajo y encuentro de grupo, indicando deficiencia en el uso de los momentos de 

experiencias grupales: grupo grande\grupo pequeño y los talleres curriculares, los cuales 

también son favorables para que los niños desarrollen la competencia de pensamiento 

lógico, creativo y crítico. 



 

 

Con relación al objetivo general el cual es: Analizar la incidencia de la estrategia 

del juego en el desarrollo de la Competencia de Pensamiento Lógico Creativo y Crítico del 

Centro Educativo Eulalia de Jesús Jiménez Baldera de la zona de la Guazuma del Distrito 

Educativo 06-06, Moca, Periodo Escolar 2019-2020: 
 

Se concluye que la manera en que incide la estrategia del juego en el desarrollo de 

la Competencia de Pensamiento Lógico Creativo y Crítico son: en que los niños se 

involucren con entusiasmo y motivación en las distintas experiencias formativas, al 

momento de usar elementos de su imaginación y fantasía para crear o transformar objetos 

para dar respuestas para explicar la realidad de forma creativa, ofreciendo respuestas 

creativas a preguntas y situaciones cotidianas que permitan imaginar y usar elementos de la 

fantasía para conocer, interpretar y explicar la realidad. 
 

Igualmente, incide en que la estrategia del juego ofrece un alto nivel de motivación en 

participar en las actividades sugeridas para fortalecer las relaciones interpersonales, tales 

como: respeto, responsabilidad y honestidad, desarrollo de emociones y deseos a través del 

lenguaje oral y simbólico, obteniendo la capacidad para resolver situaciones cotidianas. 
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