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Resumen 

 

Título: Desarrollo de un ambiente virtual de aprendizaje mediante la aplicación de un 

modelo de diseño instruccional para el proceso de enseñanza de las áreas básicas en el 

centro educativo Liceo Técnico Luis Ernesto Gómez Uribe año escolar 2021-2022. 

El presente proyecto trata acerca de “desarrollo de un ambiente virtual de 

aprendizaje mediante la aplicación de un modelo de diseño instruccional para el proceso 

de enseñanza de las áreas básicas en el centro educativo Liceo Técnico Luis Ernesto 

Gómez Uribe año escolar 2021-2022, el mismo tuvo como objetivo Desarrollar un 

ambiente virtual de aprendizaje mediante la aplicación de un modelo de diseño 

instruccional para el proceso de enseñanza de las áreas básicas en el centro educativo 

Liceo Técnico Luis Ernesto Gómez Uribe año escolar 2021-2022. El estudio tiene un 

diseño no experimental, con un enfoque mixto y el tipo de estudio fue documental. La 

población estuvo compuesta por los docentes del Liceo Técnico Luis Ernesto Gómez 

Uribe.  

Para la elaboración del mismo, se aplicaron los siguientes procedimientos 

metodológicos: Inductivo, deductivo y analítico. Se emplearon la recopilación de la 

información a través de fuentes bibliográficas provenientes de libros, revistas, páginas de 

internet e informantes claves; la misma fue revisada, organizada y analizada.  

 Las conclusiones alcanzadas fueron las siguientes: 

Se encontró que la capacitación se convierte en uno de los ejes fundamentales para que 

este proyecto pueda ser exitoso, pues en la medida en que los docentes comprenden como 

utilizar los entornos virtuales de aprendizaje, pueden desarrollar su docencia con mayores 

niveles de calidad en estos medios, logrando que la virtualidad no sea una limitante para 

la consecución de aprendizajes significativos por parte de los estudiantes. 

 Cuando los docentes se encuentren capacitados para comenzar a ejecutar los 

procesos educativos virtuales, se debe proceder a extender la capacitación de uso de los 

entornos virtuales de aprendizaje a los estudiantes, pues ellos como parte activa del 

proceso de enseñanza aprendizaje no deben ser ajenos a la forma efectiva de como 

aprender mediante entornos virtuales de aprendizaje, de forma que se puedan aprovechar 

las virtudes que tienen los medios tecnológicos para la educación. 



 En lo relacionado con obtener licencias de plataformas virtuales de aprendizaje 

para la enseñanza, esta parte para el proyecto es fundamental, pues los softwares de uso 

gratuitos son muy limitados y no dan acceso a utilizar las características más importantes, 

por esta razón es necesario adquirir licencia de uso de estos softwares y así evitar que se 

pierda el aprendizaje por la falta de productividad del entorno escogido. 

 De manera general, se puede concluir que para el sistema educativo de la 

República Dominicana, es esencial que se utilicen las plataformas virtuales, además de 

que esto viene a beneficiar sustancialmente a los docentes, pues este proyecto se enfoca 

en generar beneficios directos e indirectos a la enseñanza de esta ciencia, así también, 

utilizando los medios tecnológicos los docentes tendrán mayores  niveles de acercamiento 

con los alumnos y esto permite que se pueda seguir paso a paso la realización de prácticas 

propias de los docentes e impulsar el aprendizaje significativo. 

PALABRAS CLAVE:  

Ambiente virtual, diseño instruccional, educación, formación, virtualidad. 

  



Conclusiones 

 

Luego del diseño realizado para la puesta en ejecución de este proyecto que 

persigue fomentar el desarrollo de un ambiente virtual de aprendizaje mediante la 

aplicación de un modelo de diseño instruccional para el proceso de enseñanza de las áreas 

básicas en el centro educativo Liceo Técnico Luis Ernesto Gómez Uribe año escolar 

2021-2022, el proceso de capacitación de los docentes se realizó en el salón de 

informática del centro educativo y a partir de ahí se ha arribado a las siguientes 

conclusiones: 

Objetivo no. 1 verificar cuales funciones son idóneas para impartir las clases virtuales 

utilizando un ambiente virtual en el Liceo Técnico Luis Ernesto Gómez Uribe año escolar 

2021-2022. 

 Según lo encontrado se puede concluir que las funciones idóneas para que las 

clases sean efectivas, debe contar con un espacio para foros de discusión y de preguntas 

y respuestas, espacio para la colocación de materiales didácticos y de apoyo, además, con 

un área para colocar las prácticas que se deben desarrollar por parte de los estudiantes y 

también para la realización de exámenes o pruebas sobre los temas trabajados. 

Objetivo no. 2 capacitar a los docentes y estudiantes en el uso del ambiente virtual de 

aprendizajes en el Liceo Técnico Luis Ernesto Gómez Uribe año escolar 2021-2022. 

 Con la anuencia del equipo de gestión del centro educativo, se procedió a convocar 

a los docentes del centro educativo y una muestra de los estudiantes para, para proceder 

a capacitarlos sobre el uso de la plataforma virtual, en este proceso, se les crearon los 

usuarios a cada uno de ellos y se comenzó con la creación de los diferentes cursos, dando 

la oportunidad a los docentes que previa capacitación, pudieran practicar para lograr la 

realización de un uso adecuado de las herramientas que la plataforma permite.  

Objetivo no. 3 capacitar a los docentes y estudiantes en la aplicación de un modelo 

instruccional para la enseñanza de las áreas básicas. 

 Cuando los docentes se encuentren capacitados para comenzar a ejecutar los 

procesos educativos virtuales, se debe proceder a extender la capacitación de uso de los 

entornos virtuales de aprendizaje a los estudiantes, pues ellos como parte activa del 

proceso de enseñanza aprendizaje no deben ser ajenos a la forma efectiva de como 



aprender mediante entornos virtuales de aprendizaje, de forma que se puedan aprovechar 

las virtudes que tienen los medios tecnológicos para la educación basados en un modelo 

instruccional. 

Objetivo no. 5 desarrollar en el centro educativo Liceo Técnico Luis Ernesto Gómez 

Uribe un ambiente virtual de aprendizaje para el desarrollo de la docencia. 

 Para el desarrollo en el centro educativo del ambiente virtual de aprendizaje para 

el desarrollo de la docencia, primero se procedió a conversar con los docentes para 

comprender cuáles son las características que se necesitan para que en el centro educativo 

se pueda desarrollar la docencia virtual de forma adecuada, de manera, que al momento 

de evaluarlo bajo los criterios de los participante, el mismo cumplió con las características 

necesarias y permite el trabajo para realizar el proceso de enseñanza aprendizaje. Ya el 

centro educativo cuenta con la plataforma virtual, los docentes saben como utilizarla para 

sacarle el mayor provecho y solo espera que los docentes terminen de crear los cursos y 

comiencen a asignar las prácticas docentes por esta vía.  

 De manera general, se puede concluir que se logró la creación del ambiente virtual 

de aprendizaje, que el mismo responde a los estándares exigidos por la institución 

educativa y el diseño permite que las áreas básicas se puedan desarrollar de forma efectiva 

en el centro educativo Liceo Técnico Luis Ernesto Gómez Uribe para ser utilizado a partir 

del año escolar 2021-2022 
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