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RESUMEN

La presente-investigacion se realizo con el objetivo de dar a conocer las incidencias que
tienen las diferentes actividades ludicas en el desarrollo de la competencia, pensamiento
I6gico, creativo y critico en el primer y segundo ciclo del nivel primario del Centro
Educativo Carlos Manuel Tiburcio Guzmén, por medio de recoleccién de datos y
aplicacion de instrumentos, los cuales fueron de gran ayuda para la obtencion de los

resultados y llegar a las conclusiones pertinentes.

Las actividades ladicas son juegos que el docente utiliza como estrategias, pues son de
gran importancia para fomentar en los nifios las competencias o habilidades necesarias en
su proceso de formacidn, puesto que de esta forma adquieren aprendizajes significativos,
se divierten y se motivan. En tanto, la metodologia utilizada en la investigacion fue, no
experimental, y se aplico la encuesta como instrumento, dirigida a maestros y equipo de
gestion del centro, la investigacion fue descriptiva y de campo, mientras que las técnicas
fueron aplicadas por medio de cuestionarios, observacién directa y consultas a

profesionales.

Los resultados mostraron que en lo referente a las estrategias ludicas para el desarrollo
de la competencia del pensamiento Idgico, creativo y critico los docentes en un 85%
utilizan la indagacion dialdgica, un 5% el juego, 2% sociodramas, 2% el estudio de casos,
5 % el debate. Las actividades ludicas favorecen y benefician en el aprendizaje de los
nifios, en su rendimiento académico, su motivacion y disfrute segln la actividad, ademas
de desarrollar las competencias, sobre todo la del pensamiento ldgico, creativo y critico.
El juego es importante para el desarrollo, aprendizaje y ensefianza del nifio, es decir son

mas practicos, por lo que el docente puede elegir las actividades.

Palabras claves: Juegos ludicos, estrategias, competencias, educacion, ensefianza y

aprendizaje.



CONCLUSIONES

Luego de realizado el andlisis de los resultados obtenidos en esta investigacion se plantean

las siguientes conclusiones:

El objetivo especifico nimero uno, identificar las estrategias ludicas que se puedan
implementar para el desarrollo de la competencia del pensamiento ldgico, critico y
creativo, se ha llegado a la conclusion de que las estrategias ludicas que se implementan
para el desarrollo de la competencia del pensamiento l6gico, critico y creativo son de
mucha importancia en su proceso, por lo que es necesario que los docentes las pongan
mas en préactica con los nifios, las mas utilizadas al momento de impartir clases son la
indagacion dialdgica, el juego, debate, sociodrama entre otras que fortalecen el desarrollo
de competencias.

Se ha llegado a la conclusion que las actividades ludicas favorecen en la calidad
educativa, pues los nifios adquieren mejor aprendizaje por medio de estas actividades y
estrategias, ademas, se concluye que los alumnos tienden a estar motivados y curiosos, a
tener mayor interés por aprender jugando que estar en un aula sin recreacion y diversion.
Por otra parte, es de suma importancia elegir o clasificar tanto las estrategias como las
actividades, que se puedan implementar segun las caracteristicas y necesidades de los
nifios, para que puedan desarrollar la competencia del pensamiento légico, creativo y

critico, es muy utilizada en la mayoria de las asignaturas y en la vida.

Obijetivo especifico numero dos; verificar las actividades ludicas, que lleva a cabo el
profesor, para el desarrollo de la competencia pensamiento ldgico, critico y creativo,
permitid llegar a las conclusiones siguientes se verificd que en el Centro Educativo Carlos
Manuel Tiburcio Guzman los docentes trabajan algunas de las actividades ludicas, pero
no con frecuencia ni para desarrollar competencias como la del pensamiento l6gico,
critico y creativo, esto incide en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los nifios, segun
la encuesta los docentes y equipo de gestion indicaron que para desarrollar dicha
competencia es necesario realizar planificaciones donde se implementen actividades

ludicas relacionadas con la competencia.

Por otra parte, en este objetivo se concluye que, los docentes utilizan pocas actividades
recreativas como el juego que es primordial en el desarrollo de competencias, los

sociodramas, estudio de casos, debates sobre temas interesantes entre otras actividades



que ayudan al nifio a obtener mejores aprendizajes, pero si utilizan segun los datos

obtenidos, las actividades de inicio y la construccion de saberes.

Por otro lado, con las actividades ludicas los docentes con sus alumnos se encuentran en
un ambiente relajado y dinamico, no aburrido y sin sentido, debido a que esto genera
motivacion ante todo, mayor habilidad, destreza y competitividad por parte de los nifios.
Por tanto, no solo en este centro sino en todos los Centros Educativos se deben llevar a
cabo diferentes actividades y estrategias ludicas que ayuden a desarrollar la competencia

del pensamiento l6gico, creativo y critico en los nifios.

En otro sentido, se lleg6 a la conclusion que las actividades ludicas se pueden trabajar
desde los grados iniciales, es decir desde el primer ciclo del nivel primario para que el
nifio se vaya adaptando, adquiriendo esas habilidades y destrezas que en un futuro le van
a favorecer mucho, con esto pueden observar, razonar, pensar, analizar lo que estan

realizando y asi fortalecer sus capacidades o competencias con apoyo de su docente.

Con relacion al objetivo especifico nimero tres, determinar los recursos que utiliza el
docente para el desarrollo de la competencia de pensamiento légico, critico y creativo, se
determind que el equipo investigador ha llegado a las siguientes conclusiones; para
desarrollar esta competencia es necesario que el docente tenga a mano buenos y diversos
recursos, pues en el centro educativo no se encontraron suficientes recursos para trabajar,
esto afecta a los actores del proceso ya que estos son el apoyo para la ensefianza de los
contenidos en las aulas y segun los datos obtenidos en la investigacion los recursos
educativos mas utilizados, son los manipulativos, impresos, humanos y de acercamientos

de los nifos.

Con relaciéon al objetivo especifico nimero cuatro, especificar las herramientas
tecnoldgicas que sirven para fortalecer el desarrollo de la competencia pensamiento
I6gico, critico y creativo, se ha llegado a las conclusiones siguientes; es necesario utilizar
las herramientas tecnoldgicas para fortalecer el proceso de desarrollo de la competencia
del pensamiento ldgico, creativo y critico, la mayoria de los docentes del Centro
Educativo Carlos Manuel Tiburcio implementan el uso de herramientas tecnolégicas en
sus clases, debido a que proporcionan mas beneficio con relacion a la ensefianza y al

aprendizaje.



En otro orden, se pudo evidenciar durante la pandemia de COVID 19 que vivio el mundo,
las herramientas tecnoldgicas son significativamente importantes en todos los procesos,
ya que ayudan a tener la informacién en tiempo real y al instante, como también
aplicaciones que ayudan a fortalecer los contenidos curriculares, aunque no todos los
actores del proceso educativo saben manejar dichas herramientas y es de gran apoyo que
se impartan talleres o cursos para ensefiar a utilizarlas. Segun los resultados obtenidos
hay concordancia entre los encuestados, ya que tanto el equipo de gestion como los

docentes utilizan las herramientas tecnoldgicas audiovisuales.

Con relacion al Objetivo general de la presente investigacion, determinar las incidencias
de las actividades ludicas en el desarrollo de la competencia pensamiento légico, critico
y creativo, del nivel primario en el Centro Educativo Carlos Manuel Tiburcio Guzman.
Se pudo llegar a las siguientes conclusiones; las incidencias de las actividades ladicas del
nivel primario en el Centro Educativo Carlos Manuel Tiburcio Guzman es un factor que
influye mucho en el aprendizaje y la ensefianza de los nifios, entre esas incidencias se
encontraron nifios timidos, con falta de motivacion e interés, indisciplina, nifios con
pocas habilidades y destrezas, es decir que no se reflejaban las actividades ludicas para
desarrollar la competencia ya mencionada, escasez de recursos, mal uso de las
herramientas tecnoldgicas, entre otras influencias que afectan en su proceso y rendimiento

escolar.

En ese mismo orden, es importante destacar que las actividades ludicas como estrategias
para desarrollar competencias como la del pensamiento l6gico, creativo y critico, en nifios
del nivel primario, es la mejor forma de que obtengan aprendizajes necesarios y ademas
estén motivados a asistir siempre a la escuela, debido a que por medio de las actividades
ludicas se sienten acogidos, entusiasmados por ir a aprender jugando, es decir no se

encontraran en un ambiente aburrido.

En ese mismo orden de ideas, es importante destacar que, aungue se han implementado
actividades de juegos, planes de recreacion y otras estrategias en la escuela para
desarrollar lacompetencia del pensamiento l6gico, critico y creativo, a partir de los grados
iniciales donde el estudiante empieza a relacionarse con sus compafieros en el nivel
primario, se continla evidenciando que las clases no son motivadoras, los nifios se cansan
al ser una jornada extendida y esta problematica trae consigo diversos factores de alto

riesgo que afectan el rendimiento académico de los nifios.



De acuerdo a las informaciones arrojadas y los datos obtenidos se evidencia que no existe
ninguna evidencia de que en el centro Carlos Manuel Tiburcio Guzman se desarrollen las
actividades ludicas en el Proyecto Educativo de Centro, pues solo utilizan en un 85% las
estrategias de indagacion dialogica 'y un 91% la dinamica de grupos para la construccion
de saberes, por lo que deben buscar las estrategias para implementar la mayoria de las

actividades ludicas e incluirlas en el PEC del Centro para la mejora de la calidad educativa
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