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RESUMEN

En esta investigacion se aborda el tema: “Programa de capacitacion basado en la tecnologia
de la informacion y comunicacion para el fortalecimiento de la practica docente en el
Politécnico San Luis Gonzaga, Las Uvas, La Vega, afo escolar 2022-2023”. La misma tuvo
como objetivo general: Implementar un programa de capacitacion basado en la tecnologia
de la informacion y comunicacion para el fortalecimiento de la practica docente en el
Politécnico San Luis Gonzaga, Las Uvas, La Vega, afio escolar 2022-2023. La metodologia
utilizada adopto el modelo de Kemmis con sus fases de planificacion, accion, observacion y
reflexion. La poblacion objeto de estudio pertenece a los 19 docentes que forman parte del
centro. Los resultados obtenidos muestran que se logré implementar un programa de
capacitacion basado en la tecnologia de la informacién y comunicacion para el
fortalecimiento de la practica docente. En el mismo se disefiaron actividades con los docentes
a partir de las herramientas tecnoldgicas de Quizziz, Kahoot, Educaplay y YouTube, en las
cuales fueron abordados su importancia, beneficios y ventajas en los procesos de ensefianza
y aprendizaje, ya que, estas permiten ensefiar a los estudiantes a trabajar de manera
colaborativa, utilizando las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC).
También, con los talleres realizados, se invita a los docentes a reflexionar sobre el uso de las

herramientas en su préctica pedagdgica para motivar a sus alumnos.

Palabras claves: programa de capacitacion, tecnologia de la informacion y comunicacion,

fortalecimiento, practica docente.



CONCLUSIONES

A continuacion, se presentan las conclusiones de la presente investigacion, en las cuales se
tomaron como referencia los objetivos especificos planteados, y dieron una respuesta clara
al objetivo general que se establecié “Implementar un programa de capacitacion basado en
la tecnologia de la informacién y comunicacion para el fortalecimiento de la préctica docente
en el Politécnico San Luis Gonzaga, Las Uvas, La Vega, afio escolar 2022-2023”.

El objetivo #1, disefiar un programa de capacitacion basado en la tecnologia de la
informacion y comunicacion para el fortalecimiento de la préactica docente en el
Politécnico San Luis Gonzaga, Las Uvas, se concluye que se logré disefiar un programa
de capacitacion basado en la tecnologia de la informacién y comunicacion para el

fortalecimiento de la préctica docente.

En el mismo se disefiaron actividades con los docentes a partir de las herramientas
tecnoldgicas de Quizziz, Kahoot, Educaplay y YouTube, en las cuales fueron abordados su
importancia, beneficios y ventajas en los procesos de ensefianza y aprendizaje, ya que, estas
permiten ensefiar a los estudiantes a trabajar de manera colaborativa, utilizando las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC). También, con los talleres
realizados, se invitd a los docentes a reflexionar sobre el uso de las herramientas en su

practica pedagdgica para motivar a sus alumnos.

Es importante resaltar, que a pesar de las limitantes de tiempo, se logré disefiar un programa
de capacitacion con los docentes para que estos aprovechen los beneficios que las
herramientas tecnoldgicas pueden ofrecer para desarrollar los contenidos curriculares en las

areas basicas, de forma mas dindmica con los estudiantes.

En cuanto al objetivo #2: Capacitar a los docentes en el uso de herramientas
tecnoldgicas de Quizziz, Kahoot, Educaplay y YouTube a partir de los contenidos de
las &reas basicas para el fortalecimiento de la practica docente en el Politécnico San
Luis Gonzaga, Las Uvas, se concluye que a traves de la implementacion de un programa
de capacitacion basado en la tecnologia de la informacidén y comunicacion, los docentes
fueron capacitados en el uso y manejo de las herramientas tecnolédgicas de Quizziz, Kahoot,

Educaplay y YouTube.



En el desarrollo de las capacitaciones, los docentes fueron accediendo paso a paso al espacio
web de cada una de las herramientas, siguiendo los procedimientos para su registro y
elaboracion de actividades en las diferentes areas basicas: Lengua Espafiola, Matematica,
Ciencias Sociales y Ciencias de la Naturaleza. Es importante sefialar que en el desarrollo de
los talleres se reflexiond con los docentes en como trabajar con sus estudiantes de manera

colaborativa utilizando herramientas tecnoldgicas.

Los docentes respondian al final de cada capacitacion: “pensé que para descargar los videos
habia que tener mucho conocimiento de la informatica pero ya veo que era mas facil de lo
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que pensé€”, “no sabia que existian canales dedicados exclusivamente para tratar temas de mi
asignatura ni que fueran tan interesantes y precisos”, “me gustaria también crear un canal de
YouTube y compartir los temas y que de esa manera los estudiantes puedan volver a escuchar

las explicaciones desde su casa si asi lo necesitan”.

Como puede observarse, los docentes adquirieron competencias en el uso de estas
herramienta, pues los mismos buscaron videos relacionados a su area de ensefianza, lo
compartieron con sus compafieros, los descargaron en sus PC y ademas de esto mostraron

gran interés en suscribirse a canales educativos relacionado a su area de ensefianza.

Objetivo #3: Crear actividades con las herramientas tecnolégicas a partir de los
contenidos de las areas basicas para el fortalecimiento de la préactica docente en el
Politécnico San Luis Gonzaga, Las Uvas, La Vega, se concluye que los docentes crearon
actividades con las herramientas tecnoldgicas a partir de los contenidos de las areas basicas
de Lengua Espafiola, Matematica, Ciencias Sociales y Ciencias de la Naturaleza, como sopa
de letras, como cuestionarios de seleccion multiples, de verdadero y falso, de unir o parear,
examenes, completa los huecos vacios y seleccionar imagenes, rabricas, juegos con nUmeros
y videos educativos. Cada participante realizo la actividad utilizando la herramienta que mas
le Ilamo la atencion en los talleres realizados. Una de las actividades realizadas fue una sopa

de letras.

En el desarrollo de los talleres, los docentes se mostraron muy interesados en aprender a
utilizar estas herramientas y se refirieron a la facilidad con que se pueden utilizar y sobre

todo, su utilidad en el momento de elaborar las actividades.



De igual manera, aprendieron a disefiar otras actividades con las herramientas tecnoldgicas
donde se les model6 como crear actividades en equipo. Para ello, se formé grupos de trabajo
donde disefiaron otras actividades. Después de concluir la actividad, un integrante de cada

grupo las compartia via WhatsApp

Las actividades realizadas con herramientas como Quizziz, Kahoot, Educaplay y YouTube
les permitieron a los docentes compartir sus actividades con otros comparieros, sin importar
el area a trabajar. Ademas, que desarrollen de forma efectiva las actividades planteadas por

el docente, favoreciendo de esta manera, el trabajo colaborativo.

En cuanto al objetivo #4: Validar el programa de capacitacion basado en la tecnologia
de la informacién y comunicacién para el fortalecimiento de la practica docente en el

Politécnico San Luis Gonzaga, Las Uvas, La Vega.

Se concluye diciendo, que después de las intervenciones realizadas el investigador visité el
centro para validar el programa de capacitacion realizado con los docentes. Para ello realizo
un grupo focal con los docentes donde verifico estan incluyendo la tecnologia de la
informacion y comunicacién en sus précticas docentes. De igual manera, observo la
planificacion docente en la cual verifico que estdn implementando la tecnologia de la

informacidn y comunicacion en sus practicas pedagdgicas.

Se observd una clase de Lengua Espafiola, en donde la docente realizaba con los estudiantes
una sopa de letras, la cual fue sumamente motivadora, por la forma en que los estudiantes la
realizaban, no se distraian, a pesar de que en el momento de crear los grupos surgieron
muchas carcajadas por inventarse nombres de equipos pocos comunes. Con esta actividad

se comprueba que las clases se vuelve méas dinamicas cuando se utiliza las TIC.

Con respecto al objetivo general el cual fue: Implementar un programa de capacitacion
basado en la tecnologia de la informacion y comunicacion para el fortalecimiento de la
practica docente en el Politécnico San Luis Gonzaga, Las Uvas, La Vega, afio escolar
2022-2023, de acuerdo con los resultados, se concluye que se logré implementar un
programa de capacitacion basado en la tecnologia de la informacion y comunicacion para el

fortalecimiento de la préctica docente.



En el mismo se disefiaron actividades con los docentes a partir de las herramientas
tecnoldgicas de Quizziz, Kahoot, Educaplay y YouTube, en las cuales fueron abordados su
importancia, beneficios y ventajas en los procesos de ensefianza y aprendizaje, ya que, estas
permiten ensefiar a los estudiantes a trabajar de manera colaborativa, utilizando las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC). También, con los talleres
realizados, se invita a los docentes a reflexionar sobre el uso de las herramientas en su

practica pedagdgica para motivar a sus alumnos.

En el programa de capacitacion basado en la tecnologia de la informacion y comunicacion
se crearon actividades con las herramientas tecnoldgicas a partir de los contenidos de las
areas béasicas de Lengua Espafiola, Matematica, Ciencias Sociales y Ciencias de la
Naturaleza, como sopa de letras, como cuestionarios de seleccion maultiples, de verdadero y
falso, de unir o parear, examenes, completa los huecos vacios y seleccionar imagenes,
rabricas, juegos con numeros y videos educativos. Cada participante realizé la actividad

utilizando la herramienta que mas le llamo la atencion en los talleres realizados.
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