UNIVERSIDAD ABIERTA PARA ADULTOS

UAPA

ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN GESTION DE LA TECNOLOGIA EDUCATIVA

IMPLEMENTACION DE LA ROBOTICA EDUCATIVA COMO APOYO AL
PROCESO DE ENSENANZA EN EL CENTRO DE FORMACION INTEGRAL
CIGAR FAMILY ANO ESCOLAR 2022-2023

INFORME FINAL DE INVESTIGACION PRESENTADO COMO REQUISITO PARA OPTAR POR
EL TITULO DE MAGISTER EN GESTION DE LA TECNOLOGIA EDUCATIVA

SUSTENTANTES:
FRANXIRIS FORTUNA CRUEL
AMPARO DE JESUS

ASESORA:
MAXIMA ALTAGRACIA RODRIGUEZ PAULINO

SANTIAGO DE LOS CABALLEROS
REPUBLICA DOMINICANA
MARZO, 2023



INDICE

DEDICATORIA
AGRADECIMIENTOS
RESUMEN
INTRODUCCION

CAPITULO I: EI PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Planteamiento del problema

1.2. Objetivo general

1.3. Objetivos especificos

1.4. Descripcion del contexto institucional, de la comunidad o el area de mejora
1.5. Constitucion del Equipo de Investigacion

1.6. Justificacion de la investigacion

1.7. Delimitacién de la investigacion

1.8. Limitaciones de la investigacion

CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la Investigacion

2.1.1. Antecedentes internacionales

2.1.2. Antecedentes nacionales

2.2. Bases Tedricas que sustentan la investigacion
2.2.1. Proceso de ensefianza

2.2.2. Estrategias de evaluacion

2.2.3. Ensefianza con las NTIC y el pensamiento computacional
2.2.4. Robdtica educativa

2.2.5. Fases de la actividad en la robdtica educativa
2.2.6. Modelo de robdtica educativa

2.2.7. Los robots lego

2.2.7.1. El robot Lego WeDo

2.2.7.2. Elementos del kit de robotica educativa
2.2.7.3. Componentes de Lego WeDo

2.2.8. Programacion

2.2.9. Scratch

Vi
vii

N N o oA wow N

oo

12
14
15
16
16
18
19
20
22
24
26
27
28
29



CAPITULO IlIl. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION 32

3.1. Enfoque, disefio y tipo de investigacion accion 33
3.2. Modelo de investigacion accién adoptado 35
3.3. Criterios de seleccidn de los actores del proceso de investigacion accidn 36
3.4. Técnicas y procesos de recogida de informacion 36
3.5. Validacion de las técnicas de recogida de informacion 37
3.6. Procesamiento de la informacion 38
3.7. Procedimiento del analisis de la informacion 38

CAPITULO IV. IMPLEMENTACION Y RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

ACCION. 39
4.1. Procedimientos de desarrollo la investigacion accion: 40
4.1.1. Fase de Planificacion 40
4.1.2 Fase de Accion 45
4.1.3. Fase de observacion 61
4.1.4. Fase de reflexion / valoracion 65
CONCLUSIONES 71
RECOMENDACIONES 74
REFERENCIAS 76

ANEXOS Y APENDICES 83



RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo general capacitar a los docentes en el uso
de la robotica educativa como apoyo al proceso de ensefianza en el Centro de Formacion
Integral Cigar Family para el afio escolar 2022-2023, con el propdésito de mejorar la
préactica pedagogica de los docentes mediante la integracion de la robdtica educativa. Esta
investigacion es de tipo investigacion accion, siguiendo un enfoque cualitativo, donde 11
los docentes del Nivel Primario fueron capacitados con talleres de robética. Como técnica
para la recogida de informacion se ocupé la entrevista no estructurada y se aplicaron
instrumentos de evaluacion durante las intervenciones como son la observacion, el
cuestionario, y la lista de cotejo. Los resultados evidencian que los docentes que utilizan
la robdtica educativa en su practica pedagdgica contribuyen a la motivacion y
participacién de sus estudiantes, esto acarrea el desarrollo de habilidades cognitivas, el
trabajo colaborativo, la creatividad y la resolucion de problemas. La robdtica educativa
permite la materializacion de contenidos curriculares de las diferentes areas de
conocimiento, ademas permite crear ideas propias que se pueden integrar en la practica

pedagdgica.

Palabras claves: proceso de ensefianza aprendizaje, robética educativa, robot lego, lego

wedo, nivel primario, trabajo colaborativo.



CONCLUSIONES

Esta investigacion tuvo como objetivo general capacitar a los docentes en el uso de la
robotica educativa como apoyo al proceso de ensefianza para mejorar la practica
pedagogica de los docentes y por consiguiente lograr mejores resultados de aprendizaje.
Se puede evidenciar que los docentes no cuentan con los conocimientos necesarios para
trabajar con robots educativos, ya que no estan capacitados en este campo Yy, por lo tanto,
no pueden implementar lo que no saben, lo que motivo la implementacion de talleres
educativos para cambiar esta realidad. Los resultados obtenidos demuestran que los
docentes pudieron comprender el uso y funcionamiento de los elementos que conforman
los Kits de robotica, asi como también su integracion en su practica pedagogica siguiendo
los contenidos y actividades propuestas en el disefio curricular. Por lo tanto, se logr6 un
conjunto general de objetivos, ya que los maestros pudieron aprender sobre la integracién

de Kits de robdtica en los procesos del aula.

En cuanto al objetivo 1, instruir a los maestros sobre los elementos y componentes

de los kits de robdtica educativa. Se concluye que:

El logro de este objetivo estuvo basado en tres talleres, los cuales fueron desarrollados en
varias actividades que han resultado de mucha importancia para motivar a los maestros a
que implementen la robdtica educativa como una herramienta que permite dinamizar los
procesos aulicos, asi mismo se pudo evidenciar el interés que mostraron los maestros para

integrar los recursos tecnoldgicos en su proceso de ensefianza aprendizaje.

El uso de la robética educativa ayuda a mejorar las competencias fundamentales que estan
contenidas en el disefio curricular dominicano, haciendo que los estudiantes puedan lograr
las competencias de resolucion de problemas, pensamiento l6gico, creativo y critico, su
autonomia y trabajo en equipo, ya que como una herramienta didactica tecnolégica

contribuye a que se creen nuevas maneras de ejercer el quehacer educativo.

Este objetivo pudo ser logrado porque al final se logro instruir a los maestros sobre los
elementos y componentes de los Kkits de robotica educativa mediante actividades que les
permitieron desarrollar sus destrezas al momento de ensamblar modelos de robots que

cobraban vida al ser conectados al software.



Refiriendo al objetivo 2, construir modelos de robdtica educativa con los docentes
durante las capacitaciones, para desarrollar destrezas en el manejo del hardware y

el software. Se concluye que:

Se realizaron tres intervenciones, que ayudd a que cada proposito propuesto fuera
logrado, ya que se crearon actividades que fueron practicas para que los maestros
pudieran identificar los elementos que componian los Kits de robética, asi como sus
funciones, su conexién con el software, la construccion de modelos sencillos basandose
en el uso del manual del profesor que contiene las actividades que van acorde al disefio

curricular dominicano.

Conocer todos estos elementos sirvio para que los maestros entraran en confianza con el
producto y pudieran construir su propio aprendizaje significativo en base a todas las
intervenciones desarrolladas por el equipo investigador, logrando asi que los maestros se
mantuvieran motivados en el transcurso de los talleres de capacitacion y vieran la

importancia de poder integrar los Kits de roboética en su planificacion de clases.

En conclusion, se alcanzé con éxito el logro de este objetivo. Se construyeron dos
modelos de los Kits de robdtica donde estuvieron involucrados todos los maestros, estos
se dividieron en equipos de dos para construir los pajaros bailarines y el montaje de un

caiman hambriento utilizando el software Scratch.

En cuanto al objetivo 3, capacitar a los docentes en el disefio y ejecucion de
actividades relacionadas al disefio curricular, haciendo uso de los softwares Wedo
Lego y los Kits de Robotica Educativa. Se concluye que:

Para el logro del objetivo nimero tres fue de gran importancia que los maestros
conocieran, en primera instancia, cudles son las ventajas, beneficios e importancia de
implementar la robdtica educativa en su proceso aulico, asi como conocer cuales son los
elementos que componen los Kits de robotica, como funcionan y como se pueden integrar
en sus clases, porque llegado el momento de desarrollar este objetivo, se vio necesario
poner en practica todo lo aprendido para integrarlo en sus planificaciones y crear
actividades que les ayudaron a poder combinar los temas de la tabla de contenido con los

temas del disefio curricular.

En este objetivo fue crucial la autonomia de los maestros, ya que el equipo investigador

otorgo las pautas y las herramientas que el maestro pudiera utilizar para realizar una



planificacion basandose en todo lo aprendido y asi integrar su area curricular con la
robdtica educativa. ElI cumplimiento de este objetivo fue lo mas importante en el
transcurso de todas las intervenciones, ya que ayud6 al maestro a reconocer cuéles
actividades se podian hacer con sus estudiantes, dejar de lado la ensefianza tradicional y
poder integrar la tecnologia como es el kit de robdtica en su practica de ensefianza

aprendizaje.

Para el logro de este objetivo, se plantearon dos actividades que estan disponibles en la
tabla de contenidos en el manual del maestro del software WeDo. Se realizo la actividad
“sumar a pantalla programando con bloques” utilizando el tema de calculos de
probabilidades en la asignatura de matematica de 6.° de primaria. Los maestros quedaron
fascinados al verificar como cambiando las entradas numéricas con numeros al azar,

como lanzando un dado, podria cambiar las velocidades del modelo de robots construido.

En cuanto a la capacitacion de docentes sobre robética educativa en el proceso de
ensefianza en el Centro de Formacién Integral Cigar Family para el afio escolar
2022- 2023.

Se concluye que, sin lugar a duda, al aplicar esta propuesta se logré elevar la conciencia
de los maestros para mejor el desarrollo de las competencias fundamentales a favor del
centro educativo, de tal manera que capacitar a los maestros con relacién a la
implementacién de la robética educativa fue muy oportuna, a pesar de los resultados
iniciales que fueron arrojados al principio de esta investigacion, resultd que los docentes
si tenian interés en aprender y se mantuvieron motivados en el transcurso de todas las

intervenciones.
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