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RESUMEN

La presente investigacion de maestria trata sobre una propuesta para la implementacion
de una plataforma educativa virtual en las areas Basicas para la innovacion del proceso
de ensefianza, Centro Educativo de Nivel Secundario Gregorio Luperon. Regional 11,
Distrito Educativo 04, Municipio Luperdn, Puerto Plata. La misma tiene como objetivo
general implementar una plataforma educativa virtual en las areas basicas para la
innovacion del proceso de ensefianza en el Centro Educativo Gregorio Luperdn. Regional
11, Distrito Educativo 04 Municipio Luperon, Provincia Puerto Plata afio escolar 2021-
2022,

El miedo a dejar de lado lo tradicional y adentrarse a lo que proporciona los nuevos
tiempos y avances de la tecnologia, provoca que los docentes no mejoren sus practicas
pedagogicas y se queden apegados a la pizarra, tiza y borrador, sin el deseo de querer
innovar el proceso de ensefianza mediante la integracion de la tecnologia, a través de una
plataforma tecnoldgica que les proporcionen un mejor aprovechamiento del tiempo. Esta
investigacion asume el modelo de Kemmis, el cual aboga por la transformacién en la
préctica pedagogica. El disefio de esta investigacion se considera no experimental, debido
a que las variables no seran manipuladas. Durante esta, se empleara la observacion del

proceso de ensefianza de los docentes que seran sometidos en la investigacion.

Se concluye que el equipo de investigacion cree que los objetivos de la investigacion se
han logrado, porque los docentes siempre estuvieron motivados y ansiosos
por aprender sobre la integracion de plataforma educativa virtual en su préctica docente.
Como resultado de esta accion, los docentes de las areas basicas y otras areas estan
dispuestos a utilizar la plataforma educativa digital para innovar sus practicas docentes,
porque se sienten capacitados metodoldgicamente en esa area y reconocen los beneficios
del uso de la Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (TIC), ya que puede crear

estudiantes comprometidos con la sociedad.

Palabras Claves: Plataforma educativa virtual, areas bésicas, ensefanzas, Nivel

Secundario.



CONCLUSIONES

Al concluir esta investigacion accion sobre la implementacion de una plataforma
educativa virtual en las &reas basicas para la innovacion del proceso de ensefianza en el
Centro Educativo Gregorio Luperdn. Regional 11, Distrito Educativo 04 Municipio
Luperon, Provincia Puerto Plata, afio escolar 2021-2022, se ha podido constatar lo

siguiente:

Objetivo especifico 1: Determinar el nivel de competencias de los docentes en el uso
e integracion de plataforma educativa virtual en el proceso de ensefianza en la

practica pedagogica.

Se concluye que desde el inicio, muchos docentes ni siquiera sabian encender los equipos
por sus necesidades y debilidades al frente del computador y por ende se disefid la

propuesta que fue implementada.

Se pudo determinar que los docentes tenian debilidad en el uso de plataformas educativas
virtuales, lo cual dificulté integrar al proceso de ensefianza. Ademas, indicaron que
consideraban la propuesta muy buena, debido a que los estudiantes les motivan a usar

es0s recursos tecnoldgicos.

Para determinar nivel de competencias de los docentes en el uso e integracién de la
integracion de plataforma educativa virtual ensu préactica docente se aplicO una
evaluacion diagnostica aplicada a los mismo al inicio de la investigacion, asi como la
aplicacion de un instrumento (rubrica) al inicio de los talleres tanto individual como

grupal, por lo cual entendemos que fue logrado dicho objetivo.

La evaluacion diagnostica también fue aplicada a maestros de otras &reas como frances,
Educacion Fisica, entre otras que, aunque no fueron objeto de estudio del proyecto, se

beneficiaron con los talleres.

Esto conllevo una serie talleres de capacitacion para los maestros en donde se motivaron
a los docentes a participar, y aunque la investigacion estaba dirigida a las areas basicas
de secundaria, participaron todos los maestros que deseaban, aunque fueran de otras areas,
ya que todos quieren alcanzar una buena integracion de las Tics en sus practicas

pedagdgicas diarias.



Objetivo especifico 2: Diseflar una propuesta para la implementacion de una

plataforma educativa virtual en las areas bésicas.

A través del disefio de la propuesta para de implementacion de una plataforma educativa
virtual en areas basicas, hemos identificado los desafios clave que enfrenta el centro
educativo objeto de estudio y hemos propuesto soluciones innovadoras para abordarlos.
La implementacion de una plataforma virtual permitié a los docentes el acceso a una
variedad de herramientas para mejorar sus metodos de ensefianza y a los estudiantes el
acceso a la educacién desde cualquier lugar, en cualquier momento. Es por lo que la
implementacion de esta plataforma educativa virtual tiene el potencial de transformar el
panorama del proceso de ensefianza en las areas basicas y mejorar los resultados

educativos de los alumnos.

Los maestros siempre estuvieron motivados y dispuesto aprender la integracion de los
recursos tecnoldgicos de la informacion y la comunicacion en sus practicas pedagogicas,
comprendieron el uso de la plataforma educativa digital para el desarrollo del proceso
pedagdgico, donde aplicaron actividades vinculadas a los contenidos del area las areas

basicas.

Objetivo especifico 3: Ejecutar la propuesta para la implementacion de una

plataforma educativa virtual en las areas basicas.

La ejecucidn de la propuesta de implementacion de una plataforma educativa virtual en
las areas basicas trajo importantes beneficios al proceso de ensefianza en el centro
educativo, pues los maestros tienen la oportunidad de mejorar sus métodos de ensefianza
mediante el uso de la tecnologia y los estudiantes acceso a una educacion de calidad. Sin
olvidar que la implementacion de esta plataforma requiere de una planificacion
cuidadosa, una comunicacion efectiva y la colaboracion entre todas las partes interesadas

involucradas.

Se entiende que se obtuvieron los resultados esperados en cuanto a lograr el aprendizaje
significativo por parte de los maestros y, al mismo tiempo, la motivacion de integrar las

herramientas aprendidas en sus practicas pedagdgicas diarias.

Fueron muchas las eventualidades que surgieron en el proceso de la investigacion, pero

mas aun cuando se ejecutaron las capacitaciones de los talleres, ya que en esta parte es



que en realidad se vive la investigacion accidn observando todo el proceso, registrando

lo observado para luego reflexionar y sacar las conclusiones de todo lo que se realizo.

Objetivo especifico 4: Validar la implementacion de la propuesta de una plataforma

educativa virtual en las areas basicas.

Se entiende que validacion de la implementacion de la propuesta de una plataforma
educativa virtual en areas bésicas puede ser exitosa. La plataforma puede brindar
educacioén de calidad a estudiantes en &reas remotas, haciendo que la educacion sea mas
accesible y equitativa. Los docentes de las areas basicas y otras areas estan dispuestos a
utilizar la plataforma educativa digital para innovar sus practicas, asi como mejorar los
resultados de aprendizaje de los estudiantes, debido a que ellos se sienten capacitados
metodoldgicamente en esa area y reconocen los beneficios del uso de la plataforma virtual

educativa, ya que puede crear estudiantes comprometidos con la sociedad.

Se concluye que la validacion también ha identificado areas de mejora, como la necesidad
de recursos adicionales y apoyo para profesores y estudiantes. Estas areas deben
abordarse para garantizar el éxito continuo de la plataforma educativa virtual. En general,
la validacion de la implementacién de la propuesta ha demostrado el potencial de la
tecnologia para revolucionar la forma en que abordamos la educacion en areas bésicas y
ha sentado las bases para la innovacién y el progreso continuo mediante el seguimiento a
la implementacion mediante las estrategias que describe la investigacion de estrategias de
observacion, estrategias de formacion y asistencias técnicas a los profesores, estrategias
de trabajo en equipo, estrategia de creatividad TIC, y estrategia de evaluacion.

Con relacion al Objetivo General. Implementar una plataforma virtual en las areas
béasicas para la innovacion del proceso de ensefianza en el Centro Educativo

Gregorio Luperon.

El equipo de investigacién concluye que se alcanzaron los objetivos trazados en la
investigacion accién, ya que los maestros siempre estuvieron motivados y dispuesto
aprender la integracion de la plataforma virtual educativa en sus practicas pedagogicas,
comprendieron la importancia para el desarrollo del proceso pedagdgico, donde aplicaron

actividades vinculadas a los contenidos del &rea donde se desarrollan.



La implementacion de una plataforma virtual en las areas basicas para la innovacion en
el proceso de ensefianza ha facilitado la comunicacion y la colaboracion entre estudiantes
y profesores, creando un entorno de aprendizaje mas dinamico y atractivo. El proceso de
implementacidn no estuvo exento de desafios, pero la planificacion, la comunicacién y la
colaboracion efectivas entre todas las partes interesadas involucradas aseguraron que se
superaran estos desafios.

Se concluye que la implementacion de una plataforma educativa virtual en las areas
béasicas para la innovacion del proceso de ensefianza, centro educativo nivel secundario
Gregorio Luperon, serd un proceso continuo como forma de garantizar el exito de la
implementacion de una plataforma virtual en las areas basicas tomando en consideracion
el uso y la buena practica que el docente le dé las herramientas y programas tecnolégicos

y asi impulsar la innovacion y el progreso en el centro educativo objeto de estudio.
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