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COMPENDIO 

 

El presente trabajo de investigación está enfocado en identificar la incidencia de los juegos 

didácticos en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de tercer grado del nivel primario, 

Escuela Básica República de Guatemala. Se desarrolló en un enfoque mixto, en otras palabras, 

mantiene una orientación cualitativa y cuantitativa, con un diseño de carácter no experimental, a 

partir del cual se pretende contribuir a la resolución de la problemática, una vez que se entiende  

cómo puede favorecer la incorporación de estrategias lúdicas durante el proceso educativo de los 

estudiantes.  Para ello se recolectó la información mediante la entrevista y la encuesta a una 

muestra de 32 estudiantes y 7 docentes. Del estudio se desprenden las siguientes conclusiones: es 

trascendental, para la consolidación de la calidad en los procesos formativos que el docente aplique 

estrategias didácticas que promuevan acciones en el estudiante donde el hacer sea una herramienta 

fundamental de aprendizaje; los docentes, fomentan el uso de recursos lúdicos en el desarrollo de 

sus actividades áulicas. Este hallazgo en el contexto de esta investigación, es importante destacar 

que una vez que la planta profesoral ha alcanzado plena consciencia de los resultados positivos 

que supone las estrategias lúdicas, se puede seguir planificando las actividades didácticas al tener 

presente la incorporación de estas estrategias, para consolidar los conocimientos y las 

competencias a desarrollar en los niños; en consecuencia  se exhorta a los agentes de gestión y las 

maestras de la Escuela primaria básica República de Guatemala, continuar con la implementación 

los juegos en los niños, ya que se ha demostrado científicamente que favorecen al desarrollo 

psicomotor y sus habilidades motrices.  

Palabras claves: juegos didácticos, proceso de aprendizaje, nivel primario.   

   

 

 

 

 



CONCLUSIONES 

   

Una vez aplicado el instrumento y procesada la información que se logró recabar, es importante 

extraer las conclusiones más relevantes a las cuales se arribó, después de un proceso de reflexión 

sobre los hallazgos encontrados. Seguidamente se muestran el siguiente conjunto de conclusiones 

a partir de los objetivos planteados.    

Con relación al primer objetivo determinado para caracterizar las formas en que logran 

desarrollar sus aprendizajes significativos los estudiantes del tercer grado, nivel primario de 

la Escuela República de Guatemala, se concluye que se evidencia un proceso apropiado para 

que los estudiantes desarrollen aprendizajes significativos, debe ser el aprender haciendo.    

El juego desempeña un papel fundamental en el desarrollo de aprendizajes  

significativos en los niños, ya que ofrece un entorno rico y estimulante que involucra tanto la mente 

como el cuerpo. En primer lugar, el juego proporciona a los niños la oportunidad de explorar y 

experimentar con conceptos de manera práctica. A través de actividades lúdicas, los niños pueden 

manipular objetos, probar escenarios y observar las consecuencias de sus acciones, construyendo 

así un entendimiento más profundo de los principios subyacentes.  

Además, el juego fomenta la interacción social, lo que contribuye a la construcción de significado. 

Durante el juego colaborativo, los niños negocian reglas, comparten ideas y resuelven problemas 

juntos. Este intercambio activo de información promueve el desarrollo de habilidades sociales y 

emocionales, al tiempo que fortalece la comprensión de los conceptos a través de la discusión y la 

colaboración.  

Otro aspecto esencial es la conexión del juego con las experiencias de la vida cotidiana de los 

niños. A menudo, los juegos simulan situaciones del mundo real, permitiendo a los niños aplicar 

conceptos y roles que encuentran en su entorno. Esta contextualización brinda relevancia y 

significado a los aprendizajes, facilitando la internalización de conocimientos de manera más 

efectiva. En resumen, el juego se convierte en un vehículo excepcional para el aprendizaje 

significativo al integrar experiencias prácticas, interacción social y conexiones con la vida 

cotidiana en un entorno divertido y motivador para los niños.  



Es trascendental para la consolidación de la calidad en los procesos formativos que el docente 

aplique estrategias didácticas que promuevan acciones en el estudiante donde el hacer sea una 

herramienta fundamental de aprendizaje. (Peña, 2016)  

Con respecto al segundo objetivo reservado a identificar los juegos didácticos que emplean los 

docentes para el fomento del aprendizaje en los estudiantes del tercer grado, nivel primario 

de la Escuela República de Guatemala, los resultados alcanzados permiten deducir que los 

docentes, fomentan el uso de recursos lúdicos en el desarrollo de sus actividades áulicas.   

Tocante a este hallazgo en el contexto de esta investigación, es importante destacar que una vez 

que la planta profesoral ha alcanzado plena consciencia de los resultados positivos que supone las 

estrategias lúdicas, se puede seguir planificando las actividades didácticas teniendo presente la 

incorporación de estas estrategias para consolidar los conocimientos y las competencias a 

desarrollar en los niños.    

Lo cual deja evidenciado que las estrategias lúdicas están siendo implementadas por los docentes 

de la forma adecuada al momento de sus clases. Mientras que los estudiantes distinguieron que las 

estrategias apoyadas en la lúdica son utilizadas para alcanzar aprendizajes que potencien la 

adquisición de nuevos conocimientos, por lo que afirman el uso de actividades satisfactorias por 

parte del docente.    

Los juegos didácticos son herramientas pedagógicas fundamentales que los docentes utilizan para 

fomentar el aprendizaje activo y significativo en el aula. En primer lugar, los docentes suelen 

emplear juegos que incorporan elementos competitivos o cooperativos para motivar a los 

estudiantes. Los juegos de mesa, por ejemplo, ofrecen oportunidades para desarrollar habilidades 

cognitivas como la resolución de problemas, la toma de decisiones y el pensamiento estratégico, 

al tiempo que fomentan la competencia de manera saludable.  

Además, los docentes diseñan juegos didácticos que se alinean con los objetivos educativos y el 

plan de estudios. Estos juegos están cuidadosamente estructurados para abordar conceptos 

específicos de manera entretenida y efectiva. Pueden incluir actividades que requieran la 

resolución de problemas matemáticos, la comprensión de conceptos científicos o el fortalecimiento 

de habilidades lingüísticas. La incorporación de juegos didácticos permite a los docentes adaptar 

el contenido educativo de manera creativa, adaptándolo a las necesidades individuales de los 

estudiantes.  



  

Adicionalmente, los docentes emplean juegos digitales y tecnologías educativas para crear 

experiencias de aprendizaje atractivas. Plataformas interactivas, simulaciones y aplicaciones 

educativas ofrecen un enfoque lúdico para la enseñanza, permitiendo a los estudiantes explorar 

conceptos de manera virtual. Estos juegos digitales no solo capturan la atención de los estudiantes, 

sino que también proporcionan retroalimentación inmediata, facilitando un aprendizaje adaptativo 

y personalizado. En conjunto, los juegos didácticos desempeñan un papel crucial en la creación de 

un ambiente educativo dinámico y estimulante que impulsa el compromiso y el entendimiento 

profundo de los contenidos.  

En cuanto al tercer objetivo destinado a conocer los juegos didácticos que son de interés a los 

estudiantes del tercer grado en el nivel primario para el desarrollo de sus aprendizajes 

significativos, en la Escuela República de Guatemala, los docentes expresan que debido al 

impacto que han venido causado los recursos lúdicos en la construcción de nuevos conocimientos, 

ellos lo han ido incorporando de las diferentes áreas curricular.    

Los juegos didácticos que más atraen a los niños de tercer grado suelen ser aquellos que combinan 

diversión y aprendizaje de manera creativa. Los juegos de rompecabezas, por ejemplo, son 

particularmente populares en esta etapa. Los niños disfrutan del desafío de ensamblar piezas para 

formar una imagen completa, lo que no solo estimula la coordinación viso-motora sino que 

también promueve la resolución de problemas y la paciencia. La gratificación instantánea al 

completar el rompecabezas refuerza el sentido de logro y contribuye al aprendizaje significativo 

al tiempo que se divierten.  

Otro tipo de juego que a menudo cautiva a los niños de tercer grado son los juegos de palabras y 

los juegos de mesa educativos. Actividades como el Scrabble Junior o juegos de ortografía 

interactuativos les permiten a los niños expandir su vocabulario, mejorar la ortografía y desarrollar 

habilidades lingüísticas de manera entretenida. Estos juegos fomentan la competencia amistosa y 

la colaboración, alentando a los niños a explorar el lenguaje de manera divertida y creativa. 

Además, la estructura del juego proporciona un marco claro para el aprendizaje, haciendo que los 

conceptos sean más accesibles y memorables para los niños.  



Los juegos digitales también tienen un atractivo significativo para los niños de tercer grado en la 

era actual. Aplicaciones educativas interactivas y juegos en línea ofrecen experiencias visuales y 

auditivas que capturan la atención de los niños. Estos juegos a menudo presentan personajes 

animados, historias emocionantes y desafíos adaptativos, proporcionando una experiencia 

educativa atractiva y personalizada. En resumen, los juegos didácticos que combinan desafío, 

diversión y un componente interactivo suelen ser los favoritos de los niños de tercer grado, ya que 

ofrecen una experiencia de aprendizaje envolvente y gratificante.  

Para dar respuesta al cuarto objetivo, Determinar la importancia del uso de juegos didácticos 

para el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del tercer grado en el nivel primario de 

la Escuela República de Guatemala, los resultados indicaron que en la investigación se 

comprobó que la docente hace uso de estrategias lúdicas durante el proceso de enseñanza 

aprendizaje.   

El uso de juegos didácticos en el tercer grado es de suma importancia para el desarrollo integral 

de los estudiantes, ya que proporciona un entorno de aprendizaje interactivo y estimulante. En esta 

etapa crucial del desarrollo, los niños están ávidos de explorar el mundo que los rodea y aprender 

de manera activa. Los juegos didácticos ofrecen una plataforma efectiva para consolidar conceptos 

académicos a través de la práctica lúdica, permitiendo que los estudiantes se involucren de manera 

más profunda con el contenido.  

En primer lugar, los juegos didácticos fomentan el desarrollo de habilidades cognitivas esenciales. 

Juegos de matemáticas, por ejemplo, pueden mejorar la comprensión de conceptos numéricos y el 

desarrollo de habilidades de resolución de problemas. Además, los juegos de palabras y ortografía 

contribuyen al enriquecimiento del vocabulario y al perfeccionamiento de las habilidades 

lingüísticas. Esta integración de aprendizaje y diversión no solo hace que la experiencia sea más 

atractiva para los estudiantes, sino que también promueve la retención a largo plazo y el 

entendimiento profundo de los conceptos.  

Además, el uso de juegos didácticos en el tercer grado fomenta el trabajo en equipo y la interacción 

social. Los juegos de mesa cooperativos, por ejemplo, promueven la colaboración entre los 

estudiantes mientras abordan desafíos compartidos. Estas interacciones no solo fortalecen las 



habilidades sociales, sino que también contribuyen al desarrollo emocional de los niños. La 

inclusión de elementos lúdicos en el proceso de aprendizaje crea un ambiente positivo que nutre 

la curiosidad y la motivación intrínseca de los estudiantes, esencial para cultivar un amor duradero 

por el aprendizaje. En resumen, los juegos didácticos en el tercer grado no solo facilitan la 

adquisición de conocimientos, sino que también promueven habilidades cognitivas, sociales y 

emocionales cruciales para el crecimiento integral de los estudiantes.  

Esta información resulta trascendental, pues la teoría en que se sustentan las estrategias lúdicas en 

el aprendizaje de los niños muestra que la motivación de los estudiantes del nivel escolar suele 

despertarse con actividades didácticas que están acompasadas con juegos que favorezcan mantener 

la atención de los niños en el tema.  

Para dar respuesta al objetivo general de Explicar la incidencia del juego didáctico en el proceso 

de aprendizaje de los estudiantes del tercer grado, nivel primario de la Escuela Básica 

República de Guatemala, Distrito Educativo 15-03, Distrito Nacional, año escolar 2023-2024, 

La incidencia del juego didáctico en el proceso de aprendizaje de estudiantes de tercer grado es 

significativa y se refleja en múltiples aspectos del desarrollo cognitivo y social. En primer lugar, 

los juegos didácticos brindan a los estudiantes una oportunidad única para internalizar conceptos 

académicos a través de la experiencia práctica y la participación activa. Al participar en actividades 

lúdicas, los estudiantes no solo memorizan información, sino que la aplican, exploran relaciones 

y comprenden conceptos de manera más profunda y significativa.  

El juego didáctico también fomenta el desarrollo de habilidades sociales y emocionales. Al 

participar en juegos de equipo, los estudiantes aprenden a colaborar, comunicarse y resolver 

problemas de manera conjunta. Estas interacciones contribuyen al desarrollo de habilidades 

sociales esenciales, como la empatía, el respeto y la tolerancia. Además, el juego proporciona un 

espacio seguro para que los niños expresen emociones, practiquen el autocontrol y desarrollen 

habilidades para la resolución de conflictos.  



Además, el juego didáctico en el tercer grado puede mejorar la motivación y el interés en el 

aprendizaje. La naturaleza lúdica de las actividades hace que el proceso de aprendizaje sea 

atractivo y divertido, lo que puede aumentar la participación y la atención de los estudiantes. Esta 

conexión positiva con el aprendizaje puede tener un impacto duradero, cultivando una actitud 

positiva hacia la educación y promoviendo el deseo continuo de aprender.  

En resumen, la incidencia del juego didáctico en el tercer grado es holística, afectando 

positivamente el desarrollo cognitivo, social y emocional de los estudiantes. Proporciona un 

enfoque integral que no solo refuerza la adquisición de conocimientos, sino que también 

contribuye al desarrollo de habilidades fundamentales para el éxito académico y personal a lo largo 

de la vida.  

El Método Montessori, desarrollado por la educadora italiana María Montessori, se centra en el 

respeto por la individualidad del niño y su capacidad innata para aprender a través de la exploración 

y la interacción con su entorno. En el contexto de estudiantes de tercer grado, la aplicación del 

Método Montessori implica proporcionar un ambiente de aprendizaje que fomente la autonomía, 

la autoevaluación y el descubrimiento.  

En este método, se incorporan materiales educativos específicos y manipulativos que permiten a 

los estudiantes experimentar con conceptos abstractos de manera concreta. Para el tercer grado, 

esto puede incluir actividades matemáticas, lingüísticas y científicas. Los juegos didácticos son 

una parte esencial de esta metodología, ya que proporcionan una forma lúdica de aprender 

conceptos importantes. Por ejemplo, juegos de palabras, rompecabezas matemáticos y 

experimentos científicos prácticos se utilizan para involucrar activamente a los niños en su proceso 

educativo.  

Los juegos didácticos en el Método Montessori no solo se centran en el contenido académico, sino 

también en el desarrollo de habilidades sociales y emocionales. Los estudiantes de tercer grado 

aprenden a trabajar en colaboración, a comunicarse de manera efectiva y a resolver problemas de 



manera independiente. Además, se fomenta el respeto mutuo y la responsabilidad, creando un 

ambiente de aprendizaje positivo y enriquecedor.  

En resumen, la combinación del Método Montessori con juegos didácticos específicos para tercer 

grado ofrece una experiencia educativa integral, donde los estudiantes no solo adquieren 

conocimientos académicos, sino también habilidades prácticas y sociales que les serán útiles a lo 

largo de su vida.  
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