
UNIVERSIDAD ABIERTA PARA ADULTOS

UAPA

ESCUELA DE POSGRADO

MAESTRÍA EN GESTIÓN DE LA TECNOLOGÍA EDUCATIVA

IMPLEMENTACIÓN DE LA PIZARRA DIGITAL COMO RECURSO DIDÁCTICO

PARA LA MEJORA DE LA ENSEÑANZA EN EL CENTRO EDUCATIVO PROF.

MILEDY LEBREAULT, DISTRITO EDUCATIVO 01-03 BARAHONA REPÚBLICA

DOMINICANA, AÑO ESCOLAR 2022-2023.

INFORME FINAL DE INVESTIGACIÓN PRESENTADO COMO REQUISITO PARA

OPTAR POR EL TÍTULO DE MAGISTER EN GESTIÓN DE LA TECNOLOGÍA

EDUCATIVA.

POR:

ERILUZ SANTOS VALDEZ

KELVIN JHONSON TERRERO SENA

ASESORA:

MÁXIMA ALTAGRACIA RODRÍGUEZ PAULINO

SANTIAGO DE LOS CABALLEROS

REPÚBLICA DOMINICANA

AGOSTO, 2023



ÍNDICE

DEDICATORIAS……………………………………………………..………...………..…..i

AGRADECIMIENTOS…………………………………………….……………………...iii

RESUMEN…………………………………………………….………………………….…v

INTRODUCCIÓN……………………………………….……………………………..….viii

CAPÍTULO I: EL PROBLEMA DE

INVESTIGACIÓN……………………………………………....……………….……….…1

1.1 Planteamiento del problema………………………………………………….……...…....2

1.2 Objetivo general………………………………………………………………………......5

1.3 Objetivos específicos……………………………………………………...………............5

1.4 Descripción del contexto institucional, de la comunidad o área de mejora….…………...6

1.5 Constitución del equipo investigador……………………………………………………..8

1.6 Justificación de la investigación…………………………………………………………..9

 1.7 Delimitación de la investigación………………………………………………………...10

1.8 Limitaciones de la investigación…………………………………………………………10

CAPÍTULO II. MARCO TEÓRICO ……………………………………………………..11

2.1 Antecedentes de la investigación…….………………………………………………..…11

2.2 Bases Teóricas que sustentan la investigación……………………….…………….…….17

2.2.1 La pizarra digital interactiva……………………………………………………………17

2.2.2 Tipos de pizarras digitales……………………………………………………………...19

2.2.3 Recursos digitales emergentes………………………………………………………….20

2.2.3.1 Tecnología emergente………………………………………………………………..20

2.2.3.2 Software educativos………………………………………………………………….21

2.2.3.3 Herramientas educativas para la PDI………………………………………………...22



2.2.3.4 Google Earth………………………………………………………………………....22

2.2.3.5 Kahoot………………………………………………………………………………..23

2.2.3.6 Prezi………………………………………………………………………………….23

2.2.3.7 Edpuzzle……………………………………………………………………………..24

2.2.3.8 Hot potatoes…………………………………………………………………………24

2.2.3.9 Jamboard…………………………………………………………………………….25

2.2.3.10 Exelearning……………………………………………….………………………..25

2.2.3.11 Worldword………………………………………………..……………………..…26

2.2.3.12 GeoGebra………………………………………………..…………………………26

2.2.3.13 Phet interactive simulation……………………………..….……………………….27

2.2.4 La pizarra digital en el contexto pedagógico …………..…….……………………..…27

2.2.4.1 Beneficios de la PDI en el aula……………………….………..…….………………28

2.2.4.2 Recursos didácticos ……………..………………………………………………..…29

2.2.4.3 Proceso de enseñanza………………………………………………………………..30

2.2.4.4 Competencia digital docente……………………………………………………..….31

2.2.4.5 Alfabetización Digital…………………………………………………………..…...31

CAPÍTULO III. METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN.……………....……...32

3.1 Enfoque, diseño y tipo de investigación acción. ………………….…………………….32

3.2 Modelo de investigación acción adoptado ……………………………………...………34

3.3 Criterios de selección de los actores del proceso de investigación acción…………...….35

3.4 Técnicas y procesos de recogida de información. ………………………………………35

3.5 Validación de las técnicas de recogida de información ………………………………....39

3.6 Procesamiento de la información ……………………………………………….……….39

3.7  Procedimiento del análisis de la información ………………………………………........40



CAPÍTULO IV. IMPLEMENTACIÓN Y RESULTADOS DE LA

INVESTIGACIÓN ……………………................................................................................41

4.1 Procedimientos de desarrollo la investigación acción:

Discusión y análisis de los resultados…………………………………………..…………...61

4.1.1 Fase de Planificación ……………………………………………………………….....67

4.2.2 Fase de acción ………………………………………………………………………..73

4.3.3 Fase de observación …………………………………………………………………..100

4.3.4 Fase de reflexión / valoración …………………………………………...……………111

CONCLUSIONES…………………………………………………………………………120

RECOMENDACIONES…………………………………………………………………..123

BIBLIOGRAFÍA ……………………………..………………….……………………..…124

ANEXOS Y APÉNDICES………………………………………………………………..13



RESUMEN

La presente investigación tiene como objetivo implementar la pizarra digital como

recurso didáctico para la mejora de la enseñanza en el centro educativo Prof. Miledys

Lebreault, Distrito Educativo 01-03 Barahona, República Dominicana, Año Escolar

2022-2023. El enfoque utilizado fue el mixto, se aplicó, por un lado, el diseño descriptivo

y por otro, investigación acción práctica. La técnica utilizada fue la observación y la

encuesta, los instrumentos fueron el diario de campo y el cuestionario el cual se aplicó a

una población de 42 docentes. Los resultados mostraron que la mayoría de los docentes

no había sido capacitada en el uso y manejo de la PDI y el uso que le daban era limitado,

además las herramientas digitales que utilizan en sus clases y que se pueden trabajar

mediante la pizarra digital eran muy mínimas, por lo que fue necesario diseñar e

implementar un plan de capacitación. Luego del proceso de implementación del plan de

acción, ejecutado mediante ocho intervenciones, se evidenciaron cambios significativos

en la forma en que los docentes implementan la pizarra digital en su práctica pedagógica,

ya que ahora están más conscientes del abanico de posibilidades que les brinda esta

herramienta para el apoyo de las actividades de enseñanza. Así mismo, los docentes

tienen un mejor manejo de las funciones de la PDI y las herramientas que se pueden

utilizar mediante la implementación de esta.

Palabras claves: pizarra digital, implementación, recurso didáctico, enseñanza,

herramientas tecnológicas.



CONCLUSIONES

A continuación, se presentan las conclusiones de la investigación, estas serán presentadas

a partir de los resultados obtenidos en cada uno de los objetivos planteados en el estudio.

El primer objetivo específico que era identificar la integración de la pizarra digital como

recurso didáctico en la planificación docente del centro educativo Prof. Miledys

Lebreault, Distrito Educativo 01-03 Barahona, República Dominicana, Año Escolar

2022-2023, este fue logrado, ya que se pudo realizar un diagnóstico a profundidad, el

cual arrojó como resultado que la mayoría de los docentes no había sido capacitado en el

uso y manejo de la pizarra digital y solo la utilizaban para presentar videos e imágenes.

El uso era limitado y no estaba planteado en la planificación.

El segundo objetivo específico, diseñar un plan de capacitación para que los docentes

desarrollen competencias digitales en el uso de las herramientas integradas en la PDI del

centro educativo Prof. Miledys Lebreault, Distrito Educativo 01-03 Barahona, República

Dominicana, Año Escolar 2022-2023, también fue logrado. Pues se diseñó un plan que

abarcó todos los aspectos identificados en el diagnóstico a profundidad para que los

docentes obtuvieran las competencias necesarias en el uso y manejo de la PDI, así como

las herramientas que se pueden trabajar con esta y que los docentes mostraron más

debilidad.

Este estuvo organizado por talleres de capacitación, en los que se trabajó el uso y manejo

de la pizarra digital, así como de las herramientas digitales Kahoot, Hot potatoes,

Wordwall y Prezi.

El tercer objetivo específico, implementar el plan de capacitación para el uso de las

herramientas digitales de la PDI en la práctica pedagógica de los docentes del centro

educativo Prof. Miledys Lebreault, Distrito Educativo 01-03 Barahona, República

Dominicana, Año Escolar 2022-2023, fue logrado, ya que el plan de capacitaciones pudo

ser desarrollado tal y cual fue diseñado. Este se desarrolló en 8 intervenciones y se

ejecutó de manera híbrida con 2 encuentros virtuales y 6 encuentros presenciales que se

realizaron en el centro educativo Miledys Lebreault.

El proceso de implementación del plan se desarrolló en dos etapas. La primera ocupó las

capacitaciones en donde se trabajó con el uso y manejo de la PDI y las herramientas



digitales Kahoot, Hot potatoes, Wordwall y Prezi. En el proceso de capacitación, los

docentes en su mayoría pudieron lograr el objetivo propuesto para cada una de las

intervenciones.

La segunda etapa se dedicó a la observación de la implementación de la PDI y las

herramientas educativas trabajadas con los docentes durante las capacitaciones. Para esto,

se observaron dos clases de diferentes asignaturas implementando la pizarra digital y dos

de las herramientas trabajadas. Cabe destacar que en las clases observadas los docentes

mostraron un buen dominio y manejo de la pizarra digital.

De igual modo, integraron a la planificación las herramientas que utilizaron en la clase.

Los docentes manejan los diferentes puertos como USB o HTML para conectar sus

dispositivos y proyectar los contenidos en la PDI. También las herramientas que

utilizaron para el diseño de las actividades, les ayudaron a que fueran interactivas y que

los estudiantes prestaran más atención y se sintieran motivados a participar.

El cuarto objetivo específico, validar la implementación del plan de capacitación sobre la

integración de la pizarra digital en el proceso de enseñanza aprendizaje del centro

educativo Prof. Miledys Lebreault, Distrito Educativo 01-03 Barahona, República

Dominicana, Año Escolar 2022-2023, fue logrado. Pues durante todo el proceso de

implementación se pudo constatar la validez que tuvo el plan mediante los avances que

mostraban los docentes en su proceso de aprendizaje.

De igual modo, todos los docentes lograron integrarse a las diferentes actividades

desarrolladas en el plan de capacitación, además la gran mayoría pudo culminar de

manera exitosa las asignaciones propuestas, lo cual pudo evidenciarse en las evaluaciones

finales que se realizaron en cada una de las intervenciones.

Con relación al objetivo general, implementar la pizarra digital como recurso didáctico

para la mejora de la enseñanza en el centro educativo Prof. Miledys Lebreault, Distrito

Educativo 01-03 Barahona, República Dominicana, Año Escolar 2022-2023, se concluye

que fue logrado.

A pesar de la limitante del tiempo, fue posible constatar lo aprendido por los docentes en

las capacitaciones, lo cual sirvió como evidencia para determinar el dominio que ahora

poseen sobre el uso de la pizarra digital y las herramientas trabajadas, implementándolas

en su práctica pedagógica. Esto sirvió para validar el plan de capacitación como



adecuado y exitoso para ayudar a los maestros a implementar de manera eficiente la PDI

en el proceso de enseñanza.
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