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Resumen

El proyecto surgié como una iniciativa
ecolégica, el cual atendié la necesidad
de embellecer y enriquecer el drea de
expresién corporal y juegos del colegio
de Estudios Generales y Servicios (CE-
GES). Tuvo como objetivo general iden-
tificar el impacto del uso del reciclaje en
el patio del colegio a través del arte, para
disminuir las disputas entre nifios al so-
cializar en el drea de juego por falta de
materiales y ambientacién. Para lograrlo,
se tomd en cuenta un disefio descripti-
vo, el método de investigacién accién y
las técnicas de entrevista y observaciéon y
rabricas. Las unidades de andlisis que se
abordaron fueron: aprendizaje colabora-
tivo, método de proyecto, técnicas grafi-
cas pldstica, reciclaje, estrategias de edu-

Abstract

The project came as a green initiative
which required to meet the aesthetic
needs to acclimate the body language
and preschool area games of the Gene-
ral Studies and Services school. (CE-
GES). The main objective of this project
was to identify the impact of recycling
in the school yard through art to re-
duce disputes between boys for spaces,
and the lack of materials and settings.
To achieve this, a descriptive design,
the application of the research-action
method and interview and observation
techniques and the rubrics were taken
into account.The units of analysis that
were addressed were: meaningful and
collaborative learning, project method,
graphic arts techniques, recycling, ar-



cacién artistica, juego, psicomotricidad,
recursos del medio, creatividad, buenas
précticas en un enfoque por competen-
ciasy pilar educativo de aprender a hacer.
Con los materiales reciclados creados por
etapas, acompandndolos de la aplicacién
de actividades de Educacién Artistica se
logré en los 7 ninos, mayor socializacién,
motivacién, integracién y disfrute del
drea de juegos. Se considera que las artes
pldsticas y el reciclaje son herramientas
pedagdgicas imprescindibles para ejecu-
tar de manera creativa .proyectos que
motiven al cuidado del ambiente, ya que
se alcanzaron los resultados en un 100%.

Palabras claves: Educacién artistica,
proyecto, reciclaje, buenas pricticas,
aprender haciendo.

tistic education strategies, playground,
psychomotricity, learning resources,
creativity, good practices in a compe-
tency-based approach and the educa-
tional pillar learning to do. With the
recycled materials created by stages,
accompanied by the implementation
of activities of Artistic Education was
achieved in 7 children, with greater so-
cialization, motivation, integration and
enjoyment of the play area. Plastic arts
and recycling are considered essential
to pedagogical tools to creatively exe-
cute projects that motivate the care of
the environment, since the results were
100% achieved.

Keywords: Art education, design,
recycling, good practices and learning
by doing.

INTRODUCCION

El estudio que se presenta, se desarrolla
bajo un disefio descriptivo enfoque cua-
litativo y un modelo constructivista, la
aplicacién del método de investigacion-
accién y las técnicas de entrevista y ob-
servacién. El mismo permitird que a tra-
vés del uso de la estrategia de proyecto,
técnica del reciclaje y del principio de
aprender a hacer, las participantes de la
asignatura “EDU -336 Educacién Artis-
tica,” de la carrera del Nivel Inicial de la
UAPA, pongan al servicio del preescolar
del CEGES, las competencias artisticas
y creadoras que ya poseen, articuladas

con las que se desarrollardn durante la
planificacién, elaboracién y ejecucién del
proyecto.

Se persigue a manera general desde la
perspectiva tridimensional (participan-
tes, facilitador y nifios beneficiados) for-
talecer el proceso de formacién teéri-
co —préctico, mediante la participacién
activa, para propiciar un escenario de
recreacién necesario para el sano des-
empefio de las necesidades estéticas y
psicomotoras infantiles, donde los ninos
puedan desarrollar su capacidad creati-
vay el sentido del compaferismo y res-
peto, y asi despertar en ellos el gusto e
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interés por el reciclaje y el cuidado a los
recursos naturales y el medio ambiente.

La presente experiencia se ha propues-
to de manera especifica identificar el
impacto del reciclaje en el patio del pre-
escolar CEGES, para de manera especi-
fica responder a las necesidades estéticas,
de ambientacién y decoracién que exis-
te en el mismo a través de la inclusién
de materiales con recursos del medio
acompandndolos de la aplicacién de es-
trategias y actividades que contribuyan
al desarrollo de habilidades de expresién
grafico pldstica, para favorecer las capaci-
dades sensorio-motores, cognitivos, per-
ceptivos a la luz de lo establecido por el

MINERD.

Para hacer posible tales pretensiones se
desarrollardin en un orden secuencial
diferentes fases: la primera abarcard el
“Inicio - Planificacién - Diagnéstico”, la
segunda se relacionard al “Desarrollo -
Seguimiento - Construccién” y la ter-
cera con el “Cierre - Evaluacién”, todas
ideadas para lograr un objetivo comun:
“ambientar, decorar, integrar y hacer
sonreir mds a los infantes a través de las
artes manuales.

DESARROLLO

Metodologia

Esta investigacién es de tipo campo, des-
criptivo y documental, con orientacién
cuantitativa. Es de cardcter transversal,
ya que se recolectaron los datos en un

tinico momento el bimestre 2 -2014-2
del 15 de julio al 26 de agosto, en ho-
rario de los sdbados de 10:00 am a 12:
00 am, en el periodo del 5 de julio al 30
de agosto, del ano: 2014, en el patio del
Preescolar CEGES de la UAPA.

Los sujetos informantes de esta investi-
gacion son la facilitadora y los partici-
pantes, correspondientes a la asignatura
EDU 336- Educacién Artistica y Ani-

macién Sociocultural.

La poblacién de esta investigacién la
constituyeron 15 participantes, 1 facili-
tadora, 20 alumnos de los cuales solo 7
pudieron ser integrados para reciclar, los
demds fueron invitado al acto de inau-
guracién y evaluaron el proyecto, 2 vi-
cerrectoras, 2 directores, 1 coordinado-
ra, 3 profesoras y 3 madres. No se tomd
muestra, ya que la poblacién era muy
pequena por lo tanto se tomd el 100% de
la misma para dar resultados mds acaba-
do de la poblacién. Para el anilisis de los
actores mencionados estadisticamente se
representardn en un diagrama de pastel y
uno de barra.

Esta experiencia se realizé para articular
los aprendizajes tedricos con la pricti-
cay se desarrollé bajo la aplicacién de la
Metodologia de investigacién, el método
de proyectos, la técnica de observacién y
la entrevista, ademds del uso como ins-
trumento de 3 rdbricas de evaluaciones
para cada fase y materiales reciclados del
medio.
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Las unidades de andlisis de esta investi-
gacion procederdn desde la perspectiva
tridimensional: Participantes, alumnos
y padres: unas fuentes primarias confor-
madas por la directora, coordinadora y
maestras del centro, y otras fuentes se-
cundarias conformadas por los docu-
mentos relacionados con la temdtica de
estudio. Entre ellos podemos mencionar:
el aprendizaje significativo y colaborati-
vo, método de proyecto, técnicas graficas
pldstica, reciclaje, estrategias de la edu-
cacién artistica, juego, psicomotricidad
fina y gruesa, recursos del medio, crea-
tividad, buenas précticas en un enfoque
por competencias y el pilar educativo de
aprender a hacer. Para un mayor enten-
dimiento desglosaremos a continuacién
los aspectos didacticos vinculados a la
buena préctica realizada:

* El Arte como oportunidad de apren-
dizaje colaborativo y cooperativo.

sPor qué desarrollar a través del arte, esta
innovadora préctica desde la asignatura

“EDU -336 Educacién Artistica”?

Porque el arte, segin lo establece la Se-
cretarfa de Estado Educacién (2004):
Es una forma efectiva de aprender. Es
un instrumento pedagdgico eficien-
te al servicio de quienes, a través de
este, persiguen mejores equilibrios en
la sociedad. Ademds es un modo de
enriquecimiento de la sensibilidad hu-
mana, se toma de este su orientacién
productiva, de la que se derivardn valo-
res estéticos diversos surgidos del suje-

to, de sus productos, y de la interaccién
con el entorno. (P. 6-3).

Por lo antes mencionado, se puede afir-
mar que las artes, constituyen un pilar
para el drea educativa, ya que permite
que se efectien y desarrollen buenas
précticas. Es mds, se considera como el
motor que impulsa la capacidad creado-
ra, que permite potencializar habilida-
des, destrezas y valores que sin lugar a
dudas renuevan la praxis inspiradora del
ser; pero con el hacer, haciendo uso del
ingenio, actitud y el conocimiento préc-
tico, no solo tedrico, por lo que se debe
aprovechar dicha herramienta para rela-
cionarla con la educacién y asi dinami-
zar y mejorar lo planificado.

Para identificar las buenas practicas, se
debe considerar si éstas integran el arte
y el reciclaje. Con el proyecto realizado
quedd de manifiesto que para ser buenas
educadoras en las artes pldsticas, no se
necesita contar con mucho dinero, ya que
para elaborar materiales se puede recolec-
tar recursos reciclados.

Se entiende pues, que en el Nivel Inicial,
para garantizar mayor integracion y par-
ticipacién en el proceso de ensenanza
aprendizaje (PDEA), es importante pro-
piciar la incorporacién de materiales di-
dicticos elaborados, haciendo uso de los
diversos recursos del medio ya que esto
posibilita a los ninos valorar el cuidado
del planeta.
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* El método de proyecto: una propuesta
revolucionaria para las artes.

Los proyectos son una interesante pro-
puesta para disefiar situaciones de apren-
dizaje. Se elaboran con el objetivo de ha-
cer que las experiencias y vivencias sean
mds significativas y participativas y el
(PDEA) se desarrolle desde la innova-
cién yla creatividad.

El mismo ha sido y serd una alternativa
propicia para aquellos educadores aman-
tes de las buenas practicas, que buscan
resultados de calidad y de articulacién de
los aprendizajes. Este modelo de trabajo
es una estrategia que todo centro edu-
cativo puede asumir como parte de los
nuevos cambios que estd presentando la
educacién dominicana, al implementar
la metodologia basada en competencias.

Bixio (1996. P.4) asegura que “Es impor-
tante destacar que los proyectos dan a su
vez, la posibilidad de implementar me-
todologfas y estrategias diddctico-meto-
doldgicas novedosas que luego, y con los
ajustes pertinentes, pueden pasar a for-
mar parte del trabajo habitual del aula”.

Por lo antes expuesto, resulta imprescin-
dible que en los ambientes educativos se
identifiquen las necesidades que dificul-
tan las buenas pricticas y se planifiquen
proyectos para la solucién de los proble-
mas concretos que se vayan presentan-
do, lo que favorecerd a todos los actores
involucrados. Es preciso que en la plani-
ficacién del docente estén presentes los
mismos con sus respectivos talleres, ya

que estos han venido a trasformar las
précticas educativas dulicas, dinamizan-
do las actividades de manera que quien
practique pueda reflexionar sobre las
diversas formas de participar, aprender
y hacer.

e Las técnicas grificas como medio
para la ensefanza de la Educacién
Artistica Pldstica

Werba, Hoffnung y Singer (2004) con-
sideran que:

La expresién pldstica como todo lengua-
je, supone un proceso creador. Para llegar
a representar, comunicar creativamente
a través de la imagen las percepciones y
las vivencias, es necesario conseguir un
equilibrio entre lo que se vive y lo que
se expresa, entre accién y lenguaje. (P. 3)

De ahi la importancia de la inclusién de
actividades que generen praxis vivencia-
les, que involucren el ser como el hacer,
el vivir con el convivir, el crear para dis-
frutar. Este es uno de los aspectos que
hace que las técnicas gréfico - plasticas
sean tan llamativas y deseadas. Pueden
ser organizadas para producir en los ni-
fios ideas que favorezcan la discusién
acerca de las manifestaciones artisticas y
culturales.

Algunas de las aplicadas en esta prictica
fueron el rasgado de fundas pldsticas, el
dibujo de pares en paredes, el recortado
de figuras para formar flores y animales.
Se hizo uso de la pintura dactilar, pe-
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gado con arenilla, collage, plegados, la
papiroflexia, el origami, arrugado y el
estampado, entre otros. Cada una se
realizé con su propdsito, pasos y mate-
riales especificos y niveles de compleji-
dad, variando en su uso de acuerdo a la
edad, a la cantidad de nifos.

e La técnica del reciclaje: un medio para
el Aprendizaje Significativo.

Amoretti, Limpus y Heisse (2008. P.
21) sostienen que “El reciclaje es el
proceso o la actividad que trasforma
un material viejo o una materia prima
o en productos nuevos’.

Esta forma de expresion cobra vida cuan-
do se realiza con conciencia, para bene-
ficiar a otros y surge fruto de un habito
preestablecido en nuestro ser, donde se
muestren actitudes para reusar algiin de-
secho sélido, que en algiin momento se
pensaba que ya no era de provecho. El fin
es recuperarlo, recolectarlo, reintegrarlo
y aprovecharlo para crear nuevos pro-
ductos, con lo que podemos lograr varios
resultados artisticos.

Aunque existen diversos tipos de reci-
clajes, en esta practica se hizo uso del
tipo “industrial del pléstico”, ya que
con su aplicacién se disminuye la con-
taminacion, se pueden producir nuevos
productos y los mismos son cémodos al
trabajarlo y de facil obtencién. Esto trae
consigo que el aprendizaje sea significa-
tivo por los innumerables beneficios que

se consiguen en las percepcién de las co-
sas. Es preferible entonces que al idear
las actividades que requieren ejercitar las
artes, se valore este proceso, como un
medio para evitar las malas pricticas,
la falta de originalidad, de integracién
y significatividad en lo que se hace y se
aprende .

e Estrategias que dinamizan la ensenan-
za de la Educacién Artistica

En la actualidad, el juego, el teatro, la
musica, el collage, entre otras, no deben
ser realizados en forma aislada, sino que
deben ser integradas a todas las activida-
des previstas en la planificacién didédcti-
ca, como un recurso metodoldgico para
estimular las capacidades de lenguaje ex-
presivo y artistico. Por ejemplo el uso del
rincén del arte en la escuela, segin lo
expresa Almeida, (2001):

Se debe tener en cuenta una gran varie-
dad de elementos que posibilitarin el
desarrollo de la Expresiéon Grafico-Plds-
tica y creadora. Se pretende que ponga el
nifo y la nifa en contacto con diferentes
tipos de materiales que facilitardn su ex-
ploracién y experimentacién (P.28).

Debido a esa importancia creciente del
mundo del arte, es preciso capacitar al
futuro docente en el uso y manejo de este
rincén y de las buenas pricticas artisti-
cas para que el nifio, lo antes posible, sea
instruido e involucrado en la compren-
sién y disfrute de su entorno visual, desa-
rrollando en ¢él las capacidades y valores
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propios de las artes visuales, como parte
integral de su formacién.

La Educacién Pldstica como parte de la
Educacién Artistica, contribuye a que los
alumnos reconstruyan los contenidos de
su experiencia, de su pensamiento, de su
fantasfa. Se hace mencién de lo gréfico
pldstico porque en la prictica realizada
dentro de todas las dreas del saber, se
debe hacer uso de las artes: danza, teatro,
canto. Este proyecto solo se enfocé en el
dibujo y las manualidades, posibilitando
en los nifios un desarrollo personal por
medio de la expresién y comunicacién
de los pensamientos, experiencias y sen-
timientos.

* El juego como impulso al desarrollo
de la psicomotricidad fina y gruesa

El juego es la estrategia clave para llevar
a cabo el PDEA en el Nivel Inicial. Fa-
vorece en gran medida el desarrollo de la
psicomotricidad fina y gruesa en todos
sus aspectos. Estas dos habilidades son
imprescindibles en el momento de parti-
cipar en actividades artisticas.

Trigo (2005. P. 50) afirma que “En el
juego como actividad y lo ludico como
actitud es donde mejor se puede apreciar
la realizacién de la creatividad, en el jue-
go de la més pura informalidad educati-
va, surge el acto creador”.

Con relacién a lo expuesto por esta auto-
ra, se considera que el uso del juego ge-
nera creatividad, es decir, que una buena

implementacién del juego puede hasta
fomentar actitudes positivas con relacién
a los valores morales y culturales, su-
perando el mal que enfrentan algunos
alumnos de falta de autoestima, impi-
diéndoles socializarse con los demds.

e Las actividades de Educacién Artis-
tica generan competencias para la vida

Para lograr un impacto en el quehacer
docente en el 4rea del arte, es necesario
reflexionar sobre aspectos que conver-
gen en las actividades a efectuar, ya que
estas definen el tipo de estrategia que se
va a usary generan competencias para
la vida en base a los contenidos, el enfo-
que, el espacio, el tiempo, los recursos,
y las estrategias aplicadas. Es importante
cuestionarnos si estos estan presentes en
lo planificado y si las estrategias son par-
ticipativas, innovadoras, activas o no. En
este sentido, la UNESCO (2006) consi-

dera que:

Estas actividades transmiten el patri-
monio artistico y cultural a los jéve-
nes, y contribuyen al desarrollo de su
personalidad, en un nivel emocional y
cognitivo. En particular, las actividades
artisticas fortalecen la adquisicién de
competencias como creatividad, ima-
ginacion, expresién oral, habilidad ma-
nual, concentracién, memoria e interés
por los demads (P. 2).

Para que las actividades y las técnicas
aplicadas se disenien con el propésito de
desarrollar competencias en los nifos,
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las orientaciones en cuanto a las acciones
en cada seccién, deben de estar acorde a
la edad y el grado y ser claras, precisas,
concretas, comprensibles y coherentes
con los programas. Asi habrd una mayor
adquisicion de los elementos de competi-
tividad (resultados de aprendizaje).

¢ Los recursos del medio como materia-
les did4cticos

El aprendizaje efectivo se adquiere cuan-
do los objetivos propuestos se logran en su
totalidad. A veces este proceso no se efec-
tia con responsabilidad ni calidad por la
falta de recursos para la aplicacién de las
actividades planificadas. Se nos olvida que
contamos con los recursos del medio, los
cuales segtin lo establece la SEE (2009):
cuando hace referencia a que:

Los materiales inciden en el proceso de
aprendizaje cuando son utilizados con
frecuencia; por esa razén, los nifios de-
ben verlos, manejarlos y usarlos con la
orientacién adecuada del educador, pues
a través de esta constante exploracién y
contacto con el entorno, viven experien-
cias de gran valor en su medio circundan-
te, que les proporcionan no sélo nuevas
informaciones, sino valores, actitudes y

diferentes posibilidades de hacer. (P. 13).

Se puede colegir, que en el Nivel Inicial,
para garantizar mayor integracion y par-
ticipacién en la ensefanza, es importante
propiciar la incorporacién de materiales
didécticos elaborados tanto por la profe-
sora, como por los estudiantes con recur-

sos diversos del medio que posibiliten va-
lorar el cuidado del planeta. Del uso que
se les de a los mismos en las diferentes
dreas del saber depende su eficacia.

* La creatividad como un generador de
espacios educativos significativos

La creatividad es la capacidad de ingenio,
innovacion, originalidad para idear o ela-
borar un producto. El facilitador asume
el compromiso de propiciar aprendizajes
creativos cuando pone al alumno en una
posicién real, donde aprende a visuali-
zarse creando algo nuevo, novedoso, con
autonomia, propiciando estos aprendiza-
jes vivenciales, experienciales y signifi-
cativos, que sin lugar a dudas marcardn
toda su vida. Para Villano (2004. P. 1)
“La educacién artistica, debe ser ante
nada, la educacién de la espontaneidad
estética y de la capacidad de creacién que
el nino manifieste”.

Por tanto el verdadero resultado del uso
y aplicacién de las estrategias artisticas
en espacios educativos, comienza con
el carisma y el activismo del profesor
quien desde su ambiente dulico conoce
al alumno, le propone, orienta y modela
la ensefianza, mds que teorizdrsela. No se
mide por la cantidad de los resultados en
la puntuacién final de una obra artisti-
ca, mds bien por la calidad del producto,
la enriquecida ambientacién del espacio
y la integracién de los actores. De esta
manera se obtendrdn mejores resultados
del quehacer préctico del docente vy se
contribuird a que cada dia los alumnos
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en las escuelas sean mds creativos. Es re-
comendable tener claro que se logra ha-
ciendo, aprendiendo, innovando, practi-
cando y dialogando sobre el reaprender,
las debilidades y las mejoras.

* Las buenas pricticas en un Enfoque
por Competencias

Se entiende por competencia la articula-
cién de una serie de conocimientos refle-
jados en habilidades, actitudes y valores
que originan el desempefio activo, par-
ticipativo y dindmico en las tareas asig-
nadas y que prepara con efectividad de
manera integral al individuo para saber
qué hacer, cémo, con qué, cudndo y por
qué hacerlo en el tiempo y espacio re-

querido. Para la UAPA, (2009):

El enfoque por competencias conlleva
a que el diseno, desarrollo y evaluacién
curricular se oriente a la capacidad de
movilizar un conjunto de recursos (saber,
saber hacer y saber ser), para resolver una
situacion-problema. (P. 73).

En este sentido, para que las pricticas se
disefien con el propdsito de desarrollar
competencias, las orientaciones en cuan-
to a las acciones en cada etapa o seccién,
deben de ser claras, precisas, concretas,
comprensibles y coherentes con los pro-
gramas. Asi habrd una mayor adquisi-
cién de los elementos de competitividad
para que el alumno reflexione acerca de
si se sabe para saber hacer y si se sabe ha-
cer para ser, para dar lo mejor y apren-
der a disfrutar y compartir con otros los
hallazgos y las producciones realizada.

e Aprender a hacer. Una competencia
basica de la expresion gréfico pléstica

Aprender a hacer, es uno de los pilares
de la educacién propuestos por Delors
(1996. P. 36), el cual considera que es ne-
cesario “Aprender a hacer a fin de adqui-
rir no s6lo una calificacién profesional
sino, mds generalmente, una competen-
cia que capacita al individuo para hacer
frente a gran namero de situaciones y a
trabajar en equipo”.

Las habilidades de aprender y hacer es-
tan intrinsecamente relacionadas al logro
de competencias profesionales y persona-
les y una va de mano de la otra. Aho-
ra bien, para que estas dos acciones se
articulen efectivamente y se desarrollen
de manera favorable como se espera, se
deben trabajar ambas insertando a los
alumnos en pricticas pedagdgicas que
desarrollen su ingenio, imaginacién, cu-
riosidad y creatividad. Es ahi donde el
arte juega su papel fundamental: es mu-
cho mds divertido hacer cuando en lo
que se hace prevalece el gozo, la alegria,
la disposicién, la autoestima y el deseo.

La competencia de aprender hacer, im-
plica desarrollar aspectos tanto cognitivos
como emocionales. Este principio propi-
cia que quien practique lo haga ponien-
do de manifiesto sus capacidades, para
conocer qué hace, cémo lo hace, y para
qué lo hace, regulando de esta manera
sus propios procesos de aprendizaje, ha-
ciéndolo con amor, pasion, empefo, au-
tonomia, velando en todo el proceso por
la estéticay la delicadeza en lo que hace,
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sabiendo que sus producciones serdn de
provecho para si mismo y también para
otros.

UAPA de una prictica docente que se
realizé en diferentes fases y etapas, las
mismas evidenciadas en las siguientes
tablas:

RESULTADOS

Los resultados estdn reflejados en la sis-
tematizacién de una experiencia en la

Tabla: 1 Nivel de logro de las actividades realizadas en el proyecto de reciclaje

FASES ETAPAS RESULTADOS
Nivel I Nivel IT Por | Nivel III
FASE A: No lograr Logrado
DIAGNOSTICO Y 5(‘);%‘3‘10 5% 10 %
Py 0
PLANIFICACION
- - 10 %
I-Propuesta preliminar del - - 10 %
proyecto.
II- Observacién en el campo | - - 10 %
de la investigaci6n.
III -Elaboracién del proyecto | - - 10 %
IV-Propuesta y presentaciéon a | - - 10 %
la escuela de educacién y
vicerrectora.
V-Recoleccién de materiales - - 10 %
reciclables, herramientas y
recursos.
Vl-Inicio de la ambientacién. |- - 10 %
FASE B: El antes.
- i _ 0
DESARROLLO: srbiemecion del patios B o
SEGUIMIENTO
desarrollo.
VIII-Toques finales de la - - 10 %
ambientacidn del patio,
ensayo e inauguracion.
FASE C: IX-Inauguracién de proyecto: |- - 10 %
CIERRE:EVALUACION | Clerre.
X-Evaluacién del proyecto. - - 10 %
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Grafica #1 Nivel de logro de las actividades realizadas en el proyecto de
reciclaje

I-Propuesta preliminar

X-Evaluacion del del proyecto.
IX-Inauguracién de proyecto. 10%
proyecto: Cierre. 1
10% Il- Observacion en el
campodela
investigacion. FASE A:
g DIAGNOSTICO Y
PLANIFICACION
VIll-Toques
(-::‘saat; ; -Elaboracién
; - del FASE B:
inauguracio proyecto DESARROLLO:
10% 10% SEGUIMIENTO
FASE C:
CIERRE:EVALUACION

IV-Propuestay
presentacién ala
escuela de educaciény

Vil-Procesoen la
ambientacion del
patio: El desarrollo.

0% vicerrectora.
s —
amblentacin,Elanes hetamientay e
Grifica 1: Datos seleccionados de la tabla 1
Tabla: 2 Cantidad de actores integrados en el proyecto de reciclaje.
ACTORES FASE A FASE B FASE C
F % F % F %
Alumnos del Preescolar CEGES 0 0 7 1.61 | 20 9.2
Participantes de la asignatura EDU-336 15 3.6 15 | 345 | 15 6.9
Facilitadora de la asignatura EDU-336 1 0.24 1 0.23 1 0.46
Vice-Rectora de la UAPA 2 0.48 0 0 2 0.92
Director de la Escuela de Educacién UAPA 1 0.24 0 0 1 0.46
Directora del CEGES 1 0.24 0 0 1 0.46
Coordinadora del Preescolar CEGES 1 0.24 0 0 0 0
Profesoras del Preescolar CEGES 3 0.72 0 0 3 1.38
Madres de los alumnos 0 0 0 0 3 1.38
Total 24 29.28 23 5.29 46 | 21.16
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Tabla # 2: Cantidad de actores integrados en el proyecto de reciclaje.

B FASE A

m FASE B
W FASE C

Grdfica 2: Datos seleccionados de la sistematizacion de la prdctica docente de la asignatura

EDU 336- Educacion Artistica

Descripcién de las etapas
Fase A: Diagnéstico y planificacién

Etapa 1. Propuesta preliminar del pro-
yecto y descubrimiento de los saberes
previos del grupo.

Acciones: se identificé el propdsito de rea-
lizar el proyecto. Se visité el preescolar
CEGES vy se observé en el mismo que
el drea de expresién corporal y juegos,
desfavorecia la motricidad gruesa y fina,
ya que carecia de juegos, le faltaban de-
talles infantiles, alusivos a la recreacién
para los infantes. Resultado: La observa-

cién desperté el interés para iniciar un
proceso que diera como resultado un
lugar que invitara a la recreacién y el en-
tretenimiento, y a la vez que proporcio-
nara recursos que enriquezcan la prictica
pedagdgica, puesto que la intencién del
espacio no solo es de caricter recreativo
sino también diddctico.

Etapa 2: Observacién en el campo de la
investigacion.

Acciones: Se observé una clase de pre pri-
mario y también el patio, se dialog6 con
los alumnos y se pudo identificar de ma-
nera concreta la situacién a intervenir:
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la necesidad de incluir juegos. Se proce-
dié a presentar el programa de trabajo.
Para ello utilizamos la técnica expositiva.
En lo inmediato se present6 el plan de
accién para iniciar a desarrollar el con-
tenido del programa presentado en un
cronograma que darfa como resultado
un espacio que invita al sano desarrollo
infantil. Resultado: Se integraron los ele-
mentos naturales para destacar las dreas
necesitadas, aquellas que no tenfan vis-
tosidad o que estaban ausentes, es el caso
del arenero, el jardin, las flores, piedras y
sefalizaciones que indiquen el limite de
las zonas de juego.

Etapa 3: Elaboracién del proyecto defini-
tivo entre la facilitadora y participantes.

Acciones: Se comenz6 a planificar el pro-
yecto definitivo que se llevarfa a cabo. La
metodologia que se utiliz6 fue el trabajo en
equipo. Se dividi6 a los participantes en 3
grupos pequenos, a cada uno se le asigné
desarrollar una propuesta diferente.

Resultados: Se confirmé la condicién real
del patio y cre6 una situacién problemi-
tica con sus posibles causas y consecuen-
cias. Se revisaron los conocimientos pre-
vios. Se determinaron los contenidos que
se trabajarfan con el proyecto. Se previe-
ron las posibles actividades a desarrollar
y los recursos que se iban a necesitar. Se
redactd el proyecto pedagégico de aula
para concretar el problema; se propuso el
nombre, objetivos, tiempo, ejes trasver-
sales, evaluacién y los posibles resultados
del mismo.

Etapa 4: Propuesta, presentacién a la
escuela de Educacién, Vicerrectorias

UAPA y la Direccién del CEGES vy

aprobacién del proyecto.

Acciones: Se selecciond el equipo de tra-
bajo: coordinadora y disefiadores. Poste-
riormente el recurso humano se acercé a
la escuela de Educacién y vicerrectorias
Académica y Administrativa a fin de
presentar el proyecto, planteando la sus-
tentacién y justificacién del mismo. Fue
aprobado. Se procedi a visitar la direc-
cién del Colegio (CEGES).Resultados:
Se conocié la directora y coordinadora,
donde a través de un grupo focal se es-
tablecieron didlogos y se intercambiaron
ideas, se determind la logistica, el espacio
y orden cronoldgico del proceso. Se rea-
lizé ademds, un acuerdo para trabajar en
conjunto al personal y algunos nifios del
colegio.

Etapa 5: Recoleccién de materiales reci-
clables, herramientas y recursos.

Acciones: Se inici6 el proceso de recolec-
cién de materiales, para tal objetivo las
pasantes visitaron en sus comunidades
establecimientos comerciales. El equipo
ademds, realiz6 dindmicas y juegos para
la coleccion de los objetos reciclables. Se
llevé a cabo una campana publicitaria en
la universidad con pancartas, volantes,
brochure. Resultado: Se recopilaron los
recursos suficientes para elaborar recur-
sos de ambientacién y juegos para am-
bientar el espacio asignado.
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Fase B: Desarrollo
Seguimiento

Etapa 6: Inicio de la ambientacién: el
antes.

Acciones: Se realizé un segundo estudio
en las dreas a transformar. El equipo téc-
nico determind las acciones y sistemati-
zaciones que se realizarian en conjunto
y por separado. Entonces se observé pa-
redes opacas, falta de dibujos para la so-
cializacién de género y ausencia de flores
que representen la naturaleza. En el are-
nero falta de arena y una identificacién
para el drea de Nivel Inicial.

Resultado: Se clasificaron los materiales a
fin de organizarlos por categoria: pldsti-
cos finos y gruesos y papeles para la crea-
cién de un mural ambiental y embelleci-
miento del drea de juego.

Etapa 7: Proceso en la ambientacién del
patio: El desarrollo.

Acciones: Se construyé un mural donde
se incluyeron diferentes elementos que
armonizaron con los demds detalles, en
su contenido un paisaje al estilo silves-
tre para contribuir con la creatividad y la
psicomotricidad fina de los ninos. Resul-
tado: Los nifos del preescolar pudieron
integrarse en los trabajos y se motivaron
a reciclar.

Etapa 8: Toques finales de la ambienta-
cién del patio, ensayo e invitacién al acto
inauguracion.

Acciones: Se hicieron los contornos, re-
tomaron los dibujos y verificaron deta-
lles mds precisos en los materiales que se
habian elaborado. Se realiz6 el ensayo
del programa de actividades que se iba a
desarrollar en la inauguracién.

Resultado: Se termind el disefio y se co-
locaron afiches promocionales de la ac-
tividad en diferentes edificios de la uni-
versidad (A, B, D) para que los colegas
de la carrera de educacién asistieran a
presenciar el acto de inauguracién y a
disfrutar la obra artistica que se estaba
realizando.

Fase C: Cierre evaluacién
Etapa 9: Inauguracién de proyecto: Cierre

Acciones: Se entregé el proyecto lleno de
satisfaccién y alegria a todos los actores.
Se le dio apertura al acto, con las palabras
de bienvenida, seguido de una oracién
dando gracias por los recursos, la natu-
raleza y por el don de la creatividad. Se
realiz6 la presentacién y se mostrd ante
los visitantes en que consistié el proyec-
to, cémo se desarrolld. Luego se ilustrd
una breve clase representativa con los ni-
fios invitados de cémo se debe ensefar a
través del reciclaje. Se corté la cinta, y se
invit$ al puablico a recorrer todo el patio
para que aquellos que ain no lo habian
visto lo observaran. Finalmente, se des-
pidié a los espectadores con las palabras
de gracias y el deguste de un brindis.
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Resultados: Los nifios sonreirian de fe-
licidad al observar la obra realizada, se
notaban asombrados y curiosos.

Etapa 10: Evaluacién del proyecto.

Acciones: Se evaluaron los aprendizajes en
base a cada etapa de manera diagnéstica,
procesual y sumativa. Las participantes
pudieron autoevaluarse; la facilitadora
pudo evaluar el grupo y ellas entre com-
paneras hacerlo también, a través de los
indicadores de logros planteados, tal y
como fueron expresados en los resultados
esperados en cada etapa. Ademds se en-
trevistaron a los 7 nifios de pre primaria
y 3 de las madres del preescolar que ha-
bian participado en la ambientacién.

Resultado: El proyecto terminé, siendo
el pionero para reforzar los aprendizajes
de la Ciencias Naturales en el 4rea del
preescolar del CEGES, UAPA. Ademis,
producto del impacto que tuvo a la co-
munidad uapiana y en las sugerencias en
cuanto a la creacién de murales en otros
espacios dentro de la misma universidad,
se logré que la Escuela de Ciclo Bdsico
se motivara a la iniciacién de diversas
representaciones en este sentido. Estas
se exhiben casi en todo el recinto tanto
interno como externo en diferentes pare-
des motivando con imdgenes y frases la
conciencia ecoldgica y medio ambiental.

CONCLUSIONES

La competencia general y las especificas
propuestas en la investigacién desde la

perspectiva tridimensional, participan-
tes, facilitador y las alumnas, se cumplie-
ron en un 100%, arrojando maravillosos
resultados, reflejados tanto en el proceso
como en el desarrollo, asi como en el cie-
rre del proyecto, al evaluar la opinién de
los beneficiarios. La intencién de identi-
ficar el impacto del uso del reciclaje en
el patio del colegio a través del arte, para
disminuir las disputas entre nifos al so-
cializar en el drea de juego por falta de
materiales y ambientacién, mostré que
da lugar a tres competencias especificas:

No. # 1: Desarrolla competencias crea-
tivas artisticas e innovadoras para propi-
ciar escenarios de recreacién, necesarios
para el sano desempefo de las necesida-
des estéticas y psicomotoras infantiles.

Se consiguié que las participantes apro-
baran la asignatura por encima de 90
puntos; sus logros produjeron de ma-
nera auténoma, precisa y creativa ideas,
materiales y actividades; mostraron
disposicién para el trabajo en equipo y
colaborativo, y lograron integrar parte
de los beneficiarios del proyecto: nifos,
madres, a la direccién académica, docen-
tes del preescolar y al personal académi-
co y administrativo de la directiva de la

UAPA.

Todos asumieron una actitud positi-
va frente a las necesidades encontradas,
contribuyendo al cuidado del ambiente
de manera mds consciente al recolectar
y reciclar recursos del medio. Mostraron
empoderamiento sobre el diseno y ela-
boracién de manualidades con distintos
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materiales del medio, y pudieron con
innovacién e imaginacién perfeccionar
sus destrezas motoras finas.

Finalmente, valoraron las artes pldsticas
como una herramienta pedagdgica, lo
cual se manifesté al defender el proyecto
con pasién, seguridad y entusiasmo, lo-
grando alcanzar los propdsitos propues-
tos por la facilitadora.

No. # 2 Desarrolla en los alumnos la ca-
pacidad creativa, el sentido del compa-
fierismo y respeto, el gusto e interés por
el reciclaje y el cuidado de los recursos
naturales y el medio ambiente para fa-
vorecer su psicomotricidad fina y gruesa.

Se logré que los nifios demostraran su ni-
vel de competencias motrices finas, para
realizar creaciones manuales con recur-
sos del medio, aplicar su ingenio y creati-
vidad de una manera ludica. Las partici-
pantes fueron muy creativas, trabajaron
en equipo muy motivadas y lograron su
objetivo comin “ambientar, decorar, in-
tegrar y hacer sonreir mds a los infantes a
través de sus artes manuales. Las madres
y maestras de los nifios aseguraron que
estos mostraron mds interés por ir al cen-
tro educativo después de la realizacién
del proyecto.

No. # 3 Determina cudles necesidades
estéticas, de ambientacién y decoracién
presenta el patio del preescolar CEGES,
para elaborarlo y adecuarlo con recur-
sos del medio materiales reciclados.

Se obtuvo un aprendizaje significativo,
colaborativo y participativo, a través de
la creacién de materiales reciclados para
las necesidades encontradas. Se aplicaron
estrategias y actividades de Educacién
Artistica para el desarrollo de habilida-
des de expresién grifico pléstica siendo
muy provechoso para los nifios.

Al equipo le fue solicitado el desarrollo
de otras intervenciones similares en otras
dreas de la UAPA, logrindose integrar
a todos los departamentos relaciona-
dos con la carrera Educacién Inicial. Se
pudo desarrollar el proyecto a un costo
muy minimo. El proyecto puso ser sis-
tematizado a través de la produccién de
un articulo cientifico y fue seleccionado
para participar en el 4to Pre-Congreso

IDEICE-ISFODOSU 2015, de Buenas

Practica.

El proyecto ha constituido un motivo
para que actualmente ya se estén hacien-
do otros murales que adornan el drea del
edifico A, alusivos al cuidado del medio
ambiente.
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